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RESUMEN

Este informe determina el disefio requerido para reforzar el sistema de gestion de
requisitos CHAMI mediante la integracion de los modulos de procedimientos
PEVReS, junto a las herramientas de disefio UML-Online, con la finalidad de ayudar
a las MIPYMES desarrolladoras de software de la region con el aseguramiento de la
calidad de software desde el desarrollo y gestion de requerimientos, lo cual permitird

mejorar su productividad, economizar tiempo y recursos.

Palabras Clave: RQA, Gestidn de Requisitos, Calidad de software, Disefio de

software, MiPymes.

ABSTRACT

This report determines the design required to strengthen the CHAMI requirements
management system through the integration of the PEVReS procedures modules
together with the UML-Online design tools, in order to help MYPIMES software
developers in the region with the software quality assurance from the development
and management of requirements, which will improve their productivity, save time

and resources.

Keywords: RQA, Requirements Management, Software Quality, Software Design,

MiPymes.



1. INTRODUCCION

La calidad del software se determina por el cumplimiento de los requerimientos especificados
y la satisfaccion de necesidades identificadas en el cliente y el usuario final. A lo largo del
tiempo la tecnologia ha avanzado a un ritmo apresurado y por ende los sistemas son mas

complejos, en consecuencia, las exigencias de calidad sobre su desarrollo incrementaron.

Para alcanzar un sistema de software de alta calidad, es importante que su desarrollo sea méas
rigido, lo que reduciria en mayor proporcion la cantidad de errores durante su elaboracion.
De igual manera, identificar y solucionar errores en una etapa temprana del proyecto podria

traducirse en disminucion de costos y prevencion de fallas en fases finales.

La gestion de requisitos es una de las etapas fundamentales para poder desarrollar un
software de calidad, los requisitos deben cumplir con ciertas propiedades tales como
completo, correcto, realizable y verificable, entre otras. Sin embargo, en algunas ocasiones
los requisitos no satisfacen dichas propiedades, lo que se traduce en errores y en mala calidad
del producto que se esté desarrollando. [1]

Partiendo de la necesidad de explorar alternativas que permitan a la industria del software
implementar procesos de aseguramiento de la calidad, se crea el sistema de gestion de
requisitos CHAMI, el cual nace de un trabajo de tesis doctoral y tiene como propésito, a

grandes rasgos, fomentar las buenas préacticas en términos de construccion de software.

El sistema de informacion CHAMI, esta en capacidad de acompafiar el desarrollo de
proyectos de software en la fase de gestion de requisitos, su disefio se ajusta a las necesidades

identificadas en los productores de software del segmento Mipyme.

Con el tiempo, se ha logrado demostrar que la gestion de requisitos es de vital importancia
en un proyecto de desarrollo de software porque es la fase donde se tiene el primer contacto
o interaccion con el cliente y se conocen e identifican sus necesidades, esto permite establecer

el punto de partida para analizar estas necesidades y determinar como abordar el problema.



El presente proyecto tiene como principal objetivo, disefiar el sistema de informacion
integrado PEVReS-CHAMI, de tal manera que la herramienta logre proporcionar una

cobertura completa de los procesos de desarrollo y gestion de requerimientos.



2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Actualmente el sistema CHAMI, brinda una cobertura en los procesos de desarrollo y gestion
de requerimientos debido a que de momento solo cuenta con el mddulo de la especificacion
de requisitos en lenguaje natural, que permite realizar la identificacion de requerimientos y

especificacion de requisitos.

Para garantizar la calidad del software se requiere ampliar la funcionalidad del sistema
agregando nuevos modulos del procedimiento PEVReS tales como: Los casos de uso, que
son aquellos que describen las actividades a realizar para un actor o algo para llevar a cabo

algun proceso, también los casos de pruebas, que son la agrupacion de diferentes condiciones

bajo las cuales se decreta si el sistema cumple con lo requerido y sus especificaciones, y
determinar si es aprobado o desaprobado. A su vez, también el médulo de prototipos, el cual

se emplea para validar un prototipo una vez terminado y que este cumpla las necesidades,
expectativas y la informacidn recopilada durante el proceso de licitacion y pensamiento del

disefio. Asi como el médulo de historia de usuario, que representa un requisito escrito con

frases cortas empleando el mismo lenguaje natural del usuario.

Adicionalmente, se pretende integrar el servicio de las herramientas UML-Online para
permitirle a los usuarios una mayor y mejor experiencia al obtener todas las herramientas

necesarias dentro del mismo sistema.



3. DELIMITACION

El sistema gestor de requisitos CHAMI, hoy en dia, funciona en su primera fase de desarrollo,
la cual se basa en la identificacion, analisis y especificacion de requisitos y requerimientos
en lenguaje natural para proyectos de desarrollo de software, el cual, podréa ser utilizado por

las diferentes empresas desarrolladoras de software en el departamento de Risaralda.

El presente proyecto se enfocd principalmente en la investigacion de los médulos PEVReS,
el estudio de las herramientas UML y en el analisis y la especificacion de requerimientos con
sus respectivos disefios estructurales basados en diagramas. Por lo tanto, no se realiz6 ningln

tipo de codificacion.



4. JUSTIFICACION

Un buen desarrollo de requisitos es de vital importancia, debido a que es la base para abordar
las necesidades, empezar una planificacion y concluir con el desarrollo del software. El
sistema gestor de requisitos CHAMI requiere la integracion de nuevos modulos PEVReS
para poder ampliar su funcionalidad y la correcta especificacion de los requisitos para poder

realizar el disefio respectivo de las nuevas funcionalidades que se tendran dentro del sistema.

La intervencion realizada en este proyecto se basé principalmente en asistir el proceso de
mejoramiento de las funcionalidades del sistema de gestion de requisitos CHAMI, mediante
la licitacidn, analisis y especificacion de requisitos con sus respectivos disefios estructurales
mediante el uso de herramientas de diagramas UML, para la integracion de los modulos de

procedimientos PEVReS.

Todo esto, recurriendo siempre a los conocimientos adquiridos durante el proceso
universitario, especialmente a aquellas asignaturas relacionadas con la ingenieria de
software, acatar las recomendaciones sugeridas por el asesor del proyecto y contar siempre

con la mejor actitud y disposicién para continuar aprendiendo.



5. OBJETIVOS

5.1. Objetivo General

Disefiar el sistema de informacion integrado PEVReS-CHAMI para el desarrollo y gestion

de requisitos.

5.2. Objetivos Especificos

*

+ Especificar los requerimientos para el desarrollo del sistema de informacion
integrado.

¢+ Disefiar el sistema de informacion integrado de acuerdo con los requerimientos

identificados.

% Investigar la integracion de herramientas UML on-line al sistema de informacion.



6. MARCO TEORICO

El software es un conjunto de instrucciones o programas que le dicen a un sistema que hacer
y cdmo hacerlo, haciendo esto que sea totalmente independiente del hardware y hacer que un
sistema sea programable, Sabiendo esto, se puede decir que, el desarrollo de software es una
mezcla de actividades informaticas enfocadas al proceso de creacion, disefio,

implementacidn y soporte de software. [2]

Para mejorar la funcionabilidad del sistema integrado CHAMI es fundamental tomar con
base las teorias, conceptos y tecnologias adecuadas que permitan garantizar el proceso y que

el producto final sea tomado como un producto de calidad.

Por tal razdén, a continuacion, se presentan algunos conceptos y supuestos de diversos autores

reconocidos en la disciplina en los que se basa este proyecto.

6.1. Software de Calidad

EL software de calidad es aquel que realiza las funciones requeridas y a su vez satisfaga las
necesidades del cliente; por ende, se puede decir que la calidad de software es “El proceso
eficaz de software que se aplica de manera, que crea un producto Util que proporciona valor
medible quienes lo producen y a quienes lo utilizan”, del cual cuenta con unos factores como;
adecuacion funcional, eficiencia de desempefio, compatibilidad, usabilidad, fiabilidad,

seguridad, mantenibilidad, portabilidad. [3]
6.2. Gestioén de Requerimientos

La gestion de requerimientos “es el proceso de comprension de y definicion de qué servicios
se requieren del sistema y de identificacion de las restricciones de funcionamiento y

desarrollo del mismo” [4]

La gestion de requerimientos es una etapa fundamental durante el proceso de desarrollo de
software “ya que los errores en esta etapa originan inevitablemente problemas posteriores en

el disefno e implementacion del sistema” [4]



6.3. Especificacion

Es la tarea de escribir detalladamente el software a ser desarrollado, en una forma
matematicamente rigurosa. En la realidad, la mayoria de las buenas especificaciones han sido
escritas para entender y afinar aplicaciones que ya estaban desarrolladas. Las
especificaciones son mas importantes para las interfaces externas, que deben permanecer

estables.[5]
6.4. Disefio y Arquitectura

Se refiere a determinar cdmo funcionara el software de forma general sin entrar en detalles.
Consisten en incorporar consideraciones de la implementacion tecnolégica, como el
hardware, la red, etc. Se definen los casos de uso para cubrir las funciones que realizara el
sistema, y se transformaran las entidades definidas en el analisis de requisitos en clases de

disefio, obteniendo un modelo cercano a la programacion orientada a objetos.[5]

6.5. Procedimiento para la Especificacion y Validacion de Requisitos de Software
(PEVReS)

El Procedimiento para especificar y validar requisitos de software conocido como (PEVReS)
[6] proporciona toda la documentacion necesaria para la especificacion de requisitos de
software, lo que permite que se cumpla con los propdsitos para el desarrollo de un sistema,
en donde el trabajo que se da entre el analista y el cliente refleja, al final del proceso, las
necesidades de los usuarios finales a través de una detallada especificacion de

requerimientos. [6]



C Y & pevresucp.educo 2 s Q » 0O . E|

gi%\’ﬁ_le ipse Process Framework Composer

Where am | | Tree Sets |
jpformacion general de PEVReS
H (2] Especificacian de Requisitos de Softwars
B [2] Especificacion de Requisitos de Negocio
E! [ Especificacion de Requisitos de Usuario
me) = Diagrama de casos de uso
=) > Historias de usuario
'- > Prototipos
[ [2] Especificacién de Requisitos del Sistema
H [E] validacién de requisitos de software
=) Validacion de requisitos del usuario
[ Validacion con prototipos
) > Casos de prueba
¥ 2] Validacién de requisitos del sistema
Fl g EspecificacionSRS

Infarmacién general sobre el procedimiento para especificar y validar requisitos de software (PEVReS)

Elaborado por: Alonso Toro Lazo - Juan Guillermo Galvez Botero

s validacensks Expand All Sections Collapse All Sections
= Relationships
Categories » Informacidn general de PEVReS

T Back to top.
= Main Description
Su objetivo principal es lograr la definicion del sistema software a desarrollar, tomando come punto de partida el contexto general del sistema (vision) y las necesidades de los
involucrados en el proyecta

También validar |la especificacién de los requisitos de software realizada mediante la aplicacion del Procedimiente PEVReS, donde los Analistas se retnen con el cliente y/o
usuario del sistema para validar los requisitos que se relevaron y se especificaron, es decir, que estas especificaciones reflejan realmente lo que los usuarios necesitan.

llustracion 1. Procedimiento PEVReS [1]

Por otro lado, dicho procedimiento toma a consideracion que toda especificacion debe
cumplir con ciertas caracteristicas y cualidades con el fin de dar calidad al producto final:
trazable, modificable, consistente, completa; ademas de la inclusién de la documentacién 19
necesaria. La figura 2, muestra un ejemplo de la estructura gramatical que se debe seguir para
la redaccion de los requerimientos funcionales y no funcionales, de acuerdo con la técnica de

especificacion de requerimientos en lenguaje natural.[6]
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llustracion 2. Especificacion de requerimientos en lenguaje natural [1].

6.6. Documento de Especificacion de Requerimientos (SRS)

Para la estructuracion y documentacion de los requisitos, PEVReS emplea el documento
(SRS), que bajo los estandares de la IEE 830 se conoce como el documento de especificacion
de requerimientos de software, del cual se conforma con una lista de los requisitos y el
contexto de la solucion, asi como una descripcién general del disefio a través de los casos de

usoy escenarios.

A la hora de especificar requisitos, se necesita ser muy claro y preciso al documentar toda la
informacién, por esta razén el modelo PEVReS desarroll6 diferentes técnicas para poder
especificar cada uno los diferentes tipos de requisitos ya sean para los requisitos del sistema,

requisitos de negocio y requisitos del usuario; Por ejemplo:

Para la especificacion de requisitos del sistema se emplea la especificacién en lenguaje
natural de requisitos no funcionales y restricciones y la especificacion en lenguaje natural de

requisitos funcionales.

En la especificacion de requisitos de negocio surgieron diferentes técnicas como son:
diagramas de flujo de datos (DFD), diagrama de actividades, diagrama de estados, diagrama

de secuencia, diagrama de entidad-relacion (ERD) y diagrama de clases.



Y para la especificacion de requisitos de usuario se empela los; diagrama de casos de uso,
historias de usuario y prototipos. [6]

6.7. Lenguaje Unificado de Modelado (UML)

El lenguaje unificado de modelado (UML), es un fase clave durante el desarrollo tanto de la
especificacion de requisitos como la codificacion, porque hacen que el procedimiento, los
requerimientos y necesidades del cliente sean méas entendible y se puedan evitar muchos
errores y también encontrar soluciones o mejoras al sistema, pero que es UML, “ es un

lenguaje modelado, y no un método” [7]

“EL lenguaje unificado modulado define una representacion grafica para visualizar,
especificar, construir y documentar los artefactos en un sistema, a lo largo de toda la
metodologia unificada de desarrollo” [8] UML se emplea en la especificacion de
requerimientos para realizar el levantamiento de requisitos que describe los actores, el

propdsito y, por lo tanto, los casos de uso.

6.8. Sistema Gestor de Requisitos “CHAMI”

Por otro lado, CHAMI, “es un sistema de informacion disefiado y desarrollado, con el cual
se espera que las MIPYMES desarrolladoras de software de la region mejoren la calidad de

sus documentos de especificacion de requisitos (SRS- Software Requirements Specification).

Este sistema de informacion, que se comporta en forma de plataforma web, permite realizar
el registro y la gestion de los requerimientos de usuario de un proyecto de software, para
posteriormente llevar a cabo sobre ellos un conjunto de actividades que, guiadas por el
modelo propuesto, permiten asegurar su calidad” [9]
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llustracion 3. Sistema gestor de requisitos “CHAMI” [8]

6.9. Metodologias de desarrollo de software

Una metodologia de desarrollo de software es un marco de trabajo que se usa para estructurar,
planificar y controlar el proceso de desarrollo de sistemas de informacion. Una gran variedad
de estos marcos de trabajo ha evolucionado durante los afios, cada uno con sus propias
fortalezas y debilidades. Una metodologia de desarrollo de sistemas no tiene que ser
necesariamente adecuada para usarla en todos los proyectos. Cada una de las metodologias
disponibles es mas adecuada para tipos especificos de proyectos, basados en consideraciones
técnicas, organizacionales, de proyecto y de equipo. [10]



6.10. Metodologia basada en Prototipos

El modelo de prototipos se centra en un disefio rapido que representa las caracteristicas
principales del programa que el usuario podra ver o utilizar. De esta manera pueden probarlo
y dar su opinidn sobre distintos aspectos como la usabilidad, la utilidad o el rendimiento,
entre otras. El prototipo se puede modificar cuando sea necesario y todos los resultados
obtenidos de las presentaciones y pruebas se deben anotar para utilizar posteriormente como

ayuda en el desarrollo del producto final.[11].
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llustracion 4. Fases de la metodologia basada en Prototipos.[12]



7. METODOLOGIA

Para la elaboracion del proyecto, primero se comenzé con la elicitacion de requerimientos
(conocido como levantamientos de requisitos o necesidades), mediante reuniones y Ilamadas
frecuentes con el administrador del sistema “CHAMI”, con el fin de identificar aquello que
requerian y gestionar las posibles soluciones.

Luego de precisar sus requerimientos y necesidades, que correspondian especificamente con
el disefio para la integracidn de nuevos mddulos, se procedio a realizar la investigacion acerca
del sistema para poder conocerlo a fondo y posteriormente pasar a la fase de la especificacion
de cada uno de los requisitos, de esta forma determinar concretamente lo necesario para el
disefio de cada modulo.

Una vez concretada la fase de especificacion, se pasa a disefiar los modulos mediante
diagramas UML, empleando en este caso, la herramienta Enterprise Architect.
Luego de finalizado el disefio de los modulos, se presenta el informe al cliente para poder
recibir su aprobacion.

Disefiar el sistema de Especificar los Disefiar el sistema de Investigar la
informacidn integrado requerimientos para el informacion integrado integracion de
PEVReS-CHAMI para el —> desarrollo del sistema ——=> deacuerdoconlos ——= herramientas UML
desarrollo y gestidn de de informacién requerimientos on-line al sistema
requisitos. integrado. identificados. de informacion.

\lf Al M W

|59 requiere disefiar el Se debe especificar Se debe disefiar el Se necesita la

sistema CHAMI para su cada requerimiento sistema en base a su informacion adecuada

integracion de nuevos generadoen la nuevas funciones para la integracion
médulos elicitacion correcta al sistema

llustracion 5. Metodologia del proyecto.

Para cada objetivo planteado, se necesitaba especificar lo que se requeria, para que de cierta
manera todo el proceso durante el desarrollo de este, fuera mas claro y especifico, y asi mismo
lograr el resultado esperado. Como se demuestra en la ilustracion 5.



7.1. Planificacion del Proyecto (Cronograma de Actividades)

Para el desarrollo del proyecto se establecié un tiempo estimado para cumplir cada objetivo planteado,

como se demuestran a continuacion en la tabla 1, correspondiente al cronograma de actividades.

Tabla 1. Cronograma de actividades.

OBJETIVO/Actividad ABR | MAY | JUN | AGO | SET | OCT | NOV

OBJETIVO 1

Recopilar informacion sobre el sistema de gestion
de requisitos CHAMI

Identificacidn de requerimientos

Realizar Prototipos

OBJETIVO 2

Disefiar mddulo para Diagramas de Clase

Disefiar mddulo para Diagramas de Casos de Uso

Disefiar mddulos para Casos de Prueba

Disefiar mddulo para Prototipos

Disefiar mddulos para Historias de usuarios

Disenar el diagrama Relacional para la base de
datos

OBJETIVO 3

Investigar la integracion de herramientas UML con
CHAMI

Entrega de informe




8. DESARROLLO DEL PROYECTO

Para el desarrollo del proyecto también era importante investigar o consultar, la existencia
de algun proyecto similar, para poder evidenciar su funcionamiento y diferencias con
respecto al sistema CHAMI y ademés de establecer e incorporar una metodologia de

desarrollo con respecto al proyecto.

8.1. Antecedentes de proyectos Similares

“SIAR (Sistema Integral de Administracion de Requerimientos); El presente presenta
una linea de investigacion en donde se describe una aplicaciéon web denominada SIAR
(Sistema Integral de Administracion de Requerimientos) que administra y valida los
requerimientos del Modelado Conceptual de un sistema de informacion mediante Casos de
Uso, segun los lineamientos de UML (Lenguaje Unificado de Modelado). La finalidad
principal de SIAR es la administracion de Casos de Uso con una herramienta informatica que
agilice su registracion, normalice su contenido y posibilite implementar validaciones
funcionales, como por ejemplo un método automatizado de analisis de consistencia de Casos
de Uso.”[13]
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llustracion 6. Sistema Integral de Administracion de Requerimientos “SIAR” [13]
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llustracion 8.Sistema de Visual Requirements

RaQuest: Es una herramienta sobre la gestion de requerimientos para el modelado
UML. Se puede realizar un seguimiento a los requisitos con una serie de caracteristicas. Las
caracteristicas principales de este software son: o Definir y gestionar elementos de requisitos.
o Crear paquetes para gestionar articulos de requisito. o Generar documentos para una parte

o0 todo el proyecto en los siguientes formatos (HTML, CSV, Word, Excel, RTF).
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llustracion 10.Sistema Doc Sheeta

8.2. Aplicacién de Metodologia de Desarrollo

Si bien el alcance del proyecto no incluyé las fases de codificacion y validacion, ya que esta
enfocado en el disefio de los mddulos, se siguid la metodologia en Prototipos. Esta
metodologia propone el desarrollo de un sistema de informacion siguiendo 6 pasos. A
continuacion, se presentan de manera resumida las actividades realizadas en proyecto por

cada uno de estos pasos:

1) Recoleccion y refinamiento de requisitos: En este paso se recolect6 cada uno de los
requerimientos expresados por el cliente para luego ser especificados.
2) Disefio Rapido: Se realizé un pequefio mockup para dar una idea mas clara de lo que

se requiere y se va a desarrollar.



3)

4)

5)

6)

Construccién del prototipo: En este punto se agrup6 los requerimientos ya
especificados con el disefio rapido para ahora si establecer una idea méas real o
definitiva a lo que se quiere llegar.

Evaluacion del prototipo por el cliente: Al concluir la construccion del prototipo
se le ensefia al cliente el trabajo realizado para obtener una evaluacion de este, para
ver si cumple con los requerimientos propuestos.

Refinamiento del prototipo: Una vez finalizada la evaluacion por el cliente, se
procede a realizar un refinamiento del prototipo, donde se puede modificar o mejorar
algunas funciones para que este pueda realizar su objetivo o cumplir las necesidades
del cliente.

Producto de ingenieria: Una vez terminado todo el proceso de los pasos
anteriormente mencionados, se envia el resultado al area de desarrollo para culminar

el proyecto.

Es de anotar, que estas actividades se llevaron a cabo para cada uno de los mddulos

propuestos, utilizando una secuencia en basada en iteraciones, de la siguiente manera:

vV V VYV V

Iteracion 1: Mddulo para la Verificacion y Validacion de Prototipos
Iteracion 2: Mddulo para la Especificacion y Verificacion de Casos de Usos
Iteracion 3: Mddulo para Casos de Pruebas

Iteracion 4: Mddulo para Historias de Usuarios



9. ANALISIS DE RESULTADOS

Durante el desarrollo de este proyecto, se analiz6 la forma de integrar algunas técnicas del
procedimiento PEVReS al sistema CHAMI, de tal manera que se logre mejorar su alcance.
En este sentido, las nuevas funcionabilidades a integrar al sistema corresponden a las
presentadas en la llustracion 11.

uc Gestion Caso de uso /

Sistema CHAMI

Gestionar modulos de
Prototipos

Gestionar modulos de
Casos de Uso

Gestionar modulos de
Casos de Prueba

7\

>H0—> 1O

Generar Documento SRS

llustracion 11. Diagrama de casos de uso de las nuevas funcionalidades para la gestion del sistema Chami.

Con la intencién de integrar las nuevas funcionales al sistema, se realizo el disefio de los

siguientes modulos, los cuales seran descritos en la siguiente seccion:

a) Modulo para la Verificacion y Validacion de Prototipos.
b) Modulo para la Especificacion y Verificacion de Casos de Usos
¢) Modulo para Casos de Pruebas

d) Modulo para Historias de Usuarios



9.1 Mddulo para la Verificacion y Validacion de Prototipos

En el desarrollo de un proyecto de software, el modulo de prototipos sirve para validar un
prototipo una vez terminado, tales que este cumpla las necesidades, expectativas y la

informacion recopilada durante el proceso de licitacién y pensamiento del disefio.

Para la integracion del mddulo de verificacion y validacion de prototipos, se realizé el

siguiente disefio estructural:
a. Requerimientos

Para la integracion de este modulo se establecieron por parte del cliente los siguientes

requerimientos, representados en la Tabla 2

Tabla 2. Requerimientos para el médulo de prototipos

ID TIPO REQUISITOS DE NEGOCIO
BR- Objetivo de Permitir de forma &gil y rapida la gestion y validacion de prototipos
PRO-1 negocio para proyectos de software
Objetivo de S . . . . -
BR- JEUVE Validacion y aprobacion de prototipos del cliente final de forma agil
negocio
PRO-2
BR Objetivo de Aumentar la capacidad de modelo de negocio a medida que se vayan
PRO-3 negocio registrando mas administradores y usuarios.
BR- Objetlvg de Disponibilidad para permitir una continuidad de negocio
negocio
PRO-4
Regla de El sistema debera tener 2 Loguin para separar el disefiador de
PES_S negocio prototipos y el usuario que valida.

Los requerimientos solicitados para este médulo se han diligenciado en el sistema CHAMI

para demostrar el uso funcional que tiene hasta la fecha.



Gestidn de Requerimlentos =

PROY. G1 - PROTOTIPOS Buscar @,

1] + Fecha Proyecto Prioridad Tipo de Usuario Medio de Ilt(ép(lml Nombre Versidn Estado
kLl e 11026 PROY. G1 - PROTOTIPOS MEDIA GENERAL OTRO VALIDACIGN DE PROTOTIPO 0 m
a5 H1-10-26 PROY.G1 - PROTOTIPOS MEDIA GENERAL OTRO VALIDACIGN POR PARTE DEL CLIENTE 0
M6 (4] 2221026 PROY.G1 - PROTOTIPOS MEDIA GENERAL oTRO AUMENTO DE CAPACIDAD [} W
a7 N1-10-26 PROY. G1 - PROTOTIPOS MEDIA GENERAL OTRO DISPONIBILIDAD 0
s (4] 2221026 PROY.G1- PROTOTIPOS ALTA GENERAL oTRo LOGIN [} m
3 ° 2022-10-26 PROY.G1 - PROTOTIPOS MEDIA GENERAL OTRO ACCESOAL SISTEMA 0
350 221026 PROY. G1 - PROTOTIPOS MEDIA GENERAL OTRO REGISTRARSE 0
351 ﬂ H1-1026 PROY. G1 - PROTOTIPOS MEDIA GENERAL OTRO CREARPROVECTO 0
82 (4] 2221026 PROY.G1 - PROTOTIPOS MEDIA GENERAL oTeo LISTADO DE PROTOTIPOS [} m
383 0221026 PROK.G1 - PROTOTIPOS MEDIA GENERAL oTRo VALIDAR PROTOTIPO [}
54 ° H1-10-26 PROY. G1 - PROTOTIPOS MEDIA GENERAL OTRO DISPONIBILIDAD 0 m
155 e HN-10-26 PROY. G1 - PROTOTIPOS MEDIA GENERAL OTRO USABILIDAD 0
156 121026 PROY. G1 - PROTOTIPOS MEDIA GENERAL OTRO RESTRICCION DE PROTOTIPOS ] m

Mostrando registros del 1 al 13 de un total de 13 reglstros

llustracion 12. Requerimientos del mddulo prototipos implementados en el sistema Chami



b. Diagrama de Actividades

Se represento los requerimientos mediante un disefio de diagrama de actividades reflejado en

la siguiente Ilustracién 13.

act Prototipos /
Modificar Prototipo
NO
= /
= 5 ;
s Verificar "
< F——————=> Ccargar Prototipo —= Prototipo e
Inicio
st
validar Prototipo < s:k“i“_""
rototipo
o
: Cumpie
2 NO
=
S
Aprobar
Prototipo - m'

llustracion 13. Diagrama de actividad para el médulo de prototipos



c. Diagrama de Casos de uso

Para determinar la actividad que le correspondia a cada uno de los actores dentro del
sistema, se implementaron los requerimientos mediante un disefio de diagrama de casos
de uso, reflejado en la siguiente llustracion 14.

uc Prototipos

Prototipos

Cargar Prototipo

Visualizar
Prototipo

Modificar
— = Prototipo

VA

Cliente

Verificar
Prototipo

Validar Prototipo

llustracion 14. Diagrama de casos de uso para el médulo de prototipos.



d. Especificacion de requisitos en Lenguaje Natural

Tabla 3.Especificacion detallada del primer requisito

ID REQ-VP-1

Descripcion Acceder al sistema mediante al botdn de Loguin haciendo clic
Datos de Datos de usuario y contrasefa

Entrada

Salidas Ingreso al aplicativo web

Excepciones

Si el usuario no esta registrado debe registrarse (REQ-VP-2) antes de poder

ingresar
Tabla 4.Especificacion detallada del segundo requisito
ID REQ-VP-2
Descripcion | Acceder al formulario de registro dando clic en el botdn de registro
Entradas Datos de nombre, usuario, correo electrénico, numero celular y contrasefia
Salidas Se muestra una ventana de registro exitoso

Excepciones

El usuario ya estd registrado

Tabla 5.Especificacion detallada del tercer requisito

ID

REQ-VP-3

Descripcion

Al momento de crear un proyecto nuevo para cargar los prototipos
debemos previamente dar clic en crear proyecto y llenar la informacién solicitada y cargar el
archivo.

Entradas

Nombre de proyecto, codigo de prototipo y archivo

Salidas

Mensaje del sistema (proyecto creado exitosamente y las opciones de salir y agregar mas
prototipos)

Excepciones

e Siel proyecto ya esta creado se alerta al usuario informando que el nombre del
proyecto ya se encuentra creado

e Silainformacion no esta completa se alerta al usuario que complete la informacién
y cargue el archivo nuevamente




Tabla 6.Especificacion detallada del cuarto requisito

ID

REQ-VP-4

Descripcion

Visualizar los prototipos subidos por el disefiador.

Entradas

Dar clic al botdn prototipos subidos

Salidas

Lista de prototipos

Excepciones

Si el disefiador no ha subido ningun prototipo al usuario le aparece un mensaje no hay

ningun prototipo subido

Tabla 7.Especificacion detallada del quinto requisito

ID REQ-VP-5

Descripcion | El disefiador debe poder verificar el prototipo. Esto se hace en las listas de prototipos donde
se muestra una casilla para verificar el prototipo.

Entradas Hacer clic en el link del segundo paso para verificar.

Salidas Se visualiza el test de preguntas junto al prototipo que se subid.

Excepciones

e Se debe de responder todas las preguntas marcando. Si no responde el test no
puede seguir al siguiente paso.

e Siresponde no, se debe de hacer las observaciones correspondientes para que se
vuelva a realizar el prototipo.

Tabla 8.Especificacion detallada del sexto requisito

ID

REQ-VP-6

Descripcion

El usuario debe poder validar el prototipo después de que se verifique el prototipo.

Entradas

Hacer clic en el link del tercer paso para validar.

Salidas

Se visualiza el test de preguntas junto al prototipo que se subid.

Excepciones

e Se debe de responder todas las preguntas marcando. Si no responde el test no
puede seguir al siguiente paso.

e Siresponde no, se debe de hacer las observaciones correspondientes para que el
disefiador haga los ajustes necesarios para que quede listo.




e. Diagrama de Clases

Se ha representado la estructura de este moddulo, para establecer sus clases, atributos,

relaciones y operaciones, mediante el siguiente diagrama de clases, como se demuestra a
través de la llustracion 15.

dass Prototipos )
Usuario CargarProyectos
+ Celular_usuario: int (10) Z ::Zl'Sta:'f‘t (?’) 5 Estado
+ Contrasefia_usuario: string (50) _usuario: int (3)

Id_estado: int int (3)
# Validacion: int (3)
# Verificacion: int (3)

+  Email: string (S50) + Proyecto_nuevo: int (3)
1d_usuario: int (3)

+ Nombre: string (50)

+ Nombre_usuario: string (50)

+ Rol_usuario: string (50)

ListaPrototipos

# Id_estado: int (3)
Id_lista: int (3)

# Id_prototipo: int (3) VerificacionPrototipo
+  Evaluacion: string (50)
# Id_prototipo: int (3)
Prototipo Id_verificacion: int (3)
+ Codigo_proyecto: string (50) : -lC—)bstervaaon; s'trltn.g (505)0
+ Fecha_subido: datetime est_pregtintastangia0)
- Id_prototipo: int (3) ValidacionPrototipo
+ Nombre_prototipo: string (50)

+ Aprobacion: string (50)

[ Descripcion: string (50)
# Id_prototipo: int (3)
1d_validacion: int (3)

+ Observacion: string (50)

&

llustracion 15. Diagrama de clases mddulo prototipos.

f. Mockups

Para tener una idea mas clara y tener un modelo de como sera el resultado final o esperado
de este modulo, se ha disefiado el siguiente mockup.



000 T\

a @ ]

ACCESO

Correo electronico:

Contrasena:

$S te olvidé o comtrasaia?

Ingresar

llustracion 16. Mockups pdgina de inicio - médulo prototipos

[e]e]e) Y —

QD @ ]

Bienvenido

Realiza tus proyectos de Software

Nuevo Proyecto

Proyectos Guardados

llustracion 17. Mockups ver o crear nuevo proyecto - médulo prototipos




000 \

Qo @

Cargar Prototipo

Arrastre su archivo aqui para subirlo

Nombre del Proyecto:

Cédigo del Prototipo

Cargar

llustracion 18.Mockups crear proyecto - modulo prototipos

000 \

Ao @

. . Salir
Lista de Prototipos
Estado
Nombre del Provecto Cadigo del Prototipo Fecha del Prototipo En elaboracién Verificacion validacion
ucp 1063 31/05/2022 Pasol () Paso2 () Paso3 ()
UTP 1064 01/06/2022 Pasol O Paso2 () Paso3 (O

lustracion 19.Mockups lista de prototipos - modulo prototipos




jeje]e]

o @

Regresar

CHECKLIST PARA LA VERIFICACION DE LOS PROTOTIPOS

OBSERVACIONES

El orden de los elementos presentes en el

No. PREGUNTA —SIE\ALUACI\C_)S
| EL pmt[‘)ﬂp‘u eistz'l relacionado con algin caso de |

d | uso, histotia de usuario o requisito O O

2 | Elprototipo es coherente con el caso de uso, O O

| historia de usuario o requisito. |

3 Los titulos v leyendas presentes en el prototipo O
son coherentes con lo especificado en el caso de O
uso, historia de usuario o requisito.

| Los campos v elementos del prototipo

4 corresponden con los mencionados en el caso de O O
uso, historia de usuario o requisito

5 | Los campos de entrada usados en el prototipo Q O
parecen légicos para el tipo de dato a usar.

6 | Los términes ¥ lenguaje usados en el pmtoﬁpo i . .
son adecuados para el tipo de Actor o Rol que lo O O
va a utilizar.

- Los términos ¥ lenguaje usados en el prototipo
son adecuados para el caso de negocio o O O

| Tequisito que se presenta.

8

prototipo parecen logicos v permiten representar
el flujo de eventos del caso de uso o 1a historia
de usuario_

Guardar

llustracion 20.Mockups pestaiia de verificacion de prototipos - modulo prototipos




9.2. Mddulo para la Especificacion y Verificacion de Casos de Usos

El modulo de caso de uso es la fase en la cual se especifican la interaccion de cada uno de
los actores con el sistema. Para la integracion del modulo de especificacion y verificacion de

casos de usos, se realizd el siguiente disefio.
b) Requerimientos

Para la integracion de este modulo se establecieron por parte del cliente los siguientes

requerimientos, representados en la Tabla 9

Tabla 9. Requerimientos — mddulo casos de uso

ID TIPO REQUISITOS DE NEGOCIO
o . Automatizar el proceso de validacion de los casos de
RQON-1 | Objetivo de negocio Uso

Verificar los casos de uso para que, al momento del
desarrollo, garantizar software de calidad

Cumplir con las politicas de los tratamientos de datos
de los casos de uso diligenciados por el usuario

Estandarizar los formularios en la pagina web para

RQN-2 | Objetivo de negocio

RQN-3 | Objetivo de negocio

RQN-4 | Objetivo de negocio evitar el uso de archivos locales (documentos de
Office)
RON-5 | Objetivo de negocio Reducir el tiempo endla ela_bora}gic’)n de los formularios
e validacion
RON-6 | Regla de negocio Registrar y almacenar los usuarios en la nube
Permitir acceso en cada momento a los formularios
RQN-7 | Regla de negocio diligenciados desde cualquier dispositivo y lugar

Presentar la pagina web en un hosting y dominio
gratuito

RQON-8 | Regla de negocio




Los requerimientos solicitados para este modulo se han diligenciado en el sistema CHAMI

para demostrar el uso funcional que tiene hasta la fecha.

357

359

361

367

1]

©

n PROY, G3- CASOSDEUSO v

* Fecha

2022-10-26

2022-10-26

2022-10-26

2022-10-26

022-10-26

2022-10-26

2022-10-26

2022-10-26

2022-10-26

022-10-26

2022-10-26

2022-10-26

PROY. 63 -

PROY.G3 -

PROY. G3 -

PROY. G3 -

PROY.G3 -

PROY.G3 -

PROY. 63 -

PROY. G3 -

PROY. G3 -

PROY.G3 -

PROY.G3 -

PROY.G3 -

Proyecto

CASOS DEUSO

CASOS DEUSO

CASOS DE WSO

(CASOS DE USO

CASOS DEUSO

(CASOS DE LSO

CASOS DE USO

CASOS DEUSD

CASOS DEUSO

CASOS DE USD

CASOS DEUSO

CASOS DE USD

Mostrando registros del 1 al 12 de un total de 12 registros

Prioridad

MEDIA

MEDIA

MEDIA

MEDIA

MEDIA

MEDIA

MEDIA

MEDIA

MEDIA

MEDIA

MEDIA

MEDIA

Tipo de Usuario

GENERAL

GENERAL

GENERAL

GENERAL

GENERAL

GENERAL

GENERAL

GENERAL

GENERAL

GENERAL

GENERAL

GENERAL

Medio de Recepcidn

OTRO

QTRO

OTRO

OTRO

QTRO

OTRO

OTRO

OTRO

OTRO

OTRO

QTRO

OTRO

Nombre

INICIAR SESIGN

REGISTRAR USUARIOS

VERIFICAR REGISTRO

CARGAR IMAGEN

VALIDAR DCU

DISPOSICIGN DE FORMULARIOS

DISPONIBILIDAD

USABILIDAD

MODIFICALIDAD

DESEMPERO

SEGURIDAD

PORTABILIDAD

Buscar®,

Versin

Estado

RECIBIDO -

RECIBIDO =

=4

RECIBIDO =

RECIBIDG -

RECIBIDO -

RECIBIDO -

RECIBIDO -

RECIBIDG =

RECIBIDO -

llustracion 21.Requerimientos del mddulo casos de uso implementados en el sistema Chami




c) Diagrama de Actividades

Se represento los requerimientos mediante un disefio de diagrama de actividades reflejado

en las siguientes ilustraciones.

actCasos de Uso
‘Inicio

Buscar Proyectos en el
Dashboard
Buscar CUen el
Dashboard
- i
Existe T
especificacion

NO

Crear
especificacion

Cargar
Guardar Cambi especificacion ]

Fin

llustracion 22.Diagrama de actividad consultar CU- mddulo casos de uso



‘Inicio

Buscar Proyectos en el
Dashboard

Buscar CU en el
Dashboard

Si

Existe

N
3

NO

Crear
especificacion

Guardar Cambios

@

llustracion 23.Diagrama de actividad actualizar CU- mddulo casos de uso



actCasos de Uso /

‘];icio

Buscar Proyectos en el
Dashboard

Buscar CUen el
Dashboard

Eliminar

Existe Formato

NO

Crear Formato

Cargar
Formato

Guardar Cambios

Fin

llustracion 24.Diagrama de actividad eliminar CU- mddulo casos de uso



d) Diagrama de Casos de Uso

Para determinar la actividad que le correspondia a cada uno de los actores dentro del sistema,
se implementaron los requerimientos mediante un disefio de diagrama de casos de uso,

reflejado en la siguiente.

uc Casos de Uso /

Casos de Uso

Cargar diagrama
Ccu

Crear
especificacion de
cu

Editar
_ especificacion de
Ccu

Consultar
especificacion de
Ccu

Eliminar
especificacion de CU

Verificar
especificacion de
cu

llustracion 25.Diagrama de casos de uso — modulo casos de uso



e) Especificacion de Casos de Uso

Se procedio a especificar las acciones que se establecio en los casos de uso para determinar
el debido proceso que debe hacer cada actor.

Tipo de Artefacto: Formato de Ezpecificacian de casos de uzo
Mombre del sistema a revisar:

FORMATO ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

a
ID 1| Prioridad | Media

MNombre Legin

Descripcion | Permitic al usuaria iniciar sezion con nombre de usuario y contraze®a

Fecha Bingiz0ze| Fecha dltima BI0SI2022
creacion modificacion

Actores |zuaric

Precondicion Haberse reqistrado como un usuario del sistema MEVCL

Poscondicion |

" nirguna

Flujo normal de eventos

< Bociones:
1. Elactoringresa nombre de usuario v contrazefia
2. El zsistemna permite acceder al actar

Flujos alternos

El usuario no esta registrada
1. El actoringresa nombre de usuario v contrasefia
2. El zsistema no detecta al actor comao un usuario del sistema

El uzuaria digita mal la contrazefia
1. El actoringre=sa nombre de usuario v contrazefia
2. El sistemale pide al actor que digite carrectamente la contrasefia

El usuario digito mal la contrazefia
1. El actor ingresa nombre de usuario w contrasefia
2. El sistema le pide al actor que digite correctamente la contrasefia

El actor no lleno uno o ambos campos
1. El actor mo lleno el nombre de usuario, la contrasefia o ninguno de los dos

2. El sistema le pide que llene los campos correspondientes

Excepciones

o <Excepcidn: cudndo e presenta
{hociones:

llustracion 26.Especificacion de caso de uso - médulo caso de uso



Tipo de Antetacto: Formato de Especificacion de casos de uso

Nombre del sistema a revizar:

FORMATO ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

1] Z| Prioridad Media

Nombre Insertar Imagen

Descripcion | Permitir al uzuaric inzertar unaimagen en la elavoracion del FES

Fecha 60512022 echa dltima BI0512022
creacion modificacion

Actores Usuario

R [——— proyecto

LRl B s (M [

ninguna

Flujo normal de eventos

<hocionesy

1. Elactor crea un nuevo provects
2. El actorinzertaunaimagen
3. El siztema permite ver de forma azincrona laimagen junta con el farmato a diligenciar

Flujos alternos

Elusuario noinserta laimagen
1. El actor intenta sequir sin inzertar laimagen
2. El sistema no detectalaimagen v le pide al actor que inserte laimagen para pader zerguir con l farmulario

Excepciones

o 4Excepcion: cuindo se presenta?
{Accioness

llustracion 27.Especificacion de caso de uso - médulo caso de uso




f) Diagrama de Clases

Se ha representado la estructura de este moddulo, para establecer sus clases, atributos,
relaciones y operaciones, mediante el siguiente diagrama de clases, como se demuestra a

través de la llustracion 28

dlass Casos de Uso )

Login

Contrasefia: string
Correo: string

Registrar

+ Contrasefia: string
+ Correo: string
Validar_contrasenia: string

+ Crear_usuario(): boolean

# Validar_Usuario(): boolean |

Proyecto

- estado: int
- Nobre: string

+ Crear_nuevoProyecto(): void

Especificacion_CU

Actores: string
Descripcion: string
exepciones: string
Fecha_creacion: datetime
Fecha_Ulti_modificacion: datetime
Flujo_alterno: string
Flujo_eventos: string
Imagen: tinyiblob
Nombre: string
Precondiciones: string
Prioridad: string

+ Guardar_especificacion(): void

Verificacion_CU

Observacion: string
- Opcion: string

+ Guardar_verificacion(): void

<
Pregunta

Num_pregunta: int
Pegunta: string

+ Guardar_pregunta(): void

llustracion 28.Diagrama de clases

—mdédulo casos de uso




g) Mockups

Para tener una idea mas clara y tener un modelo de como sera el resultado final o esperado

de este modulo, se ha disefiado el siguiente mockup.

[e]e]e]
Qo @
REGISTRO DE NUEVO USUARIO
Correo electronico:
Contrasena:
Confirme su Contrasefia:
5 o olvids e concraseia?
Registrarse
llustracion 29.Mockups registro de usuario - modulo casos de uso

000 \
Qo @

ACCESO

Correo electronico:

Contrasena:

€ te cividd . contraseRa?

Ingresar

llustracion 30.Mockups inicio de sesion - modulo casos de uso



000 \
Qo @
q = CREAR PROYECTO
ID Nombre de Provecto Opciones
001 Proyecto 1 4 w
002 Proyecto 2 4 ®
003 Proyecto 3 ’ M
llustracion 31.Mockups dashboard de usuario - mddulo casos de uso
000
o @

NUEVO PROYECTO

Notnbre del Proyecto:

Descripcidn:

Crear Proyecto

llustracion 32.Mockups creacion de nuevo proyecto- modulo casos de uso




[e]e]e] —

QD @

Nombre del Proyecio 1 =+ Crear Caso de Uso
| Nombre Descripeidn ] ~ Opeiones
01 Caso de Usol ® s Ll
02 - Caso de Uso 2 = # &
03 ‘ Caso de Uso 3 ® rd ]

llustracion 33. Mockups dashboard de proyecto - moédulo casos de uso




FER

¥ Logotype Blgerdiess tha Lesors preras
1
Wohear Faorrmulario De Especificacisn De Requisitos
o <idertiicador del caso de uso> [ericritad |<2na. Media o Baja>-
IHarl'll}l'-E <hHombie descmplng del caso de usa=
|D-“-nnp-n|m <Hrewe descipcion del caso de uso, cusl es su funcionabdad>
Eact .. |=Fecha &n la cual s& cmed |Facha alima =F&cha an la cual $e realind ahgin
A ErEAsen especificacidn> mcdificacion cambg @ la especibcacidn>
Actores slista de actores gque pueden Wikizar &&le cato de usa>
Precondichones | cCondiciones gue deben cumplhirse antes de giecuter el case de vso>
|Fl:rl-t:l:-r||:llciur|n-| =Condiciones gue deben cumplicse despuds de epecutar 8l caso da uso>

Flujo normal de eventos

AL CRnEE S
1. El actor ..
2 El ssistema
3

Flujos alt=rnos
= =Nombre del Aups altamos
= cloness

Exoopoionos
= =Excepcidn: cuands ¢ presenta>
<A Cione s

[ cmmertmasen

Mombre imagen

[ |

llustracion 34.Mockups formularios de especificacion - modulo casos de uso




fle Edt View Go Rookmarks Help

*H.\»‘l *Mrw.\m @ ° (’le} g ﬁ ! Q 66% Q
Places » ) kgjl

» Oracle_Solar... & |

Il Trash .

. Documents dict dt dirace games

. Music "

__ Pictures l | ! |

() videos anu include j2se java ’
. Downloads v

42 items, Free space: 139 GB

llustracion 35.Mockups ventana emergente para adiccion de imagen - médulo casos de uso
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llustracion 36.Mockups formularios de verificacion - modulo casos de uso



9.2 Mddulo para Casos de Pruebas

Los casos de pruebas tienen demasiada importancia en un desarrollo de software, ya que

estos son el conjunto de condiciones y restricciones las cuales avalan una aplicacion o un

sistema de software son aprobados o no, complaciendo las necesidades del cliente y los

requerimientos especificos. Para la integracion del mddulo de casos de pruebas, se realizo el

siguiente disefio estructural.

a) Requerimientos

Para la integracion de este modulo se establecieron por parte del cliente los siguientes

requerimientos, representados en la

Tabla 10
Tabla 10.Requerimientos — mddulo casos de pruebas
ID TIPO REQUISITOS DE NEGOCIO
REQ-NEG-1 ch)bjetlvo. Reducir el tiempo de diligenciamiento del caso de prueba.
e negocio.
REQ-NEG-2 ch)bjetlvo. Sistematizar el diligenciamiento del caso de prueba.
e negocio.
REQ-NEG-3 Objetlvo_ !:acmtar el re_glstro dg los casos de prueba por medio de la
de negocio. | implementacion del sistema.
Regla de La validacion de un caso de prueba es exitosa cuando el
REQ-NEG-4 . : .
negocio. resultado esperado es igual al resultado obtenido.
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Los requerimientos solicitados para este modulo se han diligenciado en el sistema CHAMI

para demostrar el uso funcional que tiene hasta la fecha

s Fecha

A22-10-10

A22-10-10

22-10-30

2022-10-30

2022-10-30

A22-10-10

A22-10-10

A22-10-10

2022-10-10

2022-10-10

2022-10-10

2022-10-10

22-10-30

22-10-30

22-10-30

PROY. G2-

PROY. G2-

PRON. G2~

PROY. G2 -

PROY. G2 -

PROY. G2-

PROY. G2-

PROY. G2-

PROY. G2-

PROY. G2-

PROY. G2-

PROY. G2-

PRON. G2~

PRON. G2~

PRON. G2~

Proyecio

CAS05 DEPRUEBA

CAS05 DEPRUEBA

CAS0S DEPRUEBA

CAS05 DEPRUEBA

CAS05 DEPRUEBA

CAS05 DEPRUEBA

CAS05 DEPRUEBA

CAS05 DEPRUEBA

CAS0S DEPRUEBA

CAS0S DEPRUEBA

CAS0S DEPRUEBA

CAS0S DEPRUEBA

CAS0S DEPRUEBA

CAS0S DEPRUEBA

CAS0S DEPRUEBA

Prioridad

MEDIA

MEDIA

MEDIA

MEDIA

MEDIA

MEDIA

MEDIA

MEDIA

MEDIA

MEDIA

MEDIA

MEDIA

MEDIA

MEDIA

MEDIA

Tipo de Usuarlo

GENERAL

GENERAL

GEMERAL

GENERAL

GENERAL

GENERAL

GENERAL

GENERAL

GENERAL

GENERAL

GENERAL

GENERAL

GEMERAL

GEMERAL

GEMERAL

OTRO

OTRO

OTRO

OTRD

OTRD

OTRO

OTRO

OTRO

OTRO

OTRO

OTRO

OTRO

OTRO

OTRO

OTRO

Medio de Recepcidn

Nombre

TIEMPO

SISTEMATIZACION

RECISTROS

VALIDACIGN

LOGIN

OPERACIONES TESTER

OPERACIONES CLIENTE

LOGIN

INGRESAR DATOS

ACTUALIZAR DATOS

CONSULTAR DATOS

ELIMINAR DATOS

INICIAR SESIGN

INGRESAR CP

ACTUALIZAR CP

Version

1]

BUsCard,

Estadn

RECIBIDO

RECIBIDG

RECIBIDG

RECIBIDG

RECIBIDO

RECIBIDO

RECIBIDO =

RECIBIDG

RECIBIDO

RECIBIDO =

RECIBIDO =

RECIBIDO

RECIBIDG

RECIBIDO =

RECIBIDO

llustracion 37.Requerimientos del mddulo casos de pruebas implementados en el sistema Chami




b) Diagramas de Actividades

Se represento los requerimientos mediante un disefio de diagrama de actividades reflejado

en la siguiente llustracion 38.

actasosdevrueba/

Inicio

Ingresar Caso de
Prueba

Continuar
Secuencia Légica

\L Compleatar
" Todos Los

Correcto —_—
Campos

Consultar
Resultados

!

Consultar
Observaciones

Fin

llustracion 38.Diagrama de actividad caso de prueba — médulo casos de pruebas



act walkthroughs

Inicio

Consultar
Walkthroughs

Ingresar ID del WT I/

5

. O, | Verificar ID
Existe / S

]

| Mostrar datos
WT

!)Fin

llustracion 39.Diagrama de actividad walkthroughs— maddulo casos de pruebas




c) Diagrama de Casos de Uso

Para determinar la actividad que le correspondia a cada uno de los actores dentro del sistema,
se implementaron los requerimientos mediante un disefio de diagrama de casos de uso,

reflejado en la siguiente Ilustracién 40

uc Gestion de modulo de Pruebas /
Pruebas
Gestionar
Walkthroughs
Cliente
Getsionar Casos —
de Pruebas
Tester

llustracion 40.Diagrama de caso de uso gestion del médulo — mddulo casos de pruebas



chesﬁoncasosdepmeba/

Gestion Casos de Pruebas

Ingresar Caso de
Prueba

- Actualizar Caso de

e ) Prueba
Tester

Consultar Caso de |
Prueba /

Eliminar Caso de
Prueba

llustracion 41.. Diagrama de caso de uso, gestion de casos de pruebas — modulo casos de pruebas

uc Casos de Prueba /

Casos de Pruebas

Ingresar Requisito

Consultar Pre
Requisitos J

\ Continuar con la

Secuencia Logica /

Consultar Resultados

'

llustracion 42.Diagrama de caso de uso, casos de pruebas — modulo casos de pruebas



chesﬁmCasosdewalkﬁroughs/

Walkthroughs

Ingresar \
Walkthroughs
y

—

Actualizar
- i Walkthroughs

)
Cliente \
Consultar \
Walkthroughs /’
" 4 B

Eliminar \
Walkthroughs

llustracion 43.Diagrama de caso de uso, gestion de casos walkthroughs — modulo casos de pruebas

uc Walkthrought

Walkthrought

Ingresar Id Error |
l__/v / Ingresar Codigo |
_’_'_’_’_’_’_’_’_’_’_’_’_‘ |

de Error

Tester
Registrar
Descripcion de |
Error 4

Ingresar
Sugerencias

Consultar Reporte |

llustracion 44.Diagrama de caso de uso, casos de walkthroughs — mddulo casos de pruebas



d) Especificacion de Casos de Uso

Se procedio a especificar las acciones que se establecio en los casos de uso para determinar
el debido proceso que debe hacer cada actor.

Tabla 11.Especificacion Inicio sesion CP

ID: CU-001
Nombre: Iniciar sesion.
Descripcion: Permite que el usuario ingrese al sistema con sus credenciales.
Actores: Tester, Cliente.
Precondiciones: Estar registrado en el sistema.

Mostrar la pantalla de inicio segun el rol del usuario que inicié
Postcondiciones: sesion.

Flujo normal de eventos

1. El actor ingresa su nombre de usuario.
e usuario
2. El actor ingresa la contrasefia.
e contrasefia
3. El sistema valida que se hayan ingresado todos los datos obligatorios.
4. El actor da clic en el botdn "iniciar sesion™.
5. El sistema valida los datos.
6. El sistema inicia sesion.

Flujos alternos

* Actor no existe en el sistema o los datos son incorrectos.:

a. En el paso 4, si el actor no tiene usuario registrado o ingreso datos incorrectos, el
sistema muestra un mensaje "Datos incorrectos, si sigue presentando el mismo problema
por favor coldéquese en contacto con el administrador".




Tabla 12.Especificacion CU-002 — Ingresar CP

ID: CU-002

Nombre: Ingresar CP

Descripcion: Permite al actor ingresar un caso de prueba.
Actores: Tester.

Precondiciones: Iniciar sesion en el sistema.
Poscondiciones: Se ha ingresado un caso de prueba.

Flujo normal de eventos

1. El actor elige ingresar caso de prueba.
2. El sistema muestra el médulo correspondiente.
3. El actor diligencia los datos.

e idCP

e requisitoUsuario
o estadoCP

e prerrequisitos

e pasos

o resultadosEsp
 resultadosObt
o observaciones
e nombreEjecutor
o nombreRespProy
4. El sistema valida que se hayan ingresado todos los datos obligatorios.
5. El actor da clic en el botdn enviar.
6. El sistema valida los datos.
7. El sistema muestra un mensaje "Realizado"

Flujos alternos

* Id de Caso de Prueba ya existe:
a. En el paso 6, si el Caso de Prueba ya existe en el sistema, se muestra un mensaje "El
Caso de Prueba ya existe".




Tabla 13.Especificacion CU-002 — Actualizar CP

ID: CU-002

Nombre: Actualizar CP

Descripcion: Permite al actor actualizar un caso de prueba.
Actores: Tester.

Precondiciones: Iniciar sesion en el sistema.

Poscondiciones: Se ha actualizado un caso de prueba.

Flujo normal de eventos

1. El actor elige actualizar caso de prueba.
2. El sistema muestra el médulo correspondiente.
3. El actor diligencia los datos.

e idCP

e requisitoUsuario
o estadoCP

e prerequisitos

e pasos

o resultadosEsp
 resultadosObt
o observaciones
« nombreEjecutor
o nombreRespProy
4. El sistema valida que se hayan ingresado todos los datos obligatorios.
5. El actor da clic en el botdn enviar.
6. El sistema valida los datos.
7. El sistema muestra un mensaje "Realizado"

Flujos alternos

* Id de Caso de Prueba no existe:
a. En el paso 6, si el Caso de Prueba no existe en el sistema, se muestra un mensaje "El
Caso de Prueba no existe".




Tabla 14.Especificacion CU-003 — Consultar CP

ID: CU-002

Nombre: Consultar CP

Descripcion: Permite al actor consultar un caso de prueba.
Actores: Tester.

Precondiciones: Iniciar sesion en el sistema.
Poscondiciones: Se ha consultado un caso de prueba.

Flujo normal de eventos

1. El actor elige consultar caso de prueba.
2. El sistema muestra el médulo correspondiente.
3. El actor diligencia los datos.

e idCP

4. El sistema valida que se hayan ingresado todos los datos obligatorios.
5. El actor da clic en el botdn enviar.
6. El sistema valida los datos.
7. El sistema muestra la informacion solicitada.
e idCP
e requisitoUsuario
o estadoCP
e prerequisitos
e pasos

e resultadosEsp

o resultadosObt

e observaciones

e nombreEjecutor
e nombreRespProy

Flujos alternos

* Id de Caso de Prueba no existe:
a. En el paso 6, si el Caso de Prueba no existe en el sistema, se muestra un mensaje "El
Caso de Prueba no existe".




e) Diagrama de Clases

Se ha representado la estructura de este moddulo, para establecer sus clases, atributos,

relaciones y operaciones, mediante el siguiente diagrama de clases, como se demuestra a

través de la llustracion 45

class Pruebas
+
‘ Proyectos 5
Sistema | +  Descripcion: String (100) +
# Id_proyecto:intg' Id_proyecto: int -,/+
Id sistema: int # Id_usuario: int +
#  1d_usuario: int + Nombre_proyecto: String (100) +

+ Id_prueba(): void
+ |d_walkthroughs(): void

Usuario

+  Celular_usuario: it (10)
+ Contrasefia_usuario: string (50)
+  Email: string (50)
Id_usuario: int (3)
+  Nombre: string (50)
+ Nombre_usuario: string (50)
+ Rol_usuario: string (50)

+ + + + |

[+ + + +

Casos de Pruebas

Estado: char

Id_prueba: int

Observacion: String (100)
Prerequisitos: String (100)
Requisito_Usuario: String (100)
Resultados_esperado: String(100)
Resultados_obtenidos: String (100)
Secuencia_logica: String (100)

Walktroughs

Acciones_sugeridas: String (100)
Codigo_requisito: int
Descripcion_error: String (100)
d_error: char

|d_walkthroughs: int
Nombre_analista: String (100)
Nombre_anotador: String (100)
Nombre_reporta: String(100)
Nombre_stakeholders: String (100)

llustracion 45.Diagrama de clase— mddulo casos de pruebas




f) Mockups

Para tener una idea mas clara y tener un modelo de como sera el resultado final o esperado

de este modulo, se ha disefiado el siguiente mockup.

000 \
Qo @
ACCESO
Correo electrénico:
Contrasena:
-8 ohvidd e comtraseRal
Ingresar
llustracion 46.Mockup Login. - médulo casos de pruebas
[e]e]e] \
a @l

BIENVENIDO }'
1
~ .
AR5 ) 8y
O -
SR m:"'
Zona Proyectos Zona Admin Zona Cliente

llustracion 47.Mockup home. - modulo casos de pruebas



000 \

. @

® Listado de Usuarios

ID Usuario Nombre Apellido Contraseia

Tipo

Accién

1077477160 Honss10 Hossen Perea 1019Honss

Analista

ID:
Usuario:
Nombre:
Apellido

Contrasefia:

Tipo:

Agregar

PANEL DE GESTION DE USUARIOS

ES

Actualizar

&) X

llustracion 48.Mockup administrador. - modulo casos de pruebas




9.3 Mddulo para Historias de Usuarios

Una historia de usuario es una explicacion general e informal de la funcionalidad del software
escrita desde el punto de vista del usuario final. Su proposito es articular como la
funcionalidad del software ofrece valor a los clientes. Para la integracion del mddulo de

historias de usuario, se realizé el siguiente disefio estructural.
a) Requerimientos

Para la integracion de este modulo se establecieron por parte del cliente los siguientes

requerimientos, representados en la Tabla 15

Tabla 15.Requerimientos — modulo historias de usuarios

ID Tipo Requisitos de negocio

REQ- | Objetivo Aumentar el nivel de satisfaccién del usuario que accede a los

NEG-1 | de negocio servicios de creacion, actualizacion, eliminacion, busqueda y

verificacion de historias de usuario de acuerdo con la siguiente
formula: Nivel de Satisfaccion = Rendimiento Percibido del

Sistema - Expectativas.

REQ- | Objetivo Ampliar la capacidad de la base de datos para soportar un

NEG-2 | de negocio | volumen més grande de Historias de Usuario con su Verificacion

correspondiente.

REQ- | Reglasde Todas las Historias realizadas por los usuarios deben ser
NEG-3 | negocio verificadas dentro de las siguientes 24 horas después de su
radicacion.




Los requerimientos solicitados para este modulo se han diligenciado en el sistema CHAMI

para demostrar el uso funcional que tiene hasta la fecha.

u PROY.GA- HISTORIASDEL % e p= nn a8

0 » Fecha Prayects Prioridad Tipo de Usuarla Media de Recepelin Normbre Versén
m [+ 0221030 PROY. G4 - HISTORIAS DE USUARID MEDIA GENERAL OTRO SATISFACCIGN DE USUARID ]
393 o PROY. G4 - HISTORIAS DE USUARIO MEDIA GENERAL OTRO o
194 (+] PROY. G4 - HISTORIAS OE USUARID MEDIA GENERAL 07RO VERIFICACIGH ]
195 (+] PROY. G4 - HISTORIAS OE USUARID MEDIA GENERAL 07RO ENVID DE DATOS ]
196 (+] PROY. G4 - HISTORIAS DE USUARID MEDIA GENERAL 07RO ESTADD ]
307 (+] PROY. G4 - HISTORIAS DE USUARIO MEDIA GENERAL OTRO CORRECIONES ]
398 o PROY. G4 - HISTORIAS DE USUARID MEDIA GENERAL OTRO TIEMPO o
199 (+] PROY. G4 - HISTORIAS OE USUARID MEDIA GENERAL 07RO INGRESAR DATOS ]
400 (+] PROY. G4 - HISTORIAS OE USUARID MEDIA GENERAL 07RO VERIFICAR DATOS ]
a01 [+ PROY. G4 - HISTORIAS DE USUARIO MEDIA GENERAL OTRO ACTUALIZAR DATOS ]
402 o PROY. G4 - HISTORIAS DE USUARID MEDIA GENERAL OTRO BUSCAR DATOS o
403 ° PROY. G4 - HISTORIAS DE USUARID MEDIA GENERAL OTRO ELIMINAR DATOS o
04 (+] PROY. G4 - HISTORIAS OE USUARID MEDIA GENERAL 07RO LISTADD ]
a5 [+ PROY. G4 - HISTORIAS DE USUARID MEDIA GENERAL 07RO INTERFAZ ]

Buscar &,

Estade

RECIBIDD

RECIBIDO

RECIBIDO

RECIBIDO

RECIBIDD

RECIBIDO

RECIBIDO

RECIBIDO

RECIBIDO

RECIBIDD

RECIBIDO

RECIBIDO

RECIBIDO

RECIBIDO

3 [+] PROY. G4 - HISTORIAS DE USUARIO MEDIA GENERAL TAMARD ]
a [+] PROY. G - HISTORIAS DE USUARID OTRO USABILIDAD L]
408 [+] PROY. G4 - HISTORIAS DE USUARID MEDIA ACESIBILIDAD ]
L] ° PROY. G4 - HISTORIAS DE USUARID OTRO USABILIDAD L}
A [+] PROY, G4 - HISTORIAS DE USUARID MEDIA GENERAL OTRD PORTABILIDAD ]
an [+] PROY. G4 - HISTORIAS DE USUARIO MEDIA GENERAL 07RO ]
an [+] 2002-10-30 PROY. G4 - HISTORIAS DE USUARID MEDIA GENERAL OTRO ]

Jrostrando regivtros del 1 21 de un total de 21 registros

RECIBIDO

g

RECIBIDO

g

RECIBIDO

llustracion 49.Requerimientos del mddulo historias de usuarios implementados en el sistema Chami




b) Diagrama de Actividades

Se represento los requerimientos mediante un disefio de diagrama de actividades reflejado

en la siguiente llustracion 50

act Historia de Usuario /
Modificar Historia
NO ﬂ
Z
g Cumple
< > Creartistoria = Verificar Historia
Inicio -
Sl
-
validar Historia = Sedecdonar Historia
; y
g i
Cumpie
2 NO
|
Sl
SN
A?rob?r =
Historia
FIN

llustracion 50.Diagrama de actividad — mddulo historias de usuarios



c) Diagrama de Casos de Uso

Para determinar la actividad que le correspondia a cada uno de los actores dentro del sistema,

se implementaron los requerimientos mediante un disefio de diagrama de casos de uso,
reflejado en la siguiente llustracién 51

uc Historias de Usuarios /

Modulo Historias de Usuario

Crear
Historia

Verificar
Historia

Modificar ~
Historia

Seleccionar
Historia

— |/ \Validar
Lo Historia

Aprobar
Historia

llustracion 51.Diagrama de casos de uso — modulo historias de usuarios



d) Especificacion de Casos de Uso

Se procedio a especificar las acciones que se establecio en los casos de uso para determinar
el debido proceso que debe hacer cada actor.

ID =CU1001= | Prioridad | =Alta>
Nombre <Verificar Historia de Usuario>

Descripcion <Breve descripcion del caso de uso, cual es su funcionalidad>
Autor <Hansen Arenas=

Fecha creacion

<5/05/2022> Fecha dltima <5/05/2022 =

modificacion

Fuente(s)

<Hansen Arenas=

Actores

<Usuario, Administrador=

Precondiciones

<El actor debe haber iniciado sesion=

Poscondiciones

<Se debe cargar la consulta y ver su estado en el apartado de

revisiones>

Flujo normal de eventos

<Acciones>

El actor ingresa al apartado de HU que estan adn por verificar

El sistema lo conduce a el médulo de verificacion

El actor procede a validar cada respuesta de la HU

El sistema va almacenando las validaciones hechas por el actor

El actor termina y da clic en el botén de “Guardar Verificacion”

El sistema valida que todas las respuestas hayan sido validadas y guarda la verificacion
en la base de datos

El sistema presenta un mensaje de que la Verificacion ha sido registrada con éxito
El usuario da clic en Aceptar

El sistema regresa al actor al modulo de verificacion

Lo~ ook

Flujos alternos

o <Respuestas sin validacion=
<El sistema informa al actor mediante un mensaje, que se deben validar todas las
respuestas=>
<El actor da clic en aceptar y vuelve a la HU=

Excepciones

o <=Excepcion: cuando no se puede registrar la verificacion=
=<El sistema debe presentar un mensaje diciendo que la verificacion no se ha podido
guardar, por favor vuelva a intentarlo (Regresa al paso 5 del flujo normal de
eventos)>

6.riterios de
aceptacion

<(ue se registre una nueva verificacion en la base de datos con el
nimero de HU correspondiente>

Objetivos
relacionados
Reglas del negocio
Requerimientos No
Funcionales
Anotaciones

<El objetivo es que el actor pueda verificar una HU enviada al
sistema y guardar dicha verificacion=

<Listado de reglas del negocio que aplican para este caso de uso>
<Interfaz responsive| con rapido tiempo de respuesta=

llustracion 52.Especificacion para verificar historia de usuario - mddulo historias de usuarios



ID Id_caso_usof | Prioridad | <Alta=

Nombre Consultar estado de la venficacion
Descripcién El usuario puede consultar en qué estado esta la verificacidn del registro
Autor Juan Pablo Devos y documento de especiacion de requisitos UGP
Fecha creacion | 05/05/2022 Fecha ultima 05/05/2022

modificacién
Fuente(s) Juan Pablo Devos
Actores » Usuario

o Administrador

Precondiciones | Antes de ejecutar este caso de uso en la base de datos debe de estar ya el
registro guardado para cuando el usuario digite el nimero de historia
coincida con lo guardado

Poscondiciones | El sistema debe responder a la consulta con los siguientes datos
» Numero de historia

* Estado

o  Ver/editar

Flujo normal de eventos

=Acciones>

1. El actor usuario o administrador pulsa el boton CONSULTAR en el mend de navegacion
2. Elsistema entra al interfaz de consulta

3. El actor consultara el registro mediante el nimero de historia y pulsa el botdn BUSCAR
4. El sistema mostrara el estado de la HU correspondiente al nimero de historia ingresado|

Flujes alternos: Si no se ingresa un numero de historia de usuario valido, el sistema mostrara
un mensaje informado que por favor digite un numero de historia usuario

=}

o Excepciones 5i el sistema no detecta que el nimero de historia con los que hay en la
base de datos entonces se mostrara un mensaje de texto donde informe que el nimero de
historia no fue encontrada, el sistema debera devolverse al mend de navegacion

Criterios de 5i el sistema permite hacer la busqueda mediante el ndmero de
aceptacioén historia y si permite ver y editar la historia de usuario se asume como
cumplido el caso de uso

Objetivos El objetivo principal de este apartado es que el actor usuario o
relacionados administrador puedan ver en qué estado en tiempo real se encuentra
la verificacion de historia de usuario

Reglas del negocio

Requerimientos No Interfaz responsive con rapido tiempo de respuesta
Funcionales

Anotaciones

llustracion 53.Especificacion para consultar el estado - mddulo historias de usuarios




D =CU1000= | Prioridad | <Alta>

Nombre =Login=

Descripcion =5e debe poder acceder al sistema haciendo uso de un usuario y una
contrasefia para manejar cualguier opcion dentro de este=

Autor <Hansen Arenas>

Fecha creacion | <18/05/2022> Fecha altima <18/05/2022 >

modificacion

Fuente(s) =<Hansen Arenas>

Actores <Administrador, Usuario>

Precondiciones | <Debe haberse establecido un usuario y contraseiia para el
administrador o el usuario debe haberse registrado con anterioridad=

Poscondiciones | <5e debe permitir el acceso al modulo principal del sistema>

Flujo normal de eventos

<Acciones>

1. Elactoringresa al sistema de manera normal

2. Elsistema presenta pantalla de Login solicitando usuario y contrasefia antes de permitir
el ingreso

3. Elactor completa ambos campos y da clic en INGRESAR

4. El sistema valida la informacidn vy dirige al actor al médulo principal

Flujos alternos

o <Contrasefia Incorrecta>
<El sistema informa al actor mediante un mensaje en pantalla que la contraseiia
ingresada no es la correcta, por favor vuelva a intentarlo (Regresa al paso 3 del flujo
normal de eventos)=

Excepciones

o <Excepcion: Usuario no existentex
<El sistema debe presentar un mensaje informando al actor que no existe un registro
con el usuario ingresado, por favor vuelva a intentarlo (Regresa al paso 3 del flujo
normal de eventos)=

Criterios de <5e da paso al mend principal del sistema justamente después del
aceptacion login:

Objetivos <El objetivo es que el actor pueda ingresar y hacer uso del sistema
relacionados siempre y cuando cumpla con este requisitox

Reglas del negocio <=

Requerimientos No <Interfaz con rapido tiempo de respuesta>

Funcionales

Anotaciones <

llustracion 54.Especificacion para login - mddulo historias de usuarios




ID <CU1001> | Prioridad | <Alta>

Nombre <Buscar Historia de Usuario=

Descripcion <3e deben poder hacer las respectivas consultas de cada campo
accediendo mediante el codigo de historia, presentando la informacion
con la cual fue diligenciada.=

Autor <Hansen Arenas>

Fecha creacion | <18/05/2022= Fecha altima <18/05/2022 =
modificacion

Fuente(s) <Hansen Arenas>

Actores <Administrador, Usuario=

Precondiciones | <El actor debe haber iniciado sesion=

Poscondiciones | <Se debe presentar nueva pantalla mostrando la informacion solicitada>

Flujo normal de eventos

<Acciones>

5. El actor ingresa al mddulo de Gestién de H.U

6. El sistema dirige al actor a la vista correspondiente

7. El actor da clic en Buscar Historia de Usuario

8. El sistema presenta la pantalla correspondiente y solicita el cédigo que desea consultar
9. El actor digita el codigo indicado y da clic en CONSULTAR

10. El sistema valida la informacion recibida y presenta los datos relacionados a tal cddigo

Flujos alternos

o <Codigo no digitado=
<El sistema informa al actor mediante un mensaje en pantalla que por favor ingrese
un codigo valido para proceder con la consulta (Regresa al paso 5 del flujo normal)=

Excepciones

o <Excepcion: Codigo no existente>
<El sistema debe presentar un mensaje informande al actor que no existe un registro
con el cadigo digitado previamente, por favor vuelva a intentarlo (Regresa al paso 5
del flujo normal de eventos)>

Criterios de =5e presenta en pantalla los datos encontrados que se relacionan
aceptacion con el codigo de la busqueda>

Objetivos <El objetivo es que el actor pueda visualizar la informacion
relacionados correspondiente de una Historia de Usuario solicitada =

Reglas del negocio <

Requerimientos No <Interfaz con rapido tiempo de respuesta>

Funcionales

Anotaciones <=

llustracion 55.Especificacion para buscar historia de usuario - médulo historias de usuarios




ID

<CU1002> | Prioridad | <Alta=

Nombre

<Crear HU=

Descripcion

<5e deben poder almacenar nuevos registros de HU en el sistema, para
ello se solicita ingresar la informacion esencial correspondiente descrita
en los requisitos>

Autor

<Hansen Arenas>

Fecha creacion

<18/05/2022> Fecha altima <18/05/2022 =

modificacion

Fuente(s)

<Hansen Arenas>

Actores

<Administrador, Usuario>

Precondiciones

<El actor debe haber iniciado sesion y debe haber un proyecto creado
por ese mismo actor=

Poscondiciones

=<5e debe generar en un nuevo espacio en memaoria con el registro
establecido por el actor>

Flujo normal de eventos

<Acciones>
11.
Historia

El actor ingresa al modulo de Proyectos y selecciona donde desea crear su nueva

12. El sistema dirige al actor a la vista correspondiente

13. El actor da clic en Crear Mueva Histeria de Usuario

14. El sistema presenta el formato correspondiente a rellenar para proceder con la creacidn
15. El actor completa cada uno de los campos presentados en pantalla y da clic en

GUARDAR

16. El sistema valida la informacidn y presenta un mensaje en pantalla diciendo que el
registro se ha efectuado con éxito

17. El sistema carga la informacién nueva en el archivo

18. El actor da clic en OK

19. El sistema dirige al actor al modulo del Proyecto

Flujos alternos

o <Falta de Infermacién=
<El sistema informa al actor mediante un mensaje en pantalla que por favor
complete todos los campos antes de continuar con el registro (Regresa al paso 5 del
flujo normal de eventos)=

Excepciones

o <Excepcion: Cédigo ya existente=
<El sistema debe presentar un mensaje informando al actor que ya existe un registro
con el mismo cddigo digitado (Regresa al paso 5 del flujo normal de eventos)=

Criterios de
aceptacion

<5e genera una nueva Historia de Usuario en el archive
correspondiente dentro del sistemaz

Objetivos
relacionados

<El objetivo es que el actor pueda crear nuevos registros en el
sistema haciendo uso de este modulo=

Reglas del negocio <=

Requerimientos No

Funcionales

<Interfaz con rapido tiempo de respuesta=

Anotaciones

<=

llustracion 56.Especificacion para crear historia de usuario - médulo historias de usuarios




ID =CU1003> | Prioridad | <Alta>

Nombre <Actualizar Historia de Usuario=

Descripcion =Se deben poder BUSCAR la informacion de alguna Historia mediante
su cddigo y tener la posibilidad de modificar sus datos=>

Autor <Hansen Arenas>

Fecha creacion | <18/05/2022> Fecha altima =18/05/2022 =

modificacion
Fuente(s) =Juan Camilo Campos>
Actores <Administrador, Usuario>

Precondiciones | <El actor debe haber iniciado sesion=

Poscondiciones | <Se deben guardar los cambios efectuados por el actor con la nueva
informacion digitada=

Flujo normal de eventos

<Acciones>

20. El actor ingresa al modulo de Gestionar HU

21. El sistema dirige al actor a la vista correspondiente

22. El actor da clic en Actualizar Historia

23. El sistema presenta la pantalla correspondiente y solicita el cédigo que la historia que
desea modificar

24, El actor digita el cédigo indicado y da clic en BUSCAR.

25, El sistema valida la informacion recibida y presenta la vista mostrando la informacion
relacionada a dicho cddigo y habilitando los campos de la historia para ser modificados

Flujos alternos

o <=Codigo no digitado=
=El sistema informa al actor mediante un mensaje en pantalla que por favor ingrese
un codigo valido para proceder con la consulta (Regresa al paso 5 del flujo normal)=

Excepciones

o <Excepcién: Codigo no existente>
=El sistema debe presentar un mensaje informando al actor que no existe un registro
con el cédigo digitado previamente, por favor vuelva a intentarlo (Regresa al paso 5
del flujo normal de eventos)=

Criterios de <5e guarda un nuevo registro en el archivo con los cambios

aceptacion gjecutados por el actor=

Objetivos =El objetivo es que el actor pueda modificar la informacion

relacionados commespondiente de x historia en especifico y guardar dichos
cambios para que gqueden con ese nuevo estado en el sistema=

Reglas del negocio <

Requerimientos No <Interfaz con rapido tiempo de respuesta=

Funcionales

Anotaciones <

llustracion 57.Especificacion para actualizar historia de usuario - mddulo historias de usuarios




ID

<CU1004> | Prioridad | <Alta=

Nombre

<Eliminar Historia de Usuario=

Descripcion

<Mediante el mismo método BUSCAR, al consultar la informacian

requerida, se puede eliminar dicho registre haciendo use de un botdn
ELIMINAR: situado en la vista en la cual estamos presentando la
informacion=

Autor <Juan Camilo Campos>

<18/05/2022> Fecha altima <18/05/2022 =

modificacion

Fecha creacion

Fuente(s) < Juan Pablo Deyos =

Actores <Administrador, Usuario>

Precondiciones | <El actor debe haber iniciado sesion y debe existir al menos un registro

creade previamente>

Poscondiciones | <5Se debe eliminar el registro seleccionade del archivo donde se guardd

la informacion=

Flujo normal de eventos

<Acciones>

26. El actor ingresa al modulo de Gestionar HU

27. El sistema dirige al actor a la vista correspondiente

28. El actor da clic en Eliminar Historias

29. El sistema presenta la pantalla correspondiente y solicita el codigo que desea consultar

30. El actor digita el codigo indicado y da clic en CONSULTAR

31. El sistema valida la informacién recibida y presenta los datos relacionados a tal codigo
habilitando un botén ELIMIMAR. por si se desea borrar el registro buscado

32. El acter da clic en ELIMINAR

33. El sistema pregunta al actor si estd seguro de eliminar el registro

34. El actor da clic en S

35. El sistema procede a borrar los datos y el registro que tenia establecido con diche codige

36. El sistema informa al actor que el registro ha sido eliminade con exito

37. El acter da clic en ACEPTAR

38. El sistema dirige al actor al médulo de gestion nuevamente

Flujos alternos

o =Cédigo no digitado=
=El sistema informa al actor mediante un mensaje en pantalla que por favor ingrese
un codigo valido para proceder con la consulta (Regresa al paso 5 del flujo normal)=

Excepciones

o <Excepcidn: Cédigo no existente>
<El sistema debe presentar un mensaje informande al actor que ne existe un registro
con el codigo digitado previamente, por faver vuelva a intentarlo (Regresa al paso 5
del flujo normal de eventos)>

Criterios de <3e elimina toda la informacién correspondiente al movimiento de

aceptacion los archivos del sistema>=

Objetivos <El objetivo es que el actor pueda borrar registros que ya no
relacionados considere necesarios en el sistemax

Reglas del negocio <

Requerimientos No
Funcionales

<Interfaz con rapido tiempo de respuesta=

Anotaciones <

llustracion 58.Especificacion para eliminar historia de usuario - médulo historias de usuarios




ID <CU1005> | Prioridad | <Alta>

Nombre =<Registrar nuevo usuario>

Descripcion <5e deben poder crear nuevos registros de usuarios con un codigo y
contrasefia que le permitan hacer uso del sistema

Autor < Juan Camilo Campos =

Fecha creacion | <18/06/2022> Fecha altima <18/05/2022 =

modificacion
Fuente(s) < Juan Pablo Devos =
Actores =Usuario>

Precondiciones | <El actor debe poder registrarse y crear un nuevo usuario para él poder
hacer uso del sistema=

Poscondiciones | <Se debe generar en un nuevo espacio en memoria con el registro
establecido=

Flujo normal de eventos

<Acciones>

39. El actor ingresa a la pantalla inicial del sistema (Login)

40. El sistema dirige al actor a la vista correspondiente

41. El actor da clic en Registrarse

42 El sistema presenta el formato correspondiente a rellenar para proceder con el registro

43. El actor completa cada uno de los campos presentados en pantalla y da clic en
GUARDAR

44, El sistema valida la informacidn y presenta un mensaje en pantalla diciendo gue el
registro se ha efectuado con éxito

45, El sistema carga la informacidn nueva en el sistema

46. El actor da clic en OK

47. El sistema dirige al actor al Login nuevamente para que este pueda ingresar con su
cuenta ya cread

Flujos alternos

o <Campos incompletos>
<El sistema informa al actor mediante un mensaje en pantalla que por favor
complete todos los campos antes de continuar con el registro (Regresa al paso 5 del
flujo normal de eventos)=

Excepciones

o <Excepcién: Codigo ya existente=
<El sistema debe presentar un mensaje informando al actor que ya existe un registro
con el mismo cddigo digitado (Regresa al paso 5 del flujo normal de eventos)=

Criterios de =3e genera un nuevo (Usuario, Medicamento o Laboratorio) en el
aceptacion archive correspondiente=

Objetivos <El objetivo es que el actor pueda registrarse para empezar a
relacionados hacer uso del sistema>

Reglas del negocio <

Requerimientos No <Interfaz con rapido tiempo de respuesta=

Funcionales

Anotaciones <=

llustracion 59.Especificacion para registrar nuevo usuario - modulo historias de usuarios




D

<CU1006> | Prioridad | <Alta>

Nombre

=Crear Proyecto=

Descripcion

=3e debe poder generar un nuevo proyecto, este sera un espacio donde
los usuarios podran guardar sus historias de usuario>

Autor

<Hansen Arenas>

Fecha creacion

=16/05/2022> Fecha ultima =16/05/2022 =

modificacion

Fuente(s)

< Juan Pablo Devos:

Actores

<Administrador, Usuario>

Precondiciones

<El actor debe haber iniciado sesion=

Poscondiciones

<5e debe generar en un nuevo proyecto donde el usuario puede generar
nuevos registros de historia=

Flujo normal de eventos

<Accioness

45. El actor ingresa al médulo de Gestionar HU

49. El sistema dirige al actor a la vista correspondiente

50. El actor da clic en Crear Proyecto

51. El sistema pregunta al actor si esta seguro de crear un nuevo proyecto

52. El actor da clic en ACEPTAR

53. El sistema abre el nuevo proyecto y presenta el médulo correspondiente para agregar
historias de usuario (el sistema debe solicitar un nombre para el proyecto que sera como
el usuario podra visualizarlo)

Flujos alternos

o <5e cancela la creacion del Proyecto>
=El usuario responde con NO cuando el sistema ejecuta el paso 4 del flujo normal de

eventos.

Si esto pasa, el sistema debe dirigir automaticamente al usuario al pase 2 del flujo)>

Excepciones

o <Excepcion: =...

Criterios de =5e genera un proyecto relacionado al usuario correspondiente

aceptacion

Objetivos <El objetivo es que el actor pueda crear nuevos proyectos donde

relacionados documentara las historias de usuario para dar un orden a sus
registros>

Reglas del negocio ==

Requerimientos No

Funcionales

<Interfaz con rapido tiempo de respuesta=

Anotaciones

at

llustracion 60.Especificacion para crear proyecto- mddulo historias de usuarios




e) Diagrama de Clases

Se ha representado la estructura de este modulo, para establecer sus clases, atributos,

relaciones y operaciones, mediante el siguiente diagrama de clases, como se demuestra a

través de la llustracion 61

dass Historias de Usuarios )

Crear HistoriaU

- Deseo: string
- Nombre_historiaU: string |

Reglsuar - Num_historiaU: int
- Celular: string Estado HistoriaU - Observaciones: string
Correo: int - Prioridad: string
Fecha_nacimiento: datetime - Aprobado: string - Proposito: string
Nombre: string - No_aprobado: string - Responsable: string

+ Registrar(): void + Establecer_estado(): void - Rol_usuario: string

+ Crear_historiaU()

Borrar Historial

- Deseo: sring

- Nombre_historiaU: string
- Num_historiaU: int
- Observaciones: string

- Prioridad: string
- Proposito: string

- Responsable: string
- Rol_usuario: string

+ Borrar_historia(): void

N

$

Login
(Interfaace) Crud historiasU
- Contrasefia: string

; ificar_historia: obj . -
4+ Crear() void Verificar_historia: object

Buscar Historial

- s Verificar_historia + Actualiza.r_his.toriau():- void
= : " + Buscar_historia(): void + Borrar_historiaU(): void
+ Verificar_usuario(): void +  Estado. historaliv + Buscar_historiaU(): void
+ Crear_historiaU(): void
Gestionar Proyecto
M
- Id:int St (Interfaace)
- Nombre: string<<———— - Gestionar_historia: object <<——  Gestionar_historia
: - Salir: object ; = < stri
+  Acceder(): void i +  Acceder_crud(): void Deseo:string

Actualizar HistoriaU

Deseo: string
Nombre_historiaU: string
Num_historia: int
Observaciones: string
Prioridad: string
Proposito: string
Responsable: string
Rol_usuario: string

Actualizar_historiaU(): void

Nombre_historiaU: string

Num_historiaU: int

Observaciones: string

Prioridad: string
Proposito: string

Responsable: string

Rol_usuario: string

Buscar_historiaU(): void

llustracion 61.Diagrama de clases — mddulo historias de usuarios




f) Mockups

Para tener una idea mas clara y tener un modelo de como sera el resultado final o esperado

de este modulo, se ha disefiado el siguiente mockup.

000
Qo @
ACCESO
Correo electrénico:
Contrasena:
Ingresar
llustracion 62.Mockup login. - médulo historias de usuarios
[e]e]e]
QD G

IR

Crear Historia de Eliminar Historia de Actualizar Consultar Estado de

Usvano Usuario Historia de Usuario Verificacion de HU
=~
Buscar Historia de Verificar Soport Sal
Usuvario Historia de Usuario oporte aur

llustracion 63.Mockup home. - mddulo historias de usuarios



000 \

G @

< Formulario Historia de Usuario

Numero HU.

Prioridad en el negocio

Alta()  Media O  Baja O

Nombre de la Historia

Programador Responsable

Rol del Usnario que
Ejecuta la Historia

Observaciones

Deseo (Que) Proposito (Para)

Guardar

llustracion 64.Mockup formulario. - médulo historias de usuarios

000 \

Qo @

ra

No.

Nimero HU.

PREGUNTA

1a historia de usuario es independiente, es decir,
que no requiere de otra.

La historia de usuario es negociable, lo que se
indica que puede reemplazar por otra de
diferente prioridad.

La historia de usuario tiene valor, hace
referencia a que sea necesaria y de valor para el
proyecto.

La historia de usuario es estimable, con el
objetivo de que el equipo se sienta tranquilo ¥
seguro estimandola.

La historia de usuario es small (pequefia). que no
sean grande, que coste de funcionalidades
pequefias.

La historia de usuario es testeable (verificable),
para que en el futuro se le puedan realizar
pruebas

<y Verificacion Historia de Usuario

Nimero VHU. Estado de la Verificacién

Aprobado () NO Aprobado()

OBSERVACIONES

|
S

Quién Elabora

Quién Revisa

O O O OO0
OO0 O O OO0l

Guardar

llustracion 65.Mockup verificacion. - modulo historias de usuarios




[efe]e]

Qo @

Buscar Nimero de Historia

Nombre de la Historia Programador Responsable

Prioridad en el negocio

. . Alta() Media O  Baja O
Rol del Usuario que R Proposito (Para)
Ejecuta 1a Historia LieecallOn]
Observaciones
S — .‘
|
Actualizar
llustracion 66.Mockup actualizar. - moédulo historias de usuarios
[e]e]e] \
Qo @
<A Buscar Historia de Usuario
Buscar Numero de Historia
- D
Nombre de 12 Historia Programador Responsable Prioridad en el negocio
I ataO  Media O  Baja O
Rol del Usuario que z Propdsito (Para)
Ejecuta la Historia D (s
Observaciones

llustracion 67.Mockup buscar. - mdédulo historias de usuarios




Q00

G @

<x Eliminar Historia de Usuario

Buscar Nimero de Historia

Nombre de la Historia Programador Responsable Prioridad en el negocio

Alta()) Media ()  Baja Q)

Rol del Usuario que

5 £) Propésito (Para)
Ejecuta la Historia Deseo (Qué)

Observacicnes

Eliminar

llustracion 68.Mockup eliminar. - mddulo historias de usuarios

9.4 Integracion de herramientas UML online al sistema de informacion
CHAMI

Con la intencion de integrar a futuro herramientas UML que funcionen de manera online al
sistema de informacion CHAMI, se investig6 que se pueden integrar mediante APIS, las
cuales se pueden adquirir individualmente o por paquetes, servicio que ofrecen compariias
como Apix-Drive, que de momento se encuentran estructurando su sistema para ofrecer APIS

correspondiente a las herramientas UML.[16] [17]

Por otro lado, encontramos que la compafiia australiana Atlassian, por medio de su
Marketplace, a traves del programa que ellos llaman como “Atlassian Confluence”, ofrecen
este servicio, ya que el principio fundamental de este, es permitir a los equipos integrar las
herramientas que desean utilizar, pero para esto se debe cumplir una serie de requisitos para
la integracion de estas herramientas, puesto que algunas son de forma gratuita para un

méaximo de 10 personas por equipo.[18] [19]



1Apoyamos a Ucranial £1 24 de febrero, Rusia lanzo una guerra contra Ucrania. iTe instamos a no quedarte callado! iOpéngase a la accion militar de todas las formas posibles!

&Para quién?  Integraciones listas para usar  Blog  Tarifas

API1XDrive

BN EDY - |

. [ previsto |
Integracién Draw.io por API

Después de que hagamos la integracién, usted podré conectar Draw.io con uno de 265 sistemas disponibles en 5 minutos, sin programadores.

sistemas
disponibles

OBOOM

+265

draw.io

——a®

Quiere que hagamos la integracién con Draw.io?

Ilustracion 69.Apix-Drive Marketplace [16]

A ATLASSIAN Marketplace

Mestrar aplicacienes para Aplicaciones de grdficos y diagramas
Todos I ducte v
EEESLES R =D 488 resultados filtrados por Graficos y diagramas x
Seleccione un tipod... v .
Ordenar por ~

FILTRADO POR

Aplicaciones fortificadas en a. draw.io Diagramas y pizarras Diagramas Gliffy para Confluencia

Cree diagramas y pizarras potentes, ficiles de
usar y seguros. La solucién de creacién de
diagramas de Confluence mejor valorada...

por //SEIBERT/MEDIA - Draw.ic A

Aplicacion Confluence n.° 1 de mayor venta
desde 2005: |a herramienta favorita de 16
millones de usuarios para dibujar diagramas..

por Gliffy &

Soportado por socios

Versién beta

1.1k 61.2k instalacio

a
[m]
O  Gratis para todos los equipos
a
a

763 208k instalaciones _
Gratis hasta 10 usuarios

W nuseForTIFIcADA

SELECCION DE PERSON,

W nuee ForTIFIcADA

SELECCION DE PERSONAI

CATEGORIAS
integraciones

Utilidades
eaZyBl
SaYs

Gestion de proyectos

macros
Informesy grdficos de eazyBl para Jira Easy Agile TeamRhythm (anteriormente

Herramientas de administracion User Story Maps)

Analice y visualice Jira y aplicaciones
populares: docenas de informes de plantilla,
generador de informes personalizados...

Trabaje mejor como equipo para planificar y
entregar productos que sus clientes valoran,
con nuestra solucién intuitiva y agil en Jira

Planos

Gestion de compilacion por eazyBl a

por Facil Agil 4
CRM 149

8.8k instalaciones _
151 6.2k instalaciones _

+ Graficos y diagramas

u NUBE FORTIFICADA

Calidad del cédigo W nuse ForTIFICADA

Revision de codigo

SELECCION DE PERSON SELECCION DE PERSONAI

Integracién continua

Campos Personalizados

Gadgets del tablero
Markdown Macro, HTML, PlantUML,

LaTeX, diagramas, APl abierta

Filtros enriquecidos para paneles de Jira

Gestion de dependencias .
Paneles, gadgets e informes en tiempo real

SELECCION DE PERSONAL

Filtro de tabla y graficos para confluencia

Herramienta versitil y facil de usar para
administrar tablas y datos en Confluence.
crear gréficos y hojas de calculo

por Stiltsoft Europa OU 4

326 13.6k instalacio

W nuse ForTIFICADA

-
Seguimiento de partes de horas para Jira

iLas 3 mejores aplicaciones de seguimiento de
tiempo de tendencia! Informes de hojas de
tiempo potentes y faciles de usar basados e.

por Aterrizaje

SELECCION DE PERSON)

A

Mejor exportador de PDF para Jira

Exportacién de PDF personalizable para Jira:

llustracion 70.Atlassian Marketplace[18]




Ademas, se encontré la especificacidon de la Api del sistema Draw.lo, la cual esta dentro de una

biblioteca JavaScript y esta biblioteca de JavaScript se divide en 8 paquetes.

“La clase mxClient de nivel superior incluye (o importa dindmicamente) todo lo demaés. La
version actual se almacena en mxClient. VERSION. El paguete del editor proporciona las
clases necesarias para implementar un editor de diagramas. La clase principal de este paquete
es mxEditor. Los paquetes de vista y modelo implementan el componente gréafico,
representado por McGrath. Hace referencia a un mxGraphModel que contiene mxCell s y
almacena en caché el estado de las celdas en un mxGraphView. Las celdas se pintan con un
mxCellRenderer basado en la apariencia definida en mxStylesheet. El historial de deshacer
se implementa en mxUndoManager. Para mostrar un icono en el gréafico, se puede utilizar

mxCellOverlay. Las reglas de validacion se definen con mxMultiplicity.

Los paquetes Hendler, layout y shape contienen detectores de eventos, algoritmos de disefio
y formas, respectivamente. Los detectores de eventos graficos incluyen mxRubberband para
la seleccion de bandas elasticas, mxTooltipHandler para informacion sobre herramientas y
mxGraphHandler para modificaciones basicas de celdas. = mxCompactTreeLayout
implementa un algoritmo de disefio de arbol y el paquete de formas proporciona varias

formas, que son subclases de mxShape.

El paquete util proporciona clases de utilidad que incluyen mxClipboard para copiar y pegar,
<mxDatatransfer> para arrastrar y soltar, mxConstants para claves y valores de hojas de
estilo, mxEvent y mxUtils para manejo de eventos entre navegadores y funciones de
proposito general, mxResources para internacionalizacién y mxLog para salida de consola.
El paguete io implementa un mxObjectCodec genérico para convertir objetos de JavaScript
en XML. La clase principal es mxCodec. mxCodecRegistry es el registro global para codecs

personalizados.”[20]
La cual se puede configurar mediante la siguiente forma para especificar su idioma o su ruta base.

o mxBasePath: especifica la ruta en mxClient.basePath.
e mxImageBasePath: especifica la ruta en mxClient.imageBasePath.
e mxLanguage: especifica el idioma de los recursos en mxClient.language.

o mxDefaultLanguage: especifica el idioma predeterminado en mxClient.defaultLanguage.



o mxLoadResources: especifica si se debe cargar algin recurso. El valor predeterminado es
verdadero.

o mxLoadStylesheets: especifica si se debe cargar alguna hoja de estilo. El valor
predeterminado es verdadero. [20]

También se encontraron unas librerias basadas en paquetes de JavaScript, las cuales se presentan a

continuacion:

JointJS: “JointJS es un conjunto de herramientas completo para crear aplicaciones de creacion de
diagramas y modelos completamente interactivas que se ejecutan en navegadores modernos. La
biblioteca principal de JointJS es de codigo abierto. Esta disponible un kit de herramientas comercial,
Rappid, que implementa todos los aspectos de una aplicacion de diagramacion. [21]

Algunas de sus funcionalidades:

e Elementos bésicos para diagramas (rectangulo, circulo, elipse)
e Paleta con soporte para notacion UML, ERC, PN, predefinida
e Posibilidad de definir tus propias formas con SVG

e Elementos i links interactivos para conectarlos

e Configuracion de la apariencia visual de los links

e diagramas jerarquicos

e (de)serializacion a JSON

e zoom infout”



llustracion 71. Sistema JointJS.

JSUML2: “JsUML2 es una libreria HTMLJ5/javascript especifica para el dibujo de diagramas
UML2. Su principal objetivo es ayudar a visualizar y editar modelos UML2 en todo tipo de
aplicaciones web, sin dependencias externas y completamente ejecutable en el cliente via el
navegador.[22]

Da soporte a la modelizacién de todos los tipos importantes de diagramas UML.:

e Casos de uso.

e Diagramas de clases

e Diagramas de componentes
o Diagramas de secuencia

e Diagramas de actividad

e Diagramas de estado”
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llustracion 72. Sistema JSUML2.

MXGRAPH: “MxGraph es una libreria JavaScript interactiva que hace un muy buen uso de
HTMLS5 y SVG para renderizar los modelos. De hecho, es la libreria sobre la que se construye
Draw.io. La primera version es de 2005 y sigue en desarrollo activo a dia de hoy gracias a este fork
del proyecto original. No utiliza software de terceros lo que facilita su integracion en cualquier
framework.”[22]
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10. CONCLUSIONES

Con base en todos los procesos y necesidades anteriormente presentados en este informe, se
Ilevaron a cabo todas las actividades necesarias para gestionar el disefio y las especificaciones
de los requerimientos, para cada uno los mddulos correspondientes a las técnicas de
procedimiento PEVReS, y de esta manera poder mejorar la funcionalidad del sistema gestor
de requisitos CHAMI.

Ademas, se puede inferir que, el sistema CHAMI en un futuro sera de gran ayuda e
importancia para las MiPymes desarrolladoras de software de la regién y de la naciéon, ya que
cuyo interés es, facilitar el proceso de desarrollo y gestion de los requerimientos funcionales
y no funcionales, usando multiples actividades sistematizadas de acuerdo con lo que dicen
las técnicas PEVReS y todo esto con el fin de permitir y asegurar el desarrollo de software

de alta calidad.

Para dar comienzo al proyecto se tuvo que elicitar cada uno de los requerimientos y
necesidades que nos manifestaba el cliente y se puede decir que, se cumplid con el objetivo

de especificar cada uno de los requerimientos y de esa manera dar continuidad al proyecto.

De igual manera, se puede decir que se logré el objetivo de disefiar el sistema de informacion
en base a cada uno de los mddulos del procedimiento PEVReS, con lo cual podemos concluir
que el disefio ya se encuentra listo para pasar a la siguiente fase, que en este caso seria el area

de codificacion para que pueda ser implementado.

Por ultimo, se concluy6 con la investigacién acerca de, la integracion al sistema de
informacion CHAMI, el uso de herramientas UML con funcionamiento de manera online, de
la cual se pudo determinar que la manera mas eficiente es a través de medios de APIS, las
cuales de momento no se podran integrar al sistema, ya que el sistema aun no esta en su total

funcionamiento y no cumple con los requisitos.



11. RECOMENDACIONES

De acuerdo con el trabajo realizado, se pueden indicar a continuacion una serie de
recomendaciones a tener en cuenta para el desarrollo (codificacion) de cada uno de los

maodulos especificados en este documento, las cuales se mencionan a continuacion:

El sistema CHAMI de momento presentan una serie de errores que deben de ser corregidos
ya que son fundamentales para su funcionalidad y seguridad, errores tales como; no realiza
ciertas validaciones a la hora de realizar un registro de un nuevo usuario, hay campos que no

se actualizan... entre otros.

A la hora de especificar los requisitos se deberia agregar un filtro donde se pueda escoger
primero el proyecto y luego el requerimiento, para que el usuario no tenga que devolverse al

apartado anterior para escoger un proyecto y luego retomar la especificacion.

Se deberia codificar bajo un solo lenguaje de programacion, para asi evitar problemas ya sea
con librerias o claridad del codigo a la hora de realizar una actualizacion o modificacion y

mantener la informacién dentro de la misma base de datos.

Para la integracion de estos médulos se recomienda realizar diferentes tipos de pruebas con
la cual puedan evidenciar que el sistema si este funcionando como debe ser y cumpla con

cada uno de los requisitos.

Y con respecto a la integracién de APIS o plataformas de UML al sistema, se recomendaria
usar el servicio que ofrece la compafiia Atlassian, ya que llevan mucho mas tiempo en el

mercada, cuenta con una amplia experiencia y ademas brindan un amplio apoyo de soporte.

Como trabajo futuro, se plantea la actualizacion de la base de datos del sistema CHAMI,
incluido el diagrama Relacional, de tal manera que los nuevos modulos puedan ser

implementados.
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APENDICES

Los siguientes apéndices corresponden a los Documentos de especificacion de requisitos
(SRS) para el cada mddulo, generados por la plataforma CHAMI.

Apéndice A: SRS mddulo para la Verificacion y Validacion de Prototipos.
Apéndice B: SRS modulo para la Especificacion y Verificacion de Casos de Usos.
Apeéndice C: SRS modulo para Casos de Prueba.

Apéndice D: SRS mddulo para Historias de Usuarios.



