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RESUMEN

RESUMEN

Cuando se introducen elementos nuevos
en el aula de primaria (en este caso
TIC), se generan cambios en la
motivacion y  participacion de los
estudiantes, asi como en la metodologia
empleada. Estos cambios han sido
observados en un aula de grado segundo
y analizados por el equipo investigador.

DESCRIPTORES:

TIC, innovacion, transformacion,
motivacion,  participacion,  proceso
ensefianza aprendizaje, inclusion de
elementos nuevos.

ABSTRACT

When new elements get in the
classroom of primary (in this case TIC),
changes are generated in the motivation
and participation of the students, as well
as in the used methodology. These
changes have been observed in a
classroom of degree second and
analyzed by the investigative

equipment.

DESCRIBERS:

TIC, innovation,  transformation,
motivation, participation, | process

education learning, incorporation of
new elements



GLOSARIO

INNOVACION: es la aplicacién de nuevas ideas, conceptos, productos, servicios y
practicas, con la intencion de ser (tiles en una situacion determinada.

MOTIVACION: estimulos que mueven a la persona a realizar determinadas acciones y
persistir en ellas para su culminacién. Este término estd relacionado con voluntad e
interés

PARTICIPACION: Es el acto de involucrarse en una situacion

PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE: proceso pedagdgico que tiene como fin la
formacion del estudiante

TIC: Nuevas Tecnologias de la informacion y la computacion

TRANSFORMACION:  es un cambio profundo que se produce a partir de una
situacion concreta.



INTRODUCCION

El presente trabajo ha sido desarrollado por cuatro educadoras que han visto la
necesidad de profundizar en los cambios que se producen al interior del aula cuando se
introducen nuevas tecnologias para facilitar el proceso ensefianza — aprendizaje; para
ello ha sido necesario abordar la literatura respecto a los cambios pedagdgicos,

innovacion y transformacion.

Se introdujeron computadores portatiles, software educativo para el area de biologia,
televisor y dvd , acompafiados por estrategias metodoldgicas apropiadas para la edad
cronoldgica y grado escolar de los nifios, procurando mantenerlos motivados,
desarrollando con ellos diferentes talleres tendientes a indagar su percepcion de los
elementos nuevos en el aula teniendo en cuenta cinco categorias que guian la
investigacion: inclusion de elementos nuevos en el aula, generacion de cambios,
motivacion de los estudiantes, creacion de espacios de conocimiento compartido,
participacion; ademas se emplearon los diarios de campo de las profesoras, donde
anotan diariamente lo que han observado en el aula respecto al tema de investigacion y

las categorias propuestas.

Se encontré muy buena respuesta de los nifios, con gran disponibilidad para realizar los
talleres, también se encontré buena disponibilidad por parte de las directivas de la
institucion para facilitar el acceso de los nifios del grado segundo y de las docentes que

trabajaron en el proyecto, a los computadores, dvd, televisor e internet.



1 PREGUNTA INVESTIGATIVA
¢Cuales son las transformaciones pedagdgicas que se generan en los estudiantes al
introducir las TIC como elemento de apoyo en el proceso de ensefianza —aprendizaje de
la biologia en el grado segundo de educacion basica primara de la Institucion Educativa
Alfonso Lopez Pumarejo del municipio de la Virginia, Risaralda?

1.1 DESCRIPCION DE LA PREGUNTA

¢La inclusién de las TIC como medio de apoyo para la ensefianza de la biologia
despierta el interés de los estudiantes por esta area y estimula la creatividad.

¢La introduccion de las TIC en el aula motiva a los nifios a participar activamente en la
clase de biologia?

¢Con la inclusion de las TIC estudiantes y docentes comparten conceptos, intereses,
preocupaciones y deseos en un proceso de retroalimentacion permanente?



2 OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GENERAL

Identificar cuéles son las transformaciones pedagdgicas que se generan en el estudiante
cuando se introducen las TIC como elementos para apoyar el aprendizaje del area de
biologia en el grado segundo de Bésica Primaria de la Institucion Educativa Alfonso
Lopez Pumarejo

2.1 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Disefiar e implementar una estrategia pedagogica que vincule las TIC como elemento
que apoye el aprendizaje de la biologia.

Observar los cambios respecto a la motivacion de los estudiantes en el area de biologia
debidos a la introduccion de TIC en el aula como medio de apoyo pedagdgico

Detectar las variaciones en la participacion de los estudiantes en el ambiente de las
nuevas tecnologias en el aula.

Generar espacios de conocimiento compartido entre estudiantes y docentes en un
ambiente de enriquecimiento mutuo y retroalimentacion permanente.
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3 JUSTIFICACION

En la Gltima década, los grandes adelantos que se registran en el campo de la ciencia y
la tecnologia, descartan las posibilidades de seguir empleando con exclusividad los
métodos tradicionales de ensefianza, por el contrario, se hace cada vez mas evidente la
urgente necesidad de introducir innovaciones metodoldgicas, técnicas, empleo de
medios y recursos que permitan llegar con mayor eficacia a toda la poblacion
estudiantil, ya que estamos ante un mundo cambiante, al que hay que adaptarse
rapidamente. Todavia se carece de una didactica especial de la Tecnologia e Informatica
que sea de validez universal; en este sentido, los maestros proceden intuitivamente en el
disefio de estrategias para facilitar procesos de ensefianza-aprendizaje de los contenidos
propios las areas fundamentales. La introduccion de la Tecnologia e informatica en los
centros educativos, tiene la intencion de contribuir al acceso, uso de los recursos
tecnologicos y medios de apoyo para el aprendizaje.

Es necesario que rectores y docentes apoyen con decision y firmeza la implementacion
de TIC en las aulas de clase de todos los niveles: desde pre- escolar hasta la media
vocacional, dando asi herramientas para el desarrollo de las competencias cognitivas y
laborales que le permitan a los estudiantes de la Institucion Educativa Alfonso Lépez
Pumarejo, participar en mejores condiciones en la vida académica y posteriormente en
la vida laboral: “los maestros podran dinamizar sus clases, ya que esta sera una
herramienta pedagdgica que facilitara el desarrollo de las competencias comunicativas y
la transmision del conocimiento, contribuyendo asi a mejorar la retencion de los
alumnos en el aula de clase, al aumento de la cobertura y por ende al mejoramiento de la
calidad de la educacion™

Aungue el Proyecto educativo Institucional plantea la necesidad y obligatoriedad de la
introduccién de las TIC en el aula desde la educacion pre- escolar, hasta ahora ha sido
dificil cumplirlo en la Institucion Educativa Alfonso Lopez Pumarejo porque se ha dado
prioridad a los estudiantes de basica secundaria y a la media vocacional, negando a los
mas pequefios la posibilidad de gozar de TIC en el aula como herramienta que facilite el
aprendizaje de las diferentes areas.

Asi pues, este proyecto esta orientado a llevar las TIC — muchas de ellas ya vinculadas a
la vida de los estudiantes en su casa y en el medio en el que viven - al aula del grado
segundo, tomando el area de biologia como base para observar lo que ocurre cuando se
introducen como herramienta para facilitar el aprendizaje, optando por una estrategia
pedagdgica acorde con las necesidades de los estudiantes de acuerdo con su edad, el
grado de escolaridad en que se encuentran y el medio social en que viven y realizar los
ajustes necesarios para optimizar el proceso ensefianza-aprendizaje.

' 1. E. Alfonso Lépez Pumarejo. Proyecto educativo institucional: proyecto medios de comunicacion. La
Virginia, 2008
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4 REFERENTE CONCEPTUAL

4.1 INNOVACION

La innovacion es un término muy empleado en el ambito de la educacion; se puede
decir que consiste en la inclusién de elementos nuevos, que pueden 0 no existir en el
mercado y en la vida diaria de las personas y que van a generar un cambio en el
ambiente escolar. Jaime Castilla en su articulo sobre innovacion en el aula menciona:
“Para innovar, es necesario dejar de buscar las respuestas de siempre, es cierto, pero
tampoco debemos pecar de radicales. En el otro extremo, ser innovador tampoco
consiste en descartar todo lo bueno que ha funcionado, sino, méas bien, hallar
mecanismos que hagan viable y mejor llevadero el accionar diario de la institucion.

No olvidemos que si bien el término innovacion es utilizado para nombrar una mejora
de los métodos, materiales u otras maneras de trabajo, entre otros, utilizados
anteriormente, no debe entenderse que la mejora por si sola es una innovacién.”

De esta manera, la innovacion debe conducir al mejoramiento de las condiciones en que
se produce el proceso de ensefianza- aprendizaje, esperando nuevos resultados, nuevas
perspectivas y nuevas respuestas a una realidad cambiante.

Por otra parte, actualmente, cuando se piensa en innovacion educativa se tiene la mente
puesta en la introduccion de nuevas tecnologias en el aula con el fin de mediar el
proceso educativo; Edith Litwin en su libro la didactica una construccion desde la
perspectiva de la investigacion en el aula universitaria, dice que “muchas veces se ha
pensado por ejemplo, que la introduccion de nuevos artefactos tecnolégicos en las
clases, promoveria por si sola innovacion en la ensefianza. Sin embargo, dicha inclusion
no siempre implicd modificaciones importantes en las practicas de la ensefianza, ni las
investigaciones al respecto pudieron confirmar cambios cualitativos en los aprendizajes
de los alumnos™

Entendido asi, la existencia de la tecnologia en el aula, y de la innovacién de cualquier
manera que ésta sea entendida, no garantiza la optimizacion de los procesos de
ensefianza-aprendizaje.

Es posible encontrar aulas e instituciones con medios que pocas veces han sido
utilizados para dichos procesos, bien sea porque no hay personal capacitado o porque no
se permite el acceso a todos los usuarios (docentes, estudiantes, directivos); o también,
encontrar propuestas de innovacién maravillosas que inciden positivamente en las
practicas de ensefianza y en los cambios en el aprendizaje, sin introducir aparatos
tecnologicos, sélo generando escenarios que le despiertan la creatividad y la
recursividad a los estudiantes.

2 Castilla Barraca, J. Cuando el aula no tiene cuatro paredes: atreverse a innovar. Innovando N2 5,
Lima,2004

® Litwin, E. La didéctica: una construccién desde la perspectiva de la investigacion en el aula
universitaria. Separata educacion, Vol. VII, N2 13,2009. Buenos Aires, Paidos
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En este sentido, la innovacién en la educacion es siempre polémica. En el mejor de los
casos aparece cargada de fundamentos tedricos cuyo estudio permite descubrir un
mundo de pensamientos, tendencias y pasiones.

Dicho de este modo, pensar en la innovacion, implica también pensar en maneras de
evaluar. Para lo cual es importante considerar que se debe evaluar de manera clara con
una concepcion que no busque representatividad sino pertinencia y se arriesgue a
construir conocimiento por medio del estudio de lo habitual y de lo no habitual con la
mirada puesta en el aprendizaje genuino, es decir, un aprendizaje que genere verdaderos
cambios conceptuales y actitudinales en el sujeto que interact(a, aprende y aprehende.
Asi lo expresa Edith Litwin en su libro ¢Como evaluar la innovacion en el aula?:
“evaluar las innovaciones implica la recogida de datos que permitan apreciar sus
resultados. ¢Valio la pena el esfuerzo? ;Qué cambid y qué permanecid inalterable?
Claves para identificar las variables que las atraviesan, sus logros, vacancias y desafios.

Cada vez que escuchamos el relato de una innovacion nos preguntamos: ¢cuales fueron
sus resultados? y, también, cada vez que disefiamos e implementamos una nueva
propuesta: ¢valio la pena el esfuerzo? ¢;Qué cambid y qué permanecio inalterable? Estas
son preguntas recurrentes que expresan el interrogante mas genuino luego de un
cambio. Significa que deseamos saber si el cambio implica mejora, si las promesas del
nuevo proyecto se cumplieron, si el esfuerzo nos permite recoger sus frutos.”

De acuerdo con lo anterior no se trata entonces simplemente de introducir cambios, sino
de evaluar, tener una mirada retrospectiva, ver aquellos aspectos que se pueden
cualificar, buscando siempre incrementar la calidad del proyecto pedagogico que se esta
implementando en el aula. Edith Litwin expresa que “el valor de la evaluaciéon de una
propuesta innovadora es poder recoger datos que nos permitan apreciarla en todos sus
sentidos. No se trata de un trabajo técnico sino de un esfuerzo profesional,
comprometido con el proyecto con el objeto de mejorarlo, reinventarlo, abrir una nueva
linea de desarrollo.

Las virtudes y los defectos o las debilidades de un proyecto deberan poder emanar de
esta tarea. No se trata de sostener de manera taxativa que como resultado de la
evaluacién podemos afirmar que el proyecto es bueno o malo. Si asi lo fuera, no
necesitariamos la implementacién de estas propuestas. Una simple mirada en torno al
proyecto evidenciaria sus errores o virtudes. Se trata de disefiar e implementar un acto
de conocimiento basado claramente en criterios pedagdgicos, en tanto se trata de un
proyecto pedagdgico que nos permita, de manera enriquecida, encontrar nuevos
caminos o alternativas para su mejoramiento.”

De acuerdo con el planteamiento de la autora, el objetivo entonces es evaluar la
innovacion desde el punto de vista del crecimiento, del mejoramiento de la calidad
educativa que se produce en el aula, entregando a los estudiantes herramientas que
respeten y faciliten el proceso de aprendizaje individual y colectivo. En sintesis, la

* Litwin. E. ¢Cémo evaluar la innovacién en el aula? Paidds. Buenos Aires ,2008.p 105
5 .
Ibid. p.96
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evaluacion de las innovaciones es un proceso de produccion de conocimiento original
que permite incrementar la calidad del proyecto que se evalua.

4.2 NUEVAS TECNOLOGIAS COMO INNOVACION EN EL AULA

Asumiendo la controversia que genera la innovacion en el escenario educativo, e
identificandola como una manera de propiciar cambios y de cualificar los procesos de
ensefianza-aprendizaje, Gomez Buendia plantea “de entre todos los campos de actividad
humana, la educacién no puede ser inmune al impacto de la revolucion tecnoldgica que
vivimos. De hecho- y desde hace ya décadas- América Latina ha actuado como pionera
en el uso de dos tecnologias para educar a distancia: la radio y la television...pero ahora
ademas estamos ante una innovacion cuyo impacto potencial sobre los procesos
educativos no alcanzamos todavia a dimensionar: el computador y su conexion
mediante redes telefonicas. No se trata s6lo de una herramienta novedosa para agilizar
los procesos de ensefianza aprendizaje... la teleinformatica pude movilizar por completo
las relaciones alumno -docente” y la manera como se accede al conocimiento™

En este sentido, los roles en el aula tienen también una transformacion en tanto docentes
y estudiantes se vincula a nuevos procesos que implican actitud innovadora de ambas
partes, Gomez Buendia sefiala que “la presencia del computador en las escuelas subraya
el nuevo perfil del docente, su papel de mediador y no de poseedor, del saber. Facilita
grandemente la ensefianza individualizada. Y ademéas permite que el maestro y sus
alumnos tengan acceso inmediato a volimenes de informacidon ayer ni siquiera
imaginables, a veces en estado cadtico, a veces presentada de manera que motiva y
facilita el aprendizaje.

En todo caso, la teleinformatica es la tecnologia de la sociedad del conocimiento, de
suerte que ningun sistema educacional podria darse el lujo de ignorarla, subestimarla ni
desaprovecharla”’

No se puede desconocer la importancia y la necesidad de introducir nuevas tecnologias
en el aula, sobre todo en el contexto actual. Se puede ver que los paises desarrollados
han introducido las tecnologias educativas para hacer de su educacion algo mejor, es
decir, elevar la calidad; pero para elevar la calidad de la educacién no basta con la
introduccién de nuevos instrumentos, como ya se ha dicho. Es necesario que el
educador tenga un nuevo papel de mediador o facilitador para asegurar que el estudiante
se forme en las competencias generales y laborales, pero también en su estructura de
personalidad porque “en cualquier caso, el nifio/a en la sociedad postindustrial, en
especial el de clase media y alta, vive y se desarrolla saturado de estimulos, atosigado
por trozos de informacion generalmente fragmentaria y desintegrada cuyo sentido para
la elaboracion de una vision general de la vida, la naturaleza y la sociedad normalmente
se le escapa. El déficit del nifio contemporaneo (con la obvia excepcion del
perteneciente a capas sociales desfavorecidas) no se encuentra ni en cantidad de
informacion ni en el grado de desarrollo de sus habilidades, ni incluso en el nivel de

® Gémez Buendia, H. Educacion, la agenda del siglo XXI; hacia un desarrollo humano. Bogota, TM
editores, 1998.p.234
7 Ibid. p.241
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adquisicion de las materias instrumentales. Sus carencias fundamentales se situan, a
nuestro entender, en el sentido de sus adquisiciones y en valor de las actitudes
formadas™®

La cultura contemporanea pone al nifio en contacto con un gran volumen de
informacion que proviene de los medios masivos de comunicacion, especialmente de la
television y el internet, pero no le entrega las herramientas necesarias para filtrar aquello
que le es verdaderamente Util en su proceso formativo y desechar aquello que carece de
relevancia. Por tanto, es preciso que en el sistema educativo, en el aula como espacio
fundamental de socializacion se cree un ambiente de comunicacion donde haya una
continua retroalimentacion entre los estudiantes y el educador “la funcién del profesor
sera facilitar la aparicion del contexto de comprension comun y aportar instrumentos
procedentes de la ciencia, el pensamiento y las artes para enriquecer dicho espacio de
conocimiento compartido, pero nunca sustituir el proceso de construccion dialéctica de
dicho espacio, imponiendo sus propias representaciones o cercenando las posibilidades
de negociacion abierta de todos y cada uno de los elementos que componen el contexto
de comprensién comn,”

Puede presentarse entonces que la introduccion de nuevas tecnologias no cause por si
misma el impacto esperado, pues se requiere la motivacion necesaria para que haya un
proceso abierto de comunicacion entre los estudiantes y el docente en un ambiente en
que se aporten conocimientos, conceptos, intereses, preocupaciones Yy deseos,
provocando asi el enriquecimiento mutuo, sin embargo queda sin resolverse el problema
de la individualidad en el proceso educativo pues aunque existan mecanismos Yy
ambientes de comunicacion que permitan a cada uno expresarse y compartir opiniones,
intereses, etc.., siempre debe tenerse en cuenta la diferencia individual que puede
enriquecer o entorpecer el proceso de ensefianza aprendizaje:

“Los desiguales puntos de partida de los alumnos ante el curriculum comin o ante
cualquiera de sus componentes reclaman en la ensefianza obligatoria tener en cuenta una
obligacion compensatoria para aquellos que mas necesitan de la ensefianza porque su
capital cultural de origen no les sea favorable. No como programas residuales paralelos
para que los sigan en el curso sino como ayuda y aumento de educacion para

seguirlo”.*°

Lo anterior lleva a pensar detenidamente si la introduccion de TIC en el aula puede de
alguna manera ayudar a atender la diferencia entre unos y otros estudiantes. Logrando
capturar la atencion de todos, motivando la participacion activa en el aprendizaje,
respetando la individualidad pero a su vez cumpliendo con los estandares y procurando
el desarrollo de las competencias propias del grado de escolaridad y del area que se
estudia.

® Gimeno Sacristén, J y Pérez Gémez, A. |. comprender y transformar la ensefianza. Bogot3,
Alfaomega,1999.p. 75

? Ibid. p.76

' Ibid.p.219
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La transformacion que se desea generar en el aula implica el uso de un método
adecuado para atender las diferencias: “los recursos metodoldgicos sirven para
responder a las diferencias psicologicas y culturales porque la variabilidad de rasgos
personales, de género o de procedencias culturales da lugar a que a cada actividad o
tarea se acomode mejor un tipo de alumno que otro. Métodos que obligan a la
pasividad de estar permanentemente sentado en un pupitre recibiendo informacion
manejando poca variedad de materiales y de estimulos, son poco propicios a la acogida
de diferencias, imponiendo ademas un comportamiento mas facil de acomodarse a unos
alumnos que otros.

El método no es sélo una forma de ensefiar; sino un modelo de comportamiento fisico,

social, intelectual y moral para el alumno, una forma de comunicacién con la cultura”.*!

Existe pues el riesgo de no producir una verdadera transformacion en el aula al
introducir las TIC mientras no se emplee una metodologia apropiada para atender las
necesidades individuales de los estudiantes, respetando los ritmos de aprendizaje y
despertando el interés en el area en la que se van a emplear.

43 TRANSFORMACION

A simple vista se puede decir que transformar es cambiar o modificar un objeto, una
situacion, implicando cambios profundos, “hablar de la Transformacion Educativa se
refiere a cambios profundos en los distintos sectores del sistema vigente que en general
se muestra inadecuado para responder a las concretas interpelaciones que le plantea la
sociedad...de hoy. Este cambio para la transformacion implica una modificacion
sustancial en los modelos pedagdgicos, organizacionales y administrativos, lo cual
significa no s6lo un cambio de rumbo, sino un cambio de signo en la propuesta global.
Se trata de no repetir estrategias politicas basadas en modificaciones formales y/o
parciales que han producido innumerables "reformas”, pero no transformaciones
superadoras de los proyectos existentes.

Aqui es necesario detenerse a pensar si las transformaciones pedagogicas vienen dadas
solamente desde fuera por el sistema normativo general o si es necesario hacer cambios
profundos desde el individuo que es sujeto del proceso educativo: un nuevo modelo
pedagdgico surge estimulado por una inquietud interna y por una necesidad de
transformacion de las actuales condiciones sociales en las que nos toca educar. Para ello
es preciso aceptar el riesgo que supone las circunstancias adversas, construyendo nuevas
realidades a partir de ellas.”*?

La anterior apreciacion conduce a preguntarse en qué estd centrado el proceso
educativo. Es necesario tener en cuenta la normatividad vigente que establece un marco
general para el ambiente educativo pero también es necesario ubicarse en el medio
social y cultural en el que se encuentran la institucién educativa y el individuo,

requiriendo entonces educadores que sean verdaderos pedagogos porque para conseguir
las transformaciones esperadas es necesario que los educadores estén dispuestos a un

" Ibid. p. 222
12 Garcia-Valcarcel, A. Educacion y tecnologia.
Disponible en : http:www//web.usal.es
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permanente aprendizaje, a la revision continua de las necesidades de los estudiantes, de
la comunidad en la que se desarrolla su actividad, es decir, activar las dindmicas
sociales, cambiando las interrelaciones viciadas, para que la sociedad y sus instituciones
se confabulen a favor de una educacion para la vida, al servicio de la vida y siguiendo
las leyes internas de la vida, buscando siempre cambios que beneficien al nifio como
sujeto que aprende; “la clave para transformar la educacion no esta en los insumos: esta
en la organizacion de las escuelas. Y esta organizacion tiene un solo proposito: que los
estudiantes aprendan. Una escuela capaz de transformar insumos en aprendizajes es una
escuela efectiva™®

Por otra parte, es necesario tener en cuenta que transformar la educacion implica la
adaptacion a cambios profundos en la sociedad, como afirma Hernando Gdémez
Buendia: “porque el cambio es la Gnica constante del siglo en que vivimos, educar hoy
es educar para el cambio”.** Es decir, la transformacion educativa esta estrechamente
ligada a los cambios en las estructuras de la sociedad que no s6lo muestran una manera
diferente de ver el mundo sino que también exigen una nueva manera de vivir en é€l.

44 TRANSFORMACION EDUCATIVA Y SOCIEDAD

La transformacion educativa se puede entender entonces como renovacion, un cambio
profundo en la forma de abordar el proceso ensefianza aprendizaje, “se necesita una
profunda transformacién socioeducativa. Se defiende asi, desde la praxis, la necesaria
insercion de la educacién en una trama cultural sociocritica, en que intervienen como
agentes clave los movimientos sociales y educativos, con una tarea comun: la
construccién de una "cultura transformadora.” *°

De esto se desprende que la transformacién en el aula obedece a los cambios que se
producen en la sociedad en que esta inmersa la escuela y debe por tanto responder a las
nuevas necesidades que se van presentando de una mirada global sobre la realidad que
el mundo pone de manifiesto. Caracteristicas fuertemente contrastables: por un lado,
impresionante produccion tecnoldgica, procesos cientificos de avanzada en campos tan
diversos como la medicina, la informética, medios de comunicacion, etc., y por el otro,
altas tasas de marginalidad y pobreza, analfabetismo, injustas desigualdades
estructurales, entre otros. Si bien hay tendencias predominantes en los distintos planos
del quehacer humanao, es véalido afirmar que no es una realidad uniforme.

En la actualidad existe un rapido crecimiento tecnolégico que no ha logrado asegurar
una mejor calidad de vida para amplios sectores de la humanidad. Lo cierto es que se ha
producido un cambio en la produccion y en la forma de trabajo a partir de la
globalizacion de la economia; se han generalizado sistemas de trabajo donde el avance
tecnologico tiene marcada influencia. Hoy en dia, hablar de produccién y de trabajo

3 Gémez Buendia, H. Op.Cit.p.235

“Ibid.p.30

" |bafiez Herrén. J.E. Movimientos y redes para una cultura transformadora. Valladolid: Tabanque.
Disponible en http://jei.pangea.org/edu/c/e-movim-redes.htm.
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industrial, es hablar de mecanismos ligados a la informatica y al campo de la
electronica. Gémez Buendia muestra algunos de esos cambios planteando que:“las
industrias dinamicas de la sociedad del conocimiento son las industrias de la
inteligencia: la  biotecnologia, la informéatica, la microelectronica, las
telecomunicaciones, la robotica, la industria de nuevos materiales y la aviacion civil son
las actividades bandera del nuevo siglo. Ninguna de estas industrias depende de los
recursos naturales. Ni de la mano de obra barata. Ni siquiera del capital, que va a donde
lo llaman con la velocidad de la luz. Estas industrias dependen de un nuevo factor de
produccion: se llama conocimiento. Y no sélo en las nuevas industrias. Los procesos de
produccion y comercializacion en las actividades tradicionales — desde la agricultura
hasta la banca y desde la construccion hasta las ventas minoristas- ya estan viviendo la
revolucion de los computadores, la fibra Optica, el laser, los insumos artificiales y los

sistemas numéricos de control en planta”.*®

Estos cambios agigantados en la sociedad generan la necesidad de transformaciones
drasticas en la estructura del sistema educativo — que no puede seguir quedandose
rezagado respecto al avance del conjunto de la sociedad -y la forma de dinamizar el
proceso ensefianza-aprendizaje, entonces cabe preguntarse como lo hace Ibafiez Herran:
“¢Como hacer? para no quedarse apartado en la defensa de un mundo que ciertamente
nos pertenece, pero sin perder de vista la interaccion de los procesos historicos de la
sociedad de hoy con el tiempo que se fue y con lo que vendra. En tercer término cabe
preguntarse sobre ¢cual es? la funcion de la educacion en el siglo XX1.”*’

Hoy, en la primera década del tercer milenio, existe una valoracion objetiva de la
educacion como instrumento eficaz para el desarrollo personal y el ascenso social, en
tanto permite la insercién en ambitos laborales con roles de significativa calificacion.
Sin embargo, también puede afirmarse que, la educacion transita hoy por carriles que no
siempre permiten resultados acordes con las expectativas que la sociedad deposita en
ellas. Muchas veces, porque hay un desmedido afan de resultados inmediatos; otras,
porgue las exigencias son mayores que las que la misma educacion puede aportar. En
general predomina una idea y es que la educacion de hoy en nuestro pais no responde a
los tiempos actuales y a los cambios que esto implica. Asi pues, se debe definir un
modelo educativo orientado a la transformacion de la practica pedagogica y a las
exigencias del entorno socioeconémico y cultural; al respecto Alvarez Ulloa plantea: “al
definir el modelo educativo en sus distintas manifestaciones, debe considerarse un
punto de partida y un punto de llegada, como referencias precisas dentro de un proceso
con ritmos cambiantes pero con ejes permanentes. Este punto de partida es el
diagnostico de la realidad educativa actual que manifiesta signos de anquilosamiento y
burocratizacién, con circuitos administrativos carentes de dinamica acordes a la
envergadura del servicio que debe atender y con un modelo pedagdgico que reclama
una adecuacion a estos tiempos. El punto de llegada no es un resultado acabado al que
se debe arribar después de cumplir etapas, con tiempos rigidamente establecidos.”®

' Gémez Buendia, Op cit. p.245

Y Ibafiez Herrdn, Op cit.P.250

'8 Alvarez Ulloa, M.A y otros. Manifiesto para la creacién de un modelo pedagdgico integral. Madrid,
Asociacion Internacional para el Pensamiento Complejo ,2009. p.34
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La anterior cita permite ver que en materia educativa no basta tener la razon, sino que
ésta tenga también el consenso en el conjunto social sobre el que se va a actuar para que
se pueda entonces hablar de una verdadera transformacién educativa, “por eso hablar
hoy de transformacién educativa implica dar un nuevo significado a los contenidos
curriculares atendiendo a los cambios culturales, cientificos y tecnologicos que
caracterizan al mundo de hoy; revision de concepciones del conocimiento y de teorias
de aprendizaje y ensefianza, acordes con las mas avanzadas corrientes pedagdgico-
didacticas; transformacion de las instituciones educativas, tanto en sus aspectos
organizacionales, como en los circuitos de comunicacién internos y externos,
fortaleciendo criterios auténomos; vinculacion con los ambitos de la produccion y del
trabajo, desde el disefio curricular hasta proyectos institucionales y de aula.”*°

De lo anterior se desprende la necesidad permanente de formacion y capacitacion de
talento humano, para desempefiar con eficiencia el rol profesional en este tiempo de
transformacion pues como plantea Azar en su articulo el docente en la transformacion
educativa; “hay que ofrecer a la siguiente generacion lo que sabemos, transmitirles
nuestros conocimientos y habilidades, con la mayor amabilidad posible, evitando a toda
costa actitudes represoras e intransigentes, para que se aprenda el placer del aprendizaje
y los conocimientos, el gusto por la atmosfera agradable y no el modelo disciplinar. Si
pretendes que los jovenes aprendan la responsabilidad, el respeto y el trabajo bien
hecho, no puedes mas que hacerlo ti y esperar que te sigan, jamas crear la obligacion,
en todo caso el compromiso.”?°

El planteamiento de Azar permite ver que las acciones llevadas a cargo por los adultos
que tienen a su cargo la formacion de nifios y jovenes, tiene gran incidencia en los
resultados obtenidos. Por otra parte, es necesario realizar la actualizacion de las normas
vigentes para que sean facilitadoras del funcionamiento técnico-administrativo de las
distintas areas del sistema educativo.

45 EL DOCENTEEN LA TRANSFORMACION

El educador es parte fundamental del proceso educativo, pues en él estd puesta la
intencionalidad; es él quien tiene la mirada puesta en aquello que se desea lograr, asi
como en los recursos y la metodologia que se van a emplear, por eso es indispensable
que el educador tenga una nueva perspectiva desde la cual se comprometa en la
transformacion de su practica pedagodgica. Para esto es necesario que tenga contacto con
otros docentes, que se forme redes locales, nacionales e internacionales en las que se
comparten experiencias y saberes con el fin de mejorar y transformar la ensefianza; en la
pagina educar y aprender se puede leer una cita extractada de una ponencia de Pabon en
la Universidad Tecnoldgica de Pereira: “en cuanto a la transformacion de la préctica
pedagdgica del docente, es necesario comprenderla como un proceso; entendiéndose el
mismo como los pasos 0 acciones a seguir para mejorar o dinamizar la ensefianza y

19 .

Ibid
2% Azar, G. El docente de la transformacion educativa.
Disponible en http://educ.ar/educar.
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aprendizaje de los educandos, pero que necesariamente debe existir una transformacion
en el docente en el momento del empleo de las estrategias para dinamizar el proceso
ensefianza aprendizaje™

Como sefiala Pabon en su discurso este cambio debe hacerse de tal manera que el
estudiante pueda participar en el proceso de aprendizaje aportando sus conocimientos,
conceptos e intereses (en un proceso de retroalimentacion) y el profesor tendra la
funcién de facilitar la aparicion del contexto de comprensidon comun y aportar
instrumentos procedentes de la ciencia, el pensamiento y las artes para enriquecer el
espacio de conocimiento compartido.

La manera en que el estudiante participa en las actividades escolares depende en gran
medida de la metodologia empleada por el docente y la manera como éste motive y
facilite su participacion en las actividades que propician el aprendizaje y para lograrlo é
mismo debe estar familiarizado con las nuevas tecnologias, al respecto Gimeno
Sacristan expresa: “los retos de hoy exigen que los docentes comiencen a incorporar la
tecnologia en sus labores cotidianas, pues su verdadero valor depende de su integracion
pedagdgica al curriculum, y mas importante ain, de qué tan preparados estan para
usarla. Teniendo en cuenta que la tecnologia penetra cada vez mas las aulas, se hace
necesario que la manejemos para comunicarnos y convertirnos en los principales
gestores de su incorporacion en la escuela, mejorando la planeacion de corto, mediano y
largo plazo y permitiendo optimizar los recursos de las instituciones educativas?

De la anterior cita se puede deducir que no basta tener recursos en los colegios y
escuelas sino que es prioritario que el educador conozca y maneje esos recursos de
manera que pueda introducirlos exitosamente en el aula de clase y generar un impacto
positivo en los estudiantes manteniendo viva la motivacion y explorando nuevas
posibilidades; para esto Gimeno Sacristan propone: “para la transformacion de la
educacion, es necesario entonces que el educador asuma nuevos retos, aproximandose él
mismo a las nuevas tecnologias, familiarizandose con ellas, explorando las
posibilidades que ofrecen desde el punto de vista pedagdgico, para luego utilizarlas en
el aula con el fin de facilitar el proceso ensefianza — aprendizaje’.

Dentro de las posibilidades se puede encontrar que los estudiantes tengan un mejor
conocimiento y manejo de las TIC que el docente y por tanto se inicia un proceso de
intercambio fructifero de saberes en el que el educador aporta la metodologia, la
intencidn pedagdgica, el saber propia del area académica y el estudiante aporta su saber
acerca de las TIC con las que se encuentra familiarizado en su hogar y en el entorno que
vive.

46 ELESTUDIANTEEN LA TRANSFORMACION

*'Pabén, M. Transformacién de la praxis pedagdgica
Disponible en http://portal.educar.org/foros/transformacion-de-la-praxis-pedagogica
2 Gimeno,S. Op. cit
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Para que exista una verdadera transformacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
es necesario que el estudiante asuma un nuevo rol, que se convierta en un sujeto activo
dentro del escenario pedagdgico, en un interactor agente del proceso educativo. José
Juan Gongora expresa en su articulo la autogestion del aprendizaje en ambientes
educativos centrados en el alumno que: *“el aprendizaje tiene al estudiante como
principal protagonista. Quien, mas que receptor inactivo de un contenido, es un actor
organico. Es decir, el conocimiento como materia prima de la educacion, no es
transferido sino provocado en el estudiante de tal manera que se logren cambios
individuales en la experiencia de cada persona. Cambios que van desde los aprendizajes
cognitivos hasta los emocionales y psicomotores. De aqui que, en ambientes donde el
aprendizaje es esencial, la educacion se vuelva mas centrada en el estudiante y menos
dependiente del profesor, quien a la larga pasa de ser el duefio de la instruccion a ser un
facilitador de las experiencias de aprendizaje”.

De lo anterior se desprende la necesidad de crear en el aula de clase un ambiente donde
se tengan en cuenta los preconceptos que tienen los estudiantes, las vivencias, las
inquietudes y expectativas que se van mezclando con las de sus comparieros y docentes,
dando lugar a espacios de aprendizaje compartido en una continua retroalimentacion en
la que sea posible mantener la motivacion. Gongora dice: “en general, la motivacion
implica aspectos como la orientacion de objetivos intrinsecos y extrinsecos, el valor de
la tarea, control de las creencias que los estudiantes tienen acerca de su aprendizaje,
auto-eficacia del aprendizaje y el desempefio y control de ansiedad.

La volicién, tiene que ver con esa capacidad para controlar la persistencia de la
autogestion del aprendizaje. Mientras la motivacion denota compromiso, la volicién
denota persistencia” %

Teniendo en cuenta el planteamiento de Goéngora, el estudiante que permanece
motivado es capaz de movilizar su propia voluntad para buscar el aprendizaje continuo,
ya que se le es permitido preguntar, proponer, hacer, debatir y enriquecerse en un
ambiente donde todos sus compafieros y maestros comparten continuamente, tratando
de garantizar el caracter colaborativo de las actividades que se desarrollan en el aula,
construyendo estrategias de participacion en las que se tenga en cuenta la diversidad y el
compartir de estrategias cognitivas que dinamicen el proceso de ensefianza —
aprendizaje.

4.7 CATEGORIAS IDENTIFICADAS A PARTIR DEL REFERENTE
TEORICO

CATEGORIA | SUBCATEGORIA | PREGUNTAS

2 G6ngora, J.J. La autogestién del aprendizaje en ambientes educativos centrados en el alumno.
Tecnologico de Monterrey, México D.F.
Disponible en http://www.itesm. mx/ va/ dide/boletin_9/ documentos /autogestion.pdf. p.2
24 1.
Ibid. p. 3
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INNOVACION
PEDAGOGICA

Inclusion de nuevos elementos: Implica
llevar al aula elementos que antes no hacian
parte del proceso de ensefianza—aprendizaje
con el fin de optimizarlo.

*.En la clase de biologia
el profesor utiliza
elementos que antes no
utilizaba?

*:Qué piensan sobre la
utilizacion de estos
elementos?

*:Qué elementos se han
utilizado siempre y cuales
son los que se utilizan
ahora?

Generacion de cambios: modificaciones
que se producen en los patrones de
comportamiento dentro del aula

*¢han notado cambios en

la forma como
comprenden los
contenidos en la materia
de biologia?

*¢Qué tipo de cambios?

*:Plensan  que  estos
cambios son favorables o
desfavorables?

Motivacién: Es el conjunto de estimulos
que mueve a la persona a realizar
determinadas acciones y persistir en ellas
para su culminacion. Es necesario movilizar
la propia voluntad para buscar el aprendizaje
continuo.

¢Les gusta la clase de

biologia?

¢Por qué les gusta ( 0 no)?

Participacién: Para Gonzélez y Duque
(1995), la participacion es ‘una forma de
intervencion social que le permite a los
individuos reconocerse como actores que, al
compartir una situacién determinada, tienen
la oportunidad de identificarse a partir de
intereses, expectativas y demandas comunes
y que estan en capacidad de traducirlas con
una cierta autonomia frente a otros’.

*¢Ustedes le hacen aportes
a la profe cuando estan en
la clase de biologia?

*¢;Cudles son los aportes
que hacen?
*¢Cuando pueden aportar?

*:Como se sienten cuando
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hacen esos aportes?

Espacios de conocimiento compartido: Es
un proceso abierto de conocimiento en el
que interactuan estudiantes y docentes; un
escenario en el cual se da un
enriguecimiento mutuo y una
retroalimentacion permanente.

En este espacio el docente y el estudiante
aportan sus conocimientos, conceptos,
intereses, preocupaciones y deseos.

La funcion del docente serd crear los
espacios de comprension comun con
participacién de las partes, que sirva para
aportar y compartir experiencias
conocimientos, intereses y preocupaciones.

*.La profe aprende de lo
que ustedes le ensefian?

*,Como  aprende la
profesora de ustedes Yy
coémo aprenden ustedes de
ella?

*¢Ustedes ven reflejados
sus intereses en la clase?

*:.De qué manera?
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5. METODOLOGIA

Teniendo en cuenta las caracteristicas de la poblacién objeto: edad, grado de
escolaridad, ubicacion en el aula de clase, se ha escogido la observacion participante
que se caracteriza por la existencia de un conocimiento previo entre observador
(maestro) y observado (estudiante) y un intercambio natural en el aula de clase como
espacio de la vida escolar.

La observacion participante exige la presencia en escena del observador pero de tal
modo que éste no perturbe su desarrollo. La vida cotidiana se convierte por tanto en el
medio natural en el que se realiza la investigacion, esta inmersién va unida a un aspecto,
bajo mi punto de vista, fundamental y es que va a primar el punto de vista de los actores
sociales por encima de la perspectiva del observador.

La observacion participante muestra que detras de una investigacion siempre hay un
investigador con ideas previas sobre lo que se va a estudiar, que se acerca a esa realidad
por unos motivos que pueden ser personales, de orden tedrico o prioridades establecidas
en las lineas de financiacién de diferentes instituciones. Sin embargo la inmersién en el
campo que lleva implicita la observacion participante va a hacer que ya durante las
primeras instancias en el campo la investigacion se convierta en algo distinto al disefio
original, ya que los conceptos claves implicados en la realidad social que estamos
estudiando no son los definidos por el investigador sino los definidos desde el punto de
vista de los actores sociales.

Guasch sefiala que “la realidad es como una escultura: puede observarse desde angulos
distintos y que lo mismo sucede con los fendmenos sociales: hay distintas perspectivas
tericas con las que contemplar la sociedad”®®. En el caso de la Observacion
Participante es relevante la situacion social del investigador respecto al objeto de
estudio. El fin ultimo de la observacion participante es anular, disminuir o (al menos
controlar) mediante la inmersién en un contexto social ajeno la distancia social que
existe entre el observador y los observados precisamente para captar su punto de vista.

En el aula del grado segundo se emplea la observacion participante introduciendo en el
aula elementos nuevos y observando el impacto que generan en los estudiantes, datos
que son registrados en el diario de campo y aplicando como instrumento algunos
talleres en los que los nifios pueden desarrollar actividades en las que se divierten y
reflexionan acerca de las categorias establecidas en el proyecto respecto a la innovacion
educativa.

% Guasch O. Observacién Participante.; Cuadernos metodolégicos N° 20, Madrid: CIS; 1997.
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Talleres segun las categorias

Objetivo de la Indicador de INDICADOR DE | Fechade
Actividades actividad y Actividades IMPACTO aplicacion
Propuestas categoria a la
que le da
respuesta
Taller 1: Nuevos Identi_ficar los | Elaboracion de !EI B grupo Mayo 5
cambios carteleras en grupo identifica a través

elementos en mi
salon.

Los estudiantes
llevan al aula
materiales
reciclables,

cartulina, pegante,
marcadores,

pinturas, colores,

tijeras, revistas.

Al ingresar al aula se
le pone a cada nifio
una manilla de lana
de color con el fin
de reunirse en
grupos de acuerdo
con el color de la
manilla,
posteriormente se les
explica el trabajo
que deben
desarrollar y a cada
grupo se le entrega

una hoja con las
preguntas
orientadoras  para

elaborar la cartelera
(ver categorias).

Para exponer las
carteleras, en primer
lugar deben pegarlas
en el muro destinado
para tal fin, una vez
puestas todas las

pedagogicos que
se han dado en
el area de
biologia por
medio de la
inclusion de
NuUevos
elementos (
TIC) en el aula

Exposicién de las
carteleras elaboradas

Socializacion de lo
que se ha visto en la

elaboracion y
exposicion de las
carteleras

de las carteleras
los cambios
pedagogicos que
ha tenido la
materia
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carteleras, los nifios
van pasando para
observarlas.

Posteriormente cada
grupo presenta su
cartelera por medio
de wuna porra vy
finalmente se hace la
puesta en comun
compartiendo
impresiones  acerca
de las carteleras,
como se sintieron
elaborandolas y
dando respuesta a
las preguntas
orientadoras a traves
de la explicacion del
contenido de las
carteleras

Preguntas
orientadoras para la
actividad:

*En la clase de
biologia el profesor
utiliza elementos
que antes no
utilizaba?

*¢:Qué piensan sobre
la utilizacion de
estos elementos?

*:Qué elementos se
han utilizado
siempre y cuales son
los que se utilizan
ahora?

3. Exposicion de
carteleras : las
carteleras se pegan
en un lugar visible
para que todos las
puedan observar

Presentacion de la
cartelera por medio
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de una porra

4. Socializacion de
lo que han visto y
sentido en la clase, a
traves de las
carteleras, después
de haber observado
todas las carteleras,
cada grupo expone
brevemente lo que
hizo en la cartelera.

Al finalizar cada
explicacion  habra
preguntas o aportes.
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Taller 2:

Aprendemos y
ensefiamos

Motivacion:
Encuadre del taller:

Se forman
libremente

grupos de trabajo ,
cada grupo debe
representar por
medio de dramas la
manera como  se
aprende y se ensefia
en el aula, haciendo
un juego de roles en
el que se explica a
los nifios que van a
representar la vida
dentro del aula, unos
haciendo el papel de
estudiantes y otros
el papel de
profesores.

Preguntas
orientadoras:

*.La profe aprende
de lo que ustedes le
ensefian?

*,Como aprende la
profesora de ustedes
y cOmo aprenden
ustedes de ella?
*:Ustedes ven
reflejados sus
intereses en la clase?
*¢.De qué manera?

Socializacion:
De acuerdo con las
preguntas

Reconocer los
momentos  en
que

se tiene la
oportunidad de
aprender y de
ensefiar en el
aula (espacios
de
conocimiento
compartido)

Hacer
dramatizaciones en

pequefios grupos
Socializacién de lo
que se vio en cada
dramatizacion
teniendo en cuenta
las preguntas
orientadoras

El grupo
identifica a través
la

dramatizaciones
la posibilidad
aprender en el
aula y compartir
con sus
comparieros y
profesora aquello
que ¢l sabe
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orientadoras se
realiza la puesta en
comun

Cada grupo presenta
su dramatizacion
ante  los demas
compaferos.

Al final se sacan las
conclusiones de las
obras presentadas
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Objetivo de la Indicador de INDICADOR DE | Fechade
Actividades actividad y Actividades IMPACTO aplicacion
Propuestas categoria a la
que le da
respuesta
Taller 3 Reconocer los Hacer historietas en | El grupo reconoce

Mi salon de antes y
mi salon de hoy
Encuadre del taller:
Presentacion de una
historieta en la que
se muestra la
historia de un
pueblito que no
tenia medios de
transporte y ahora
ya los tiene (para
identificar cambios)

Para iniciar la
actividad se tuvieron
las siguientes
preguntas
orientadoras: ¢Han
notado cambios en
la  forma como
comprenden los
contenidos en la
materia de biologia
(ciencias naturales)?
¢Qué tipo de
cambios? ¢Piensan
que estos cambios
son favorables o
desfavorables?

cambios que se
han presentado
en el aula

las que se muestren
los cambios que se
han presentado en el
aula

a través de las
historietas los
cambios que se
han presentado en
el aula
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Objetivo de la Indicador de INDICADOR DE | Fechade
Actividades actividad y Actividades IMPACTO aplicacion
Propuestas categoria a la que
le da respuesta
Taller 4 Detectar el grado | Escribir un cuento | Los nifios  del
¢Me gusta la clase de aceptacion y corto en el que se | grado  segundo
de biologia? motivacion que presente lo que | detectan a través

Encuadre del taller
Presentacion del
video me gusta mi
cole (desde
http://micolegioadan
.blogspot.com/2010/
05/cancion-me-
gusta-el-cole.html)
Con las preguntas
guia, hacer un
cuento corto, en
parejas, con dibujos
para explicar lo que
le gusta a cada nifio
de su clase de
biologia.
Socializacion:

Cada pareja de nifios
pega su cuento en la
cartelera del salon y
todos tendrén acceso
a los cuentos de sus
comparnieros.

tienen los
estudiantes en la
clase de biologia

les gusta de la
clase de biologia

de los personajes
del cuento,
aquello que les
gusta de la clase
de biologia
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Objetivo | Indicador de | INDICADOR | Fecha
Actividades Propuestas de la Actividades DE de
actividad y IMPACTO | aplica
categoria a cién
la que le
da
respuesta
Taller 5
Explicar Elaborar el Los nifios
Participo en la clase de biologia comoesla | juego dela explican a
Encuadre del taller; forma en ruleta y través del
Se presentard a los nifios el video | que los jugarloen | juego como es
sobre la participacion en clase estudiantes grupos su
http://www.youtube.com/watch?v=sn- | participan | respondiendo | participacion
N8JSqgeSU en laclase | las preguntas | en la clase de
cuando biologia
Se distribuyen los nifios en grupos corresponda
asignados por las profesoras, para Para elaborar
realizar el juego de la ruleta donde el juego se
estaran las siguientes preguntas y a les entrega
quien le toque el turno debe papel bond, ,
responder: colores, regla
para que
*¢Ustedes le hacen aportes a la profe elaboren un
cuando estan en la clase de biologia? reloj divido
*¢Cudles son los aportes que hacen? en 8 partes,
*¢Cuando pueden aportar? cada parte se
*:COmo se sienten cuando hacen esos colorea de
aportes? tonos
Puesta en comun: como se sintieron diferentes y
desarrollando esta actividad? en cada una
se pone un
namero.
A cada
namero se le
asigna una
actividad o
una
pregunta.
Sial jugar
cae la
moneda en la
pregunta , el
jugador debe

responderla
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6. RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

El diario de campo fue una herramienta fundamental para consignar las observaciones
realizadas en el aula durante las clases de biologia (ciencias naturales); antes de iniciar
la observacion se introdujeron las TIC al aula del grado segundo de la siguiente manera:

Introduccion de las TIC al aula:
Los computadores portéatiles (incluyendo internet )

Se llevaron computadores portatiles al aula del grado segundo y se ubicaron sobre las
mesas; luego entraron los estudiantes y se dejé un espacio de diez minutos para
observar la reaccion de los nifios al ingresar al salon y encontrar elementos nuevos.
Finalizados los diez minutos, a cada estudiante se le entregé la figura de un animal al
cual debia imitar mientras se desplazaba por el aula tratando de encontrar a sus iguales
para conformar pequefios grupos de trabajo; los animales representados fueron: lobo,
elefante, ledn, perro, gato, gallina y pato.

Una vez conformados los grupos se les pidio ubicarse en la mesa que estaba demarcada
con el nombre del animal salvaje que habian representado.

En cada  pantalla  del portatil estaba el video el enlace
http://etapainfantil.blogspot.com/2010/02/los-sonidos-de-los-nimales.html  donde  se
encuentran las imagenes y sonidos de animales

Mientras los nifios trabajaron con la guia de dos maestras investigadoras, las dos
restantes estaban observando de cerca y consignando sus impresiones en el diario de
campo, teniendo en cuenta: el comportamiento frente a las inclusion de nuevos
elementos en el aula ,motivacion, participacion, compartir de experiencias y saberes con
los compafieros y la profesora.(ver anexo 1)

Durante esta experiencia se pudo notar que los nifios al llegar al aula y ver los
computadores expresaron alegria, se acercaron a mirar, a tocar. Algunos intentaron
encender el portatil por sus propios medios mientras los demas preguntaban: ¢profe,
donde nos hacemos? ¢profe, qué vamos a hacer con estos computadores? ¢profe,
tenemos clase de sistemas? ¢qué cuaderno sacamos?

Transcurridos los diez minutos sin instrucciones, la profesora procedié a organizar los
nifilos dandoles instrucciones y entregando las fichas; durante el desarrollo de la
actividad hubo risa y lograron ubicarse adecuadamente en los grupos de trabajo.

Al manipular el mouse los nifios presentaron dificultades para hacer llegar el cursor al
sitio preciso para dar click e iniciar el video, indicando entonces la necesidad de trabajar

en este aspecto en la clase de informatica, empleando paint para adquirir habilidad con
el mouse.

Televisor y DVD
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Se instalaron previamente en el aula con el fin de presentar un video sobre hébitats de
diferentes animales; cuando los nifios ingresaron al aula se les invito a ver el video con
atencion para luego desarrollar un taller basado en lo presentado.

Una vez terminado el video, los nifios se organizaron en parejas y se les entregd una
guia con las siguientes preguntas:

1. Sefiala con una X los animales que no se presentaron en el video:

Perro_ Ledn
Cebra___ Delfin ___
Tiburon___ Elefante

2. Dibuja los animales que viven en el agua
3. Recortay pega laminas de animales que viven en la selva

Una vez terminado el trabajo con la guia, los nifios intercambiaron pareja y compararon
sus respuestas con el nuevo compariero, finalmente se compartieron impresiones acerca
del tema visto.

Al realizar esta actividad se pudo notar que todos los nifios estan familiarizados con
estas TIC, bien sea porque las tienen en su casa o porgue las han visto y manipulado en
casa de amigos o familiares.

Durante la presentacion del video estuvieron atentos e hicieron comentarios, fue
necesario pedirles que vieran primero el video completo — que tenia una duracién de
diez minutos — para luego desarrollar la guia.

En el trabajo con la guia se pudo notar que los nifios preguntaban y compartian con sus
comparfieros, so6lo en dos casos pidieron a las profesoras explicacién de como
desarrollarla. Se pudo notar que los nifios relataron experiencias en el zooldgico y sobre
programas de television en los que han visto los mismos animales presentados en el
video.

En la segunda etapa se realizaron cinco talleres relacionados las categorias establecidas
para el proyecto:

Inclusion de nuevos elementos (tic en el aula)

Los estudiantes llevaron al aula materiales reciclables, cartulina, pegante, marcadores,
pinturas, colores, tijeras, revistas.

Al ingresar al aula se le puso a cada nifio una manilla de lana de color con el fin de
reunirse en grupos de acuerdo con el color de la manilla, posteriormente se les explicd
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el trabajo que debian desarrollar y a cada grupo se le entregd una hoja con las preguntas
orientadoras para elaborar la cartelera (ver categorias).

Para exponer las carteleras, en primer lugar deben pegarlas en el muro destinado para tal
fin, una vez puestas todas las carteleras, los nifios fueron pasando para observarlas.

Posteriormente cada grupo presentd su cartelera por medio de una porra y finalmente se
hizo la puesta en comun compartiendo impresiones acerca de las carteleras, como se
sintieron elaborandolas y dando respuesta a las preguntas orientadoras a traves de la
explicacién del contenido de las carteleras, obteniendo los siguientes resultados:

¢En la clase de biologia el profesor utiliza elementos que antes no utilizaba?

El 100% de los nifios manifesto haber encontrado elementos nuevos en el aula

¢ Qué piensan sobre la utilizacion de estos elementos?

El 100% de los nifios se encontraron satisfechos con la inclusién de nuevas

herramientas en el aula, porque los lleva a trabajar mejor, despertando el interés por
compartir con los comparfieros, especialmente cuando se puede jugar y aprender.

¢Qué elementos se han utilizado siempre y cudles son los que se utilizan ahora?

Los estudiantes encontraron como elementos nuevos en el aula: computadores
portétiles, internet, dvd, televisor, camara fotografica, juegos, trabajo en grupo de
manera divertida. Como elementos que siempre se han empleado en el aula, encontraron
el tablero, marcadores, libros de texto.

Los nifios notaron que durante el desarrollo de la clase las profesoras han tomado
fotografias y antes no lo habian hecho.

También notaron que cada dia deben trabajar con compafieros diferentes debido a la
nueva forma de formar los grupos : por medio de fichas, sonidos, manillas.

Encontraron novedoso el uso de material reciclable para elaborar carteleras y la creacion
de porras para presentarlas.
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IMAGEN 1. Exposicion de carteleras

Espacios de conocimiento compartido.

Los estudiantes se organizaron en grupos de trabajo escogidos libremente, para realizar
una dramatizacion teniendo en cuenta las preguntas orientadoras:

¢La profe aprende de lo que ustedes le ensefian? ; Como aprende la profesora de ustedes
y como aprenden ustedes de ella? ¢Ustedes ven reflejados sus intereses en la clase? ¢De
gué manera?

Los nifios representaron en sus dramas la vida en el aula; en las escenas se
representaron nifios ensefiandole a la profesora acerca del manejo del televisor y el dvd
en el aula, también mostraron escenas donde le ensefiaron a la profesora a manejar el
celular; ademés de los albumes, revistas y libros que llevan al aula para compartir.

Al representar a la profesora mostraron escenas donde explica haciendo dibujos en el
tablero, mostrando laminas, fotografias, videos y juegos que estan en CDs o en internet.
En dos grupos los nifios ademas de personificar a la docente se detuvieron a explicar:

“La profe aprende de nosotros cuando llevamos al salon cosas nuevas que ella no
conoce”, “cuando le podemos explicar lo que vemos en la tele o en internet”
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Los nifios mostraron escenas donde la profesora escucha, y responde, juega con ellos y
les ensefa. Finalizada la actividad explicaron” uno se siente bien” cuando “hacemos
preguntas y la profesora nos explica ”, “cuando nos pone a consultar y compartir con los
otros nifios”, “cuando prepara clases sobre cosas que le pedimos siempre” y cuando la
profesora no nos deja solos, sino que esté pendiente de ellos aprobando o corrigiendo
las actividades.

IMAGEN 2. Encuadre del taller 2

Cambios que se han presentado en el aula

En el encuadre del taller se presentd a los nifios una historieta en la que se mostrd la
historia de un pueblito que no tenia medios de transporte y ahora ya los tiene (con el fin
de identificar cambios)

Para iniciar la actividad se tuvieron las siguientes preguntas orientadoras: ¢Han notado
cambios en la forma como comprenden los contenidos en la materia de biologia
(ciencias naturales)? ¢Qué tipo de cambios? ¢Piensan que estos cambios son favorables
0 desfavorables?

Fue necesario ampliar la explicacion para que los nifios se orientaran para hacer una

valoracion de la clase de ciencias naturales (biologia) antes de introducir TIC en el aula
y después de introducirlas.
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Los nifios construyeron las historietas mostrando el aula de antes y el aula de ahora,
dibujando nifios con rostros mas alegres en el aula actual, nifios que ahora comprenden
con mayor facilidad las explicaciones cuando se emplean elementos nuevos que han
producido cambios favorables en la forma de aprender porque hay mayor interés,
“porque la profesora tiene mas cosas para que podamos consultar: el computador,
internet, videos”

Después de presentar las historietas y al hacer la puesta en comdn, los nifios
manifestaron que les parece muy dificil ser maestro, con expresiones como:”porque mis
compafieros no hacen caso”, “porque no prestan atencion”, “porque uno tiene que
repetir mucho”, “porque hay que hacer muchas cosas a la vez”.

IMAGEN 3. Presentacion de historieta para identificar cambios.

Aceptacion y motivacién

Los nifios hicieron un cuento corto para expresar lo que les gusta de la clase de biologia;
escribieron frases como: “me gusta que haya computadores para ver internet con los
animalitos y las plantas”, “me gusta ver videos donde haya historias de animales, donde
viven, qué comen, y asi, todo sobre los animales”, me gusta que la profesora nos ensefie
a manejar el computador para ver las cosas de ciencias naturales”.

Las expresiones empleadas indican que los nifios se han familiarizado rapidamente con
los nuevos elementos incluidos en el aula y ven ellos la posibilidad de mejorar su
aprendizaje, se han vuelto mas participativos pero para ellos es muy importante el
contacto directo y permanente con la profesora para que ella explique empleando el
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tablero, carteleras, fotocopias, libros, laminas, fotos, “porque seria muy aburridor que
siempre la clase fuera con el computador y con peliculas, porque nos cansamos mucho y
nos distraemos”,

“porque cuando no entendemos la profe nos explica”

Este aspecto es de gran relevancia porque aungue los nifios muestran interés por los
elementos nuevos, también manifiestan la necesidad del contacto afectivo con la
persona adulta que facilita su proceso de aprendizaje.

Forma de participacion en clase

Para iniciar el taller los nifios vieron un video corto acerca de la vida en el aula de clase:
http://www.youtube.com/watch?v=sn-N8JSgeSU, luego se hicieron  algunos
comentarios: algunos nifios manifestaron que la nifia que aparece en el video estaba
dando la clase; otros dijeron “est presentando una evaluacion”, “le explica a la profe”.

Terminados los comentarios, para la elaboracion de la ruleta se distribuyeron los nifios
en grupos asignados por las profesoras, dibujaron el circulo, haciéndole 8 divisiones y
en cada una de ellas se escribid una pregunta:

¢Ustedes le hacen aportes a la profe cuando estan en la clase de biologia? ¢Cuales son
los aportes que hacen? ¢(Cuando pueden aportar? Como se sienten cuando hacen esos
aportes? ¢Puesta en comudn: como se sintieron desarrollando esta actividad?

Se utiliz6 una moneda para tirar y ver en qué pregunta caia, para que el grupo de turno
respondiera.

Los nifios se mostraron muy animados en el juego de la ruleta, tanto en su elaboracion
como en el juego con la moneda para responder las preguntas orientadoras.

Manifestaron que ellos aportan todo lo que han visto en la televisién, en internet y en
libros que a veces hay en las casas

Pueden hacer aportes solamente cuando la profesora les permite, porque de lo contrario
interrumpen las explicaciones que ella estd dando y se forma un ambiente de
indisciplina. Aqui se puede notar que los nifios reconocen la necesidad de la autoridad
de la docente para desarrollar las clases de manera ordenada y una guia clara.

Los nifios en un 100% se sintieron a gusto desarrollando la actividad, les parecid6 muy

divertido realizar las clases empleando juegos que ellos mismos elaboran con la guia de
la profesora y la ayuda de los comparieros.
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IMAGEN 4. Juego de la ruleta 1

IMAGEN 5. Juego de la ruleta 2
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Andlisis de la informacion

Al realizar la investigacion acerca de las transformaciones que se generan en el aula
cuando se introducen elementos nuevos se pudo encontrar la motivacion de los nifios
como eje central de lo que acontece en su interior: a los estudiantes de grado segundo
les gusta que haya elementos nuevos pero sin perder la cercania con su profesora; esto
lo expresan a través de respuestas como: “me gusta que la profesora nos ensefie a
manejar el computador para ver las cosas de ciencias naturales”, aqui se puede notar que
el nifio hace énfasis en que desea que sea ella quien le presenta el elemento novedoso en
el aula, conservando la cercania, la posibilidad de preguntar, de responder , pero sobre
todo de recibir la aprobacion o la correccion respecto a lo que se esta haciendo. Esto se
refuerza con frases como: “me gusta que la profesora explique empleando el tablero,
haga dibujitos, carteleras, nos traiga libros, laminas, fotos, porque seria muy aburridor
que siempre la clase fuera con el computador y con peliculas, porque nos cansamos
mucho y nos distraemos”

En las respuestas de los nifios se pone de manifiesto cual debe ser el papel principal del
profesor, asi como su importancia en la determinacion de los procesos educativos que se
generen en el aula. Dicho papel no es otro que el de facilitador. Esto quiere decir que
tendré la responsabilidad de hacer posible la estructura de participacion en el aula,
permitiendo simultdneamente la emergencia de la accién comunicativa estudiante —
estudiante, profesor — estudiante de manera que sea enriquecedora para todos,
introduciendo elementos nuevos.

Los nifios notan cambios en la forma como comprender los contenidos en las ciencias
naturales “porque la profesora tiene mas cosas para que podamos consultar: el
computador, internet, videos” y asi “nos sentimos mas contentos porque aprendemos

An??

mas™.

Al mirar el diario de campo se encuentra que los estudiantes del grado segundo han
tenido mayores niveles de concentracion en las actividades pese a la novedad de las TIC
en el aula, porque “han tenido claro el proceso que deben seguir y han respetado las
normas”. “Al trabajar en equipos se ha notado que se ayudan unos a otros”. Lo anterior
significa que los cambios no solo se han generado en el nivel académico sino que
también ha generado nuevas formas de relacionarse con los compafieros y con la
profesora a través de esos elementos novedosos.

Anota la profesora en sus observaciones: “en los momentos que algun estudiante se
indisciplina, los compafieritos le Ilaman la atencioén”. Este hecho es de gran relevancia
porque los nifios de manera sencilla y descomplicada encuentran una nueva manera de
mantener un buen ambiente de trabajo, un ambiente en el que se nota mayor motivacion
pues al interrogarlos acerca de la clase de biologia, han empleado repetitivamente la
expresion: “me gusta”.

Para precisar el significado del término se encontré que el diccionario de la real
academia define la palabra gustar como “producir satisfaccion, placer o una sensacién
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agradable™®, y esto es precisamente un estado de &nimo que se genera en los nifios que

se inquietan positivamente ante un verdadero abanico de posibilidades para aprender los
contenidos del area por medio de elementos que antes no estaban en el aula, pero sobre
todo, porque la profesora ha empleado métodos nuevos que incluyen estos elementos
como instrumentos para mediar el aprendizaje, enriqueciendo las experiencias y saberes
de los nifios que ademas se sienten aceptados y reconocidos.

Los nifios hicieron especial énfasis en la importancia que tiene para ellos el contacto
directo y calido con la docente, de tal manera que el nifio se sienta aceptado como un
individuo con sus propios valores, percepciones, conceptos y necesidades para quien su
maestra prepara oportunidades de aprendizaje y de formacion; aqui se puede notar que
ante las preguntas: ¢la profe aprende de lo que ustedes ensefian?, los nifios expresaron
claramente que si¢, Como aprende la profesora de ustedes y como aprenden ustedes de
ella? “nosotros aportamos de lo que hemos visto en la television, en internet, en libros y
revistas que a veces hay en la casa. “Podemos hacer aportes solamente cuando la
profesora nos deja, porque o si no se forma el desorden y la profe no nos puede seguir
explicando nada”

Esta ultima respuesta implica que los nifios han interiorizado la necesidad de las normas
dentro del aula para un adecuado desarrollo de las clases; reconocen que la profesora
indica cuales son los momentos para participar, preguntar, aportar, ensefiarle a ellay a
los otros compafieros, pero no en un ambiente vertical sino en una relacion en la que
crea los espacios de comprension comudn, de enriquecimiento mutuo y de
retroalimentacion.

En el diario de campo se encuentra que las profesoras estan satisfechas con la creacion
de espacios de conocimiento compartido, en los que el saber no debe proceder
totalmente de ellas sino que los estudiantes que permanecen motivados tanto por la
inclusion de nuevos elementos como por los cambios metodolégicos para la ensefianza
de la biologia (ciencias naturales) que les permiten llevar revistas, albumes, libros,
software, pueden compartir inquietudes con sus comparieros y profesora.

?® Real academia de la lengua. Diccionario de la lengua castellana. Madrid, 1999.
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7. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Los nifios estdn mas motivados por el aprendizaje de la biologia porque encontraron
nuevas estrategias pedagdgicas acompafadas de la inclusion de TIC en el aula.

Hay participacion mas activa de los nifios

Se generaron espacios de conocimiento compartido donde los nifios se sintieron
apreciados, acogidos y con la oportunidad de expresar inquietudes y compartir
conocimientos, nuevas herramientas.

La posibilidad de aprender y compartir por medio de juegos es muy importante
para los nifios

La introduccion de TIC en el aula no genera transformaciones si no esta
acompariada de una buena estrategia pedagogica

Aunque los nifios aprecian el uso de las TIC en las clases de biologia, también
reclaman el contacto directo con la naturaleza y las salidas de campo.

Es necesario que los nifios adquieran destreza en el manejo del mouse vy el teclado, lo
cual se puede hacer en las clases de tecnologia e informéatica empleando programas
interactivos y paint.

Los educadores deben cambiar permanentemente las actividades que los nifios

desarrollan en clase, con el fin de mantener centrada su atencion y motivarlos para
aprender.
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