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RESUMEN

RESUMEN

Pensando en la sistematizacion de la
informacion de Argomedia, se
presenta un Disefio De Software De
Inventario, una aplicacion disefiada
para a la implementacion rapida y
eficiente de inventario, este sistema
es una aplicacion multiplataforma
web a la cual se accede via internet,
mediante una interfax web.

ABSTRACT

Thinking about the systematization of
Argomedia's information, we present
a Design Software Inventory; an
application designed for the rapid
deployment and efficient inventory.
This system is a web platform
application which is accessed via
Internet, using an interface web.
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INTRODUCCION

Actualmente las telecomunicaciones se encuentran sumergidas en un rapido
procesos de evolucion y cambio, adicionalmente se crean necesidad de acceso a
la informacion que se limitadas a la movilidad de los usuario principalmente en el
ambito empresarial, este ha llevado a la creacion de nuevos desarrollos
tecnoldgicos que faciliten dicha tarea, tal es el caso del software orientado a las
comunicaciones cliente-servidor

Las aplicaciones cliente-servidor han permitido la implementacion de software en
cuanto a utilizacion y acceso del mismo, pero aun asi, la mayor parte del sector no
tiene los suficientes recursos econdmicos para invertir en otras alternativas
disponibles en el mercado debido a que aun tiene un elevado costo.

Argomedia es una empresa dedicada a brindar soluciones informaticas aquellas
organizaciones que requieran optimizar sus procesos y tener siempre bajo control
los departamentos de aéreas de sistemas.

Pensando en la sistematizacion de la informacion de Argomedia, se presenta un
Disefio De Software De Inventario, una aplicacion disefiada para a la
implementacion rapida y eficiente de inventario, este sistema es una aplicacion
multiplataforma web a la cual se accede via internet, mediante una interfax web.
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1. PRESENTACION DE LA ORGANIZACION O SITIO DE PRACTICA

1.1 CREACION

Argomedia nace en junio de 2008 como una idea de negocio bajo la iniciativa de
dos estudiantes de Ingenieria de Sistemas y Telecomunicaciones después de
identificar las necesidades del mercado en la region. Argomedia es una empresa
netamente pereirana, con personal joven y talentoso de esta misma region,
bastante ambicioso para que con el pasar del tiempo no sea solo una organizacion
regional si no una organizacion de la region para el mundo.

Argomedia se consolida como empresa en Enero 13 de 2009 esta constituida
como persona natural mediante documento privado en vez de escritura publica,
gue se hara efectiva una vez terminado el proyecto, pero se pretende migrar de
persona natural a una sociedad por acciones simplificadas (SAS) para continuar
comercializando sus servicios.

Argomedia es una empresa de servicios creada con el fin de dar solucion a todos
los inconvenientes relacionados con el area de tecnologia (sistemas) de una
organizacion, brindandoles diferentes servicios.

v Consultoria.

v Disefio Web, Multimedia, Venta y Administracién de dominios y hosting.

v’ Instalacién, configuracion y soporte técnico especializado.

v' Mantenimiento preventivo y correctivo de servidores.

v' Mantenimiento preventivo y correctivo de estaciones de trabajo.

v' Afinamiento de plataformas computacionales.

v Acompafiamiento en la actualizacion y migracién de plataformas
tecnoldgicas IT.

v Acompafiamiento en la definicion y parametrizacion de politicas de
seguridad y administracion.

v' Soporte remoto.

v' Venta de partes y equipos.

v" Outsourcing en las instalaciones del cliente.

v’ Licenciamiento.

Nuestro servicio va dirigido a sectores muy diversos pues cualquier empresa sin
importar su actividad econdmica, maneja informacién de manera sistematica y
necesita reparacion y mantenimiento de la infraestructura para evitar
inconvenientes posteriores y dar continuidad en un servicio.
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1.2 MISION

Suministrar soluciones tecnoldgicas integradas y confiables que fortalezcan la
capacidad de gestion de nuestros clientes mediante el mejoramiento de la
eficiencia en sus procesos. A traves de la conformacion de un excelente equipo de
trabajo y su continua capacitacién, propender por el desarrollo profesional y
personal de todos los integrantes del grupo de manera que siempre se encuentren
capacitados y dispuestos a prestar los servicios en las calidades requeridas.

1.3 VISION

Seremos el socio preferido de nuestros clientes y aliados, reconocidos por nuestra
capacidad de agregar valor a sus negocios ofreciendo soluciones integrales de
tecnologia con calidad, oportunidad y eficiencia, consolidando nuestra
participacion en el mercado regional e incursionando con éxito en sur occidente
colombiano.

1.4 POLITICA DE CALIDAD

Argomedia esta comprometida con el cumplimiento de los requisitos pactados con
los clientes en el proceso de proveer soluciones integrales de productos y
servicios informaticos. Nuestro compromiso esta basado en la capacitacion
permanente del talento humano, la renovacion tecnoldgica, una constante
retroalimentacion con el cliente, y el mejoramiento continuo de los procesos, y la
eficacia del Sistema de Gestion de la Calidad.

1.5 VALORES

Nuestra cultura organizacional se sustenta en la promociéon y vivencia de los
siguientes valores:

K/

% Responsabilidad
% Cumplimiento

K/
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¢

Honestidad
Calidad
Creatividad
Proactividad

o
A5

*
°e

*
°e

X/
X4

L)

1.6 AREA A LA QUE PERTENECE SU CARGO

Sistemas de informacion

1.7 ESTRUCTURA ORGANICA Y SERVICIOS

Codigo

s ARGOMEDIA RCRE01
\ :\ "-—"/,' o :'_. D ! \i Version
Tech ORGANIGRAMA 001
Junta de Socios
Gerente General ——
| |
Director
Director Técnico Director Creativo Administrativo y
. Financiero
Ingenieros de | Disefiador Web y | Ejecutivos de
Soporte Multimedia Cuenta

Disefiador

Grafico —Auxiliar Contable

Técnicos

Figura 1. Organigrama de la Empresa
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2. DEFINICION DE LAS LINEAS DE INTERVENCION

2.1 DESARROLLO DE SOFTWARE

La organizacion se inclino por esta linea de intervencion ya que una de las
necesidades fundamentales de la empresa es la optimizacion de los proceso
teniendo en cuenta que en la actualidad la organizacion no cuenta con un software
gue le permita llevar el registro ordenado y eficiente, se decidié realizar el
desarrollo de un software de facturacion en el cual se utilizara el ciclo de vida
prototipado, que permitirA que varios funcionarios de la organizacién estan
trabajando en diferentes moédulos de este software.

El proceso que se realizara para el desarrollo del software especificamente el
modulo de inventario que es el que se trabajara segun lo acordado con la empresa
es el siguiente:

Analisis

Disefio
Cadificacion
Pruebas
Instalacion
Documentacion

YVVYVYYVY
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3. DIAGNOSTICO DEL AREA DE INTERVENCION O IDENTIFICACION DE
LAS NECESIDADES

Segun informacion suministrada por el Gerente de la empresa por el momento
esta manejando diferentes software para llevar su contabilidad, para realizar los
formatos de servicio esta utilizando hojas de calculo y lo mismo usa para generar
las facturas y el inventario, a principios del afio 2010 se viene buscando una
solucién para integrar todo en un solo programa y que permita ingresar
informacion desde internet, todo esto con el fin de que cualquier empleado de la
empresa pueda acceder desde sitios diferentes ya que no se cuenta con un local
fijo.

Actualmente la empresa Argomedia presenta inconvenientes al generar su
facturacion de manera sistémica, lo que representa una problematica importante
en cuanto a la realizacion de las facturas ya que el proceso se realiza
manualmente, teniendo en cuenta, que varios funcionarios de la organizacion se
encuentran trabajando en diferentes modulos, la empresa solicita sea entregado el
modulo de inventario el cual debe estar codificado, discriminado por grupo si es
necesario, teniendo en cuenta que la empresa en el momento es régimen
simplificado pero que segun la proyeccion de esta pasaran a ser régimen comun
en aproximadamente 2 afios por lo tanto se deben tener en cuenta parametros
como son las retenciones que manejara la empresa.

17



4. EJE DE INTERVENCION

Lo que requiere la empresa es un modulo de software que permita controlar el
inventario para poder automatizar los procesos y asi ser mas eficientes y reducir
los errores al maximo. Ya que en este momento se esta desarrollando otro
modulo, todos los médulos que se desarrollen de aqui en adelante deben cumplir
con unas especificaciones bésicas que son:

Estar programada en PHP y contar con bases de datos relacionales la cual seré
una base de datos Unica para el sistema de la empresa, de esa manera se podra
centralizar la informacion teniendo asi un mayor control de la misma.

18



5. JUSTIFICACION DEL EJE DE INTERVENCION

Al realizar el modulo de inventario se creara una herramienta que permitira llevar
un control de los servicios y productos que maneja la organizacion permitiendo
una mayor accesibilidad y manipulacion de todos los servicios ofrecidos por la
empresa.

Asi pues, los inventarios, como activos de la empresa, tienen un impacto,
especialmente en la administracién de provisién de la organizacion, también en las
finanzas de la misma, ya que la decision de tener inventarios obliga a la empresa
a dedicar una serie de recursos para su administracion, conservacion, distribucion,
almacenamiento y contabilizacion.

La realizacion de este modulo de inventario permitira el acceso de usuarios
simultAaneamente, en tiempo real y consultas en linea, solucionando de esta
manera el mayor inconveniente, “ la generacion de facturas e implementos de
inventarios centralizados manualmente solo por un funcionario sin posibilidad de
modificar o acceder a él desde diferentes partes, lo que ocasiona que la persona
encargada de este proceso deba desplazarse o comunicarse telefonicamente para
la actualizacién y modificacion de los mismos” que se presenta en la actualidad el
cual impide una manipulacién optima y eficiente de este proceso.

19



6. OBJETIVOS

6.10BJETIVO GENERAL

Disefiar el modulo de inventario del software de facturacion para llevar un mayor
control de todos los servicios y productos ofrecidos por la organizacién de manera
sistematiza cumpliendo con los parametros legales necesarios.

6.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Realizar el andlisis de requisitos de tal manera que permita una adecuada
gestion de los inventarios.

e Generar documentacion técnica que le permitira a la organizacion
desarrollos futuros del modulo y/o posteriores desarrollos.

e Generar y implementar un sistema de codificacion de los productos y/o
servicios.

e Formular estrategias para la adecuada gestion de inventarios.

e Definir politicas de control de inventarios alineadas a los objetivos de la
organizacion.

e Determinar los parametros de disefio apropiados para un almacenamiento
optimo.

20



7. MARCO TEORICO

La aparicion a principios de los noventa del servicio web supuso una verdadera
revolucibn en el campo de la informatica y las telecomunicaciones. Con la
irrupcion de este nuevo servicio, Internet inicié una rapida transicion hacia el
ambito empresarial y supuso un enorme impulso al crecimiento de la red. Lo que
habia surgido en plena guerra fria como un proyecto militar y que posteriormente
fue dirigiéndose hacia el &mbito cientifico y académico, se empez6 a convertir en
un perfecto "escaparate virtual” en el que las empresas pudieran ofrecer sus
productos y servicios rompiendo barreras geogréficas y de comunicaciones. En la
actualidad las empresas no ven Unicamente el servicio web como un mero
escaparate o medio publicitario de enorme difusion. Internet, y en particular el
servicio web, abre a las empresas enormes posibilidades. La utilizacion de
tecnologias web permite agilizar los procesos, mejorar la productividad y aumentar
la eficacia, ademas de abrir las puertas a nuevas formas de negocio en el
mercado global ue facilita Internet (e-business).

Por supuesto, no han sido las empresas las Unicas beneficiadas con el desarrollo
de Internet y del servicio web. Las instituciones publicas tienen también nuevas
formas de ofrecer servicios a los ciudadanos (e-governemeni), los usuarios
individuales tienen nuevas formas de adquirir productos (e-commerce) o nuevas
formas de formarse e instruirse (e-learning).

Para poder realmente obtener todos estos beneficios ha sido preciso desarrollar
nuevas tecnologias que consigan hacer del servicio web un servicio dinamico e
interactivo. En sus origenes el servicio World Wide Web fue concebido como un
sistema flexible de compartir informacién multimedia entre equipos heterogéneos a
través de redes informaticas. Para ello fue desarrollado un sistema de generacion
de documentos a través de un lenguaje estandar: el lenguaje HTML. Los
documentos generados de esta forma podian incorporar texto y elementos
graficos, pero eran documentos totalmente estaticos. Posteriormente fueron
desarrollandose diferentes tecnologias que, trabajando en conjuncion con el
lenguaje HTML, pudieran paliar estas carencias. Asi por ejemplo, Netscape
incorpord en la version 2.0 de su célebre navegador un intérprete de un nuevo
lenguaje que podia ser intercalado entre el cédigo HTML y que permitia realizar
operaciones no disponibles en un lenguaje puramente descriptivo como es HTML,;
dicho lenguaje, llamado en sus origenes LiveScript, adquiri6 posteriormente el
nombre de JavaScript. Unos afios mas tarde la empresa Sun Microsystems lanzé
un revolucionario lenguaje de programacion, el lenguaje Java, que permitia
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incrustar en las paginas web programas con las prestaciones propias de cualquier
lenguaje de programacion. Microsoft por su parte también se unio a esta evolucién
primero con sus lenguajes de script: VBScript basado en Visual Basic y JScript,
version Microsoft de JavaScript, y, mas recientemente, con las tecnologias .NET.
Igualmente se han venido desarrollando diferentes extensiones del propio lenguaje
HTML con objeto de aumentar su dinamismo; en este contexto se podria citar el
HTML dinamico (DHTML) y el lenguaje XML.

Internet ha jugado un papel esencial en la expansion de la denominada corriente
open source. Los defensores de esta corriente defienden el desarrollo de
aplicaciones informéticas y su distribucion libre, de forma gratuita; pero no solo
€s0 sino que también ponen a disposicion de los usuarios el cédigo fuente de los
programas desarrollados. Se trata, en definitiva, de que los usuarios puedan
utilizar los programas sin ninguna restriccion y puedan conocer si lo desean su
funcionamiento interno. El ejemplo mas emblematico de esta comente open
source lo constituye el sistema operativo Linux. En los uUltimos afios esta comente
se ha desarrollado enormemente y ya se pueden obtener en la propia red Internet
todo tipo de programas basados en esta filosofia: servidores y navegadores web,
entornos de programacion, editores, herramientas ofimaticas,... Grandes
empresas como IBM o Yahoo, por ejemplo, han apostado muy fuerte por las
soluciones open saurce y, sin lugar a dudas, el impacto de este tipo de soluciones
parece destinado a incrementarse en el futuro debido a sus altas prestaciones y
calidad, su menor coste y su alta difusion.

Las dos herramientas que se analizaran en este libro surgen de esta corriente. Por
un lado el lenguaje PHP, que nacié como un lenguaje para realizar un seguimiento
de visitas de paginas personales, se ha convertido en uno de los referentes
actuales en los denominados lenguajes de script. Por otro lado, el sistema gestor
de bases de datos MySQL se presenta como una herramienta con altas
prestaciones para el desarrollo de bases de datos, especialmente apropiado para
ser usada por pequefias ganizaciones o empresas.

La utilizacion conjunta de ambos: PHP y MySQL permite llegar a desarrollar
interesantes aplicaciones web que puedan cubrir las necesidades de pequefas
empresas que quieran fortalecer su presencia en Internet o usuarios individuales
gue quieran generar verdaderas paginas dinamicas. Como complemento a ambas
herramientas, en Internet se pueden encontrar igualmente gestores de contenidos,
aplicaciones basadas en PHP que permiten a los usuarios finales aprovechar las
ventajas de estas tecnologias sin necesidad de tener grandes conocimientos
sobre su funcionamiento y sintaxis de los lenguajes. En el presente abro se daran
referencias de algunas de estas herramientas de gestion de contenidos y otras
herramientas para la creacién de aplicaciones web que han sido desarrolladas
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igualmente haciendo uso de las dos tecnologias que se analizaran en este libro: el
lenguaje PHP y el gestor de bases de datos MySQL. El Capitulo 18 presentara
algunas de estas herramientas.

INTERNET

Internet (INTERconected NETwork) es una red de redes de ordenadores de todo
tipo que se comunican mediante un lenguaje comun: el conocido como protocolo
TCP/IP. Esa primera caracteristica de la heterogeneidad de los equipos
conectados es clave para entender el funcionamiento de todos los servicios de la
red y para comprender la necesidad de la portabilidad en cualquier desarrollo que
se quiera hacer en el ambito de Internet. A nivel de programadores de
aplicaciones web, que es en el que se sitla el presente libro, no es necesario
disponer de conocimientos tecnicos sobre los protocolos de comunicacion en los
gue se basa Internet.

Los desarrollos de aplicaciones realizados en Internet tienen también un campo de
aplicacion en aquellas redes privadas que usan los mismos sistemas y protocolos
gue Internet: las denominadas Intranets.

Otro de los aspectos a tener en cuenta es el caracter distribuido de la red. Ese
caracter totalmente distribuido se concreta a todos los niveles: en el aspecto
geografico no existe ningun nodo central de la red, de hecho, los origenes de
Internet se sitlan en un proyecto militar del Gobierno de los Estados Unidos para
crear una red que no fuera vulnerable ante el ataque a alguno de sus nodos.

En el aspecto econdémico, tampoco existe ningun gobierno o institucion que
mantenga la red sino que son las propias subredes que la componen las
encargadas de su propio mantenimiento. El caracter distribuido también se
manifiesta en el aspecto politico ante la ausencia de un gobierno central de la red;
lo que si existen son diversas organizaciones 0 asociaciones que tratan de
establecer diferentes estandares para el desarrollo de la red.

Aunque el servicio web es actualmente el servicio mas conocido y utilizado de la
red Internet, conviene recordar que no es el Unico. Los tres servicios originarios de
la red: correo electrénico (e-mail), transferencia de fichero (FTP) y acceso remoto
(Telnet), siguen estando presentes y siguen siendo ampliamente utilizados. Pero
podrian citarse otros servicios, algunos muy conocidos y otros en cierta
decadencia al haber absorbido el propio servicio web sus funciones: servicios de
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noticias (news), gopher, servicios de busqueda de archivos (Archie), Veronica,
servicios de localizacion. En los dltimos afios también estan teniendo mucho auge
las aplicaciones P2P.

EL SERVICIO WEB

El servicio WWW, o simplemente Web, se podria definir como un amplio sistema
multimedia de acceso a informacion heterogénea distribuida por toda la red en
forma de documentos hipertextuales (hipertextos)., este servicio surgié en 1990 en
el CERN (Centre Européen de Recherche Nucléaire) con el objetivo de facilitar la
distribucién de informacién entre equipos investigadores geograficamente
dispersos. Se buscaba que los recursos disponibles en formato electrénico fuesen
accesibles para cada investigador desde su propia terminal de forma clara y
simple, posibilitando el salto entre elementos de informacion conexos. En
definitiva, se trataba de integrar todos los recursos existentes en una red
hipertextual. Aunque el nacimiento del servicio se sitia en 1990, es en 1991
cuando el sistema desarrollado en el CERN se abre a Internet, apareciendo en
1992 el primer navegador web: Mosaic.

El término hipertexto que empez6 a hacerse popular a partir de la aparicion de
este servicio tiene, sin embargo, su definicion en un trabajo de Ted Nelson en
1965, la definicidn original del término es:

"Un cuerpo de material escrito o grafico interconectado de un modo complejo que
no se puede representar convenientemente sobre el papel, puede contener
anotaciones, adiciones y notas de los estudiosos que lo examinan”.1

En una definicion mas moderna y aplicable al concepto de hipertexto en Internet,
se podria decir que un hipertexto es un documento multimedia, es decir,
integrando bajo una plataforma informatica todas las tecnologias de la
informacion, y que incorpora relaciones estructurales que enlazan el documento
con otros documentos O recursos.

Algunas de las caracteristicas destacadas de los hipertextos son:

— Almacenamiento de un gran volumen de informacion.

L TED, Nelson. PHP y MYSQL Tecnologias para el Desarrollo de Aplicaciones. Espafia: Diaz de Santos,
2005.
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— Facilidad de acceso y consulta.

— Presentacion de una forma mas agradable.

— Uso de todas las tecnologias de la informacion.
— Permiten una "navegacion” individualizada.

— Estructuracién multidimensional.

— Multiplataforma.

— Dinamismo e interactividad

RELACION CLIENTE/SERVIDOR

Todos los servicios que ofrece Internet, y por supuesto entre ellos el servicio web,
se basan en la denominada relacion cliente/servidor. EI comprender bien esta
relacion es esencial para entender el funcionamiento posterior de lenguajes como
PHP. En Internet se pueden encontrar dos tipos de equipos conectados:

Servidores: ordenadores que ofrecen sus servicios al resto de equipos
conectados. Suelen tener una presencia estable en la red, lo que se concreta en
tener asignadas direcciones IP permanentes. En ellos es donde estan alojadas,
por ejemplo, las paginas web.

Clientes: equipos que los usuarios individuales utilizan para conectarse a la red y
solicitar servicios a los servidores. Durante el tiempo de conexion tienen presencia
fisica en la red. Normalmente los proveedores de acceso a Internet asignan a
estos equipos una direccion IP durante su conexion, pero esa direccion es
variable, es decir, cambia de unas conexiones a otras (IP dinamica).

Los conceptos de cliente y servidor se suelen utilizar con dos significados
diferentes, en referencia al hardware el sentido es el indicado anteriormente, el
servidor hace referencia al equipo remoto al que se realiza la conexién y el cliente
seria el equipo local utilizado para efectuar dicha conexion. Pero también se
utilizan esos conceptos en referencia al software:

Programa servidor es el programa que debe estar ejecutandose en el equipo
servidor para que este pueda ofrecer su servicio. Un documento HTML sin mas
almacenado en el equipo remoto no basta para que sea accesible como péagina
web por el resto de usuarios de Internet, en ese equipo debe estar ejecutandose
una aplicacion servidor web. Uno de los programas servidores web mas conocido
y utilizado es Apache, programa que también pertenece a la corriente open
source. Existen otros servidores web como el Personal Web Server (PWS) o el US
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disponibles en los equipos Windows. En el caso de otros servicios como el correo
electronico o la transferencia de ficheros se necesitarian igualmente los
correspondientes programas en el servidor.

Programa cliente es en este caso el software necesario en el equipo cliente para
tener acceso al correspondiente servicio. Asi por ejemplo, los navegadores como
el Internet Explorer o Mozilla son ejemplos de clientes web; un programa como
Outlook es un ejemplo de cliente de correo electronico y programas como
WS_FTP o CuteFTP son ejemplos de clientes FTP.

HTML

Las definiciones existentes de HTML son multiples y mas o menos complejas. Una
definicion sencilla y de marcado caracter practico es la que se propone a
continuacion:

HTML es un lenguaje de descripcion de hipertexto compuesto por una serie de
comandos, marcas, o etiquetas, también denominadas "Tags" que permiten definir
la estructura l6gica de un documento web y establecer los atributos del mismo
(color del texto, contenidos multimedia, hipervinculos, etc...).

En resumen, es un lenguaje que permite crear paginas web y para ello utiliza unos
comandos o etiquetas que indican o marcan qué se debe mostrar y de qué forma.
Los comandos siempre van incluidos entre los signos < > e insertados en el propio
texto que compone el contenido de la péagina. Especifican su estructura (las
distintas partes de la pagina) y formato. Ademas, permiten la insercién de
contenidos especiales como imagenes, videos, sonidos, etc.

EL LENGUAJE PHP

PHP es un lenguaje interpretado del lado del servidor que se caracteriza por su
potencia, versatilidad, robustez y modularidad. Los programas escritos en PHP
son embebidos directamente en el cédigo HTML y ejecutados por el servidor web
a través de un intérprete antes de transferir al cliente que lo ha solicitado un
resultado en forma de codigo HTML puro. Al ser un lenguaje que sigue la corriente
open source, tanto el intérprete como su cédigo fuente son totalmente accesibles
de forma gratuita en la red.
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Por supuesto, es un lenguaje multiplataforma; los programas funcionan igual sobre
diferentes plataformas, trabajando sobre la mayoria de servidores web y estando
preparado para interactuar con mas de 20 tipos de bases de datos. No obstante, al
ser un lenguaje inicialmente concebido para entornos Unix, es sobre este sistema
operativo sobre el que se pueden aprovechar mejor sus prestaciones.

En comparacién con otro tipo de tecnologias similares, PHP resulta mas rapido,
independiente de la plataforma y méas sencillo de aprender y utilizar.

Todas estas caracteristicas han hecho de este lenguaje uno de los que mayor
crecimiento ha experimentado en los Ultimos afios, desde su aparicién en 1994. Es
de destacar especialmente la facilidad para la conectividad con sistemas gestores
de bases de datos a través de un gran numero de funciones especializadas. Esa
facilidad de conexion ha hecho que PHP sea actualmente uno de los lenguajes
mas utilizados para la generacion de paginas dinamicas, no solo personales sino
también portales de empresas y organizaciones.

Inicialmente disefiado para realizar poco mas que contadores y libros de visita de
paginas, en la actualidad PHP permite realizar una multitud de tareas utiles para el
desarrollo web. Por ejemplo, dispone, entre otras, de:

— Funciones de correo electronico que pueden ser utilizadas para programar
completo sistemas de correo electronico via web.

— Funciones de administracion y gestion de bases de datos especificas para la
mayoria de gestores comerciales y funciones para conexiones ODBC con bases
de datos en sistemas Microsoft.

— Funciones de gestién de directorios y ficheros, incluso para la transferencia
mediante FTP.
— Funciones de tratamiento de imagenes y librerias de funciones graficas.

— Funciones de generacion y lectura de cookies.

— Funciones para la generacion de documentos PDF.
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A la innumerable cantidad de funciones predefinidas en PHP deben afadirse, por
supuesto todas aquellas funciones propias de cada programador, y que pueden
ser reutilizadas e intercambiadas a través de foros especificos con otros
programadores.

En definitiva, PHP es uno de los lenguajes mas utilizados actualmente en el
desarrollo de aplicaciones web y viene experimentado un constante crecimiento en su
nivel de utilizacion en Internet.

MySQL

MySQL es un sistema de administracién de bases de datos relacidnales rapido,
solido y flexible. Es ideal para crear bases de datos con acceso desde paginas
web dinamicas, para la creacion de sistemas de transacciones on-line o para
cualquier otra solucion profesional que implique almacenar datos, teniendo la
posibilidad de realizar multiples y rapidas consultas.

MySQL ofrece varias ventajas respecto a otros sistemas gestores de bases de
datos:

Tiene licencia publica, permitiendo no solo la utilizacion del programa sino también
la consulta y modificacion de su coédigo fuente. Resulta por tanto facil de
personalizar y adaptar a las necesidades concretas.

El programa esta desarrollado en C y C++, lo que facilita su integracion en
otras aplicaciones desarrolladas igualmente en esos lenguajes.

Para aquellos que deseen que sus desarrollos basados en MySQL no sean
"cbdigo abierto" existe también una licencia comercial.

MySQL utiliza el lenguaje SQL (Structured Query Languaje - Lenguaje de Consulta
Estructurado) que es el lenguaje de consulta mas usado y estandarizado para
acceder a bases de datos relacionales. Soporta la sintaxis estandar del lenguaje
SQL para la realizacion de consultas de manipulacion, creacién y de seleccién de
datos.
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Es un sistema cliente/servidor, permitiendo trabajar como servidor multiusuario y
de subprocesamiento multiple, es decir, cada vez que establece una conexion con
el servidor, el programa servidor crea un subproceso para manejar la solicitud del
cliente, controlando el acceso simultaneo de un gran numero de usuarios a los
datos y asegurando acceso solo a usuarios autorizados.

MySQL dispone de un sistema sencillo de ayuda en linea, y de un monitor que
permite realizar todas las operaciones desde la linea de comandos del sistema,
sin necesitar ningun tipo de interfaze de usuario grafica. Esto facilita la
administracion remota del sistema utilizando telnet.

% Es portable, es decir, puede ser llevado a cualquier plataforma informatica.
MySQL estéa disponible en méas de veinte plataformas diferentes incluyendo las
distribuciones mas usadas de Linux, sistema operativo Mac X, UNIX Microsoft
Windows.

L)

% Es posible encontrar gran cantidad de software desarrollado sobre MySQL o
que soporte MySQL. En concreto, son de destacar diferentes aplicaciones
open source para la administracion de las bases de datos a través de un
servidor web.

Todas estas caracteristicas han hecho de MySQL uno de los sistemas
gestores de bases de datos mas utilizado en la actualidad, no solo por
pequefias empresas sino también por algunas grandes corporaciones, como
puedan ser: Yahoo! Finance, Google, CISCO, MP3.com, Motorola,
NASA, Silicon  Graphics, Te Instruments,... A mediados de 2004 se
estimaba que existian mas de 5 millones de instalaciones activas del
programa.2

ESTRUCTURA DE LAS BASES DE DATOS

Los sistemas de gestion de base de datos (abreviado mediante SGBD o DBMS)
organizan y estructuran los datos de tal modo que puedan ser recuperados y
manipulados por usuarios y programas de aplicacion. Las estructuras de los datos
y las técnicas de acceso proporcionadas por un DBMS particular se denominan

2 COBO, Angel. GOMEZ, Patricia. PEREZ, Daniel. ROCHA, Rocio. PHP y MYSQL Tecnologias para el
Desarrollo de Aplicaciones. Espafia: Diaz de Santos, 2005.
Ibid, p. 21-29.
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modelo de datos. El modelo de datos determina la personalidad de un DBMS y las
aplicaciones para las cuales esta particularmente bien conformado.

Existe un tipo de lenguaje estdndar normalizado para trabajar con bases de datos
denominado SQL (Structured Query Languaje). SQL es un lenguaje de base de
datos para bases de datos relacionales y utiliza el modelo de datos relacional.

Modelos de datos primitivos: Sistemas de gestion de archivos

Cuando la gestiéon de base de datos se popularizé6 durante los afios setenta y
ochenta, emergieron un puifiado de modelos de datos populares. Cada uno de
estos primeros modelos de datos tenian ventajas y desventajas que jugaron
papeles importantes en el desarrollo del modelo de datos relacional. En muchos
sentidos el modelo de datos relacional representdé un intento de simplificar los
modelos de datos anteriores.

Antes de la introduccion de los sistemas de gestion de la base de datos, todos los
datos permanentemente almacenados en un sistema informatico, tales como la
nomina y los registros de contabilidad, se almacenaban en archivos individuales.
Un sistema de gestion de archivos, generalmente proporcionado por el fabricante
del computador como parte del sistema operativo, llevaba la cuenta de los
nombres y ubicaciones de los archivos. El sistema de gestion de archivos
basicamente no tenia un modelo de datos; no sabia nada acerca de los
contenidos internos de los archivos. Para el sistema de gestion de archivos, un
archivo que contuviera un documento de procesamiento de textos y un archivo
gue contuviera datos de nébminas aparecian igual.

El conocimiento acerca del contenido de un archivo (qué datos contuviera y cdmo
estuvieran organizados) estaba incorporado a los programas de aplicacion que
utilizaban el archivo. Era tipico que en aplicaciones de nédminas, cada uno de los
programas (normalmente escritos en COBOL) que procesaban el archivo maestro
de empleados contuviese una descripcion de archivo (DA) que describia la
composicion de los datos en el archivo. Si la estructura de los datos cambiaba (por
ejemplo, si un item adicional de datos fuera a ser almacenado por cada
empleado), todos los programas que accedian al archivo tenian que ser
modificados. Como el nimero de archivos y programas crecia con el tiempo, todo
el esfuerzo de procesamiento de datos de un departamento se perdia en mantener
aplicaciones existentes en lugar de desarrollar otras nuevas.
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Los problemas de mantener grandes sistemas basados en archivos condujeron, a
finales de los sesenta, al desarrollo de los sistemas de gestion de base de datos.
Se trataba de que los datos estuviesen estructurados de forma que, pudiese
acceder a ellos automatica e independientemente de los programas que gestionan
esos datos. La idea detrads de estos sistemas era sencilla: tomar la definicion de
los contenidos de un archivo y la estructura de los programas individuales, y
almacenarla, junto con los datos, en una base de datos. Utilizando la informacion
de la base de datos, el DBMS que la controlaba podria tomar un papel mucho mas
activo en la gestién de los datos y en los cambios en la estructura de la base de
datos.

BASES DE DATOS JERARQUICAS

Basicamente podemos distinguir tres tipos de estructuras de Bases de Datos:
Jerarquica, en Red y Relacional. La organizacion jerarquica, que es la que primero
se utilizo, se basa en el establecimiento de jerarquias o niveles entre los distintos
campos de los registros, basandose en el criterio de que los campos de mayor
jerarquia sean los mas genéricos, y tiene una estructura arborescente, donde los
nodos del mismo nivel corresponden a los campos y cada rama a un registro. Para
acceder a un campo que se encuentra en un determinado nivel, es preciso
localizarlo partiendo del nivel superior y descendiendo por las ramas hasta llegar
al mismo.

Esta forma de organizacion puede hacer lenta la obtencion de determinadas
informaciones, ya que para acceder a un nodo (campo) hay que recorrer toda la
rama, partiendo de la raiz (hodo de mayor jerarquia), es decir, todos los campos
precedentes en el registro. No obstante, existen estructuras arborescentes mas
sofisticadas que incluyen indices y que permiten acelerar el resultado de las
consultas. Uno de los sistemas de gestion de bases de datos jerarquicas mas
populares fue el Information Management System (IMS) de IBM, introducido en
1968. Este sistema presentaba como ventajas su estructura simple, la posibilidad
de representar relaciones padre/hijo que se utilizaban como punteros fisicos y el
rendimiento (tiempo de respuesta y cuota entrada/salida del disco aceptables).

BASES DE DATOS EN RED

Para resolver el problema de lentitud de la organizacion jerarquica se utiliza
organizacion en red que corresponde a una estructura de grafo, donde existe mas
lina conexién entre los nodos de diversos niveles, de forma que puedan recorrerse
" distintos caminos sin necesidad de acudir cada vez a la raiz, con lo cual la queda
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es mas flexible, desapareciendo el concepto de "Jerarquia" entre campos, pues un
campo puede ser descendiente de su antecesor por un camino de la red y
ascendente por otro.

Si se crean conexiones entre nodos de igual nivel, el acceso a campos de
determinado nivel se logrard mas rapidamente, asi por ejemplo, en el caso de la
base de datos de la biblioteca, se podrian listar los titulos de los distintos libros, a
partir de un titulo dado sin acceder cada vez a los autores.

El modelo de datos en red extiende el modelo jerarquico permitiendo que un
registro participe en multiples relaciones padre/hijo. Estas relaciones se conocen
como conjuntos en el modelo de red.

El inconveniente esencial de esta estructura es la necesidad de utilizar mucha mas
cantidad de memoria, al tener que almacenar en cada nodo las posiciones de los
campos siguientes, mediante apuntadores.

Las principales ventajas de la utilizacién de Bases de Datos relacionales son:

» Actuan sobre las tablas en su conjunto, en lugar de hacerlo sobre los registros
Como ocurre en otros sistemas.

+  Se pueden realizar consultas complejas que utilizan varias tablas de forma
simple.

*  Son faciles de utilizar (la organizacion fisica de los datos, es independiente de
su tratamiento 16gico).3

® PEREZ, César. MYSQL Para Windows y Linux. Madrid: RA — MA, 2004
Ibid, p. 30- 32.
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INGENIERIA DEL SOFTWARE

UNA TECNOLOGIA ESTRATIFICADA

A pesar de que cientos de autores han definido en forma individual la ingenieria
del software, la definicibn que propuso Fritz Bauer [NAU69] en una conferencia
fundamental sobre la materia ain se puede utilizar como base para el debate:

[La ingenieria del software es] el establecimiento y uso de principios sélidos de la
ingenieria para obtener econémicamente un software confiable y que funcione de
modo eficiente en maquinas reales.

Casi cualquier lector se sentira tentado a sumar otras ideas a esta definicion. Dice
poco sobre los aspectos técnicos de la calidad del software; no se refiere de
manera directa a la necesidad de satisfacer al cliente o al tiempo de entrega de un
producto; omite mencionar la importancia de la medicion y la métrica; no establece
la importancia de un proceso efectivo. No obstante, la definicion de Bauer ofrece
una idea basica. ¢, Cuales son "los principios solidos de la ingenieria" que pueden
aplicarse en el desarrollo del software de computadora? ¢De qué manera se
construye "economicamente” un software "confiable"? ¢ Qué se requiere para crear
programas de computadora que funcionen "de manera eficiente” no solo en una,
sino en varias "maquinas reales" diferentes? Estas interrogantes continian siendo
un reto para los ingenieros de software.

“ Mas que una disciplina 0 un cuerpo de conocimiento, la ingenieria es un verbo,
una palabra que abordar un problema.”

Scott Whitmire

El IEEE [IEE93] ha elaborado una definicion mas comprensible al establecer:
Ingenieria del software:

La aplicacion de un enfoqué sistematico, disciplinado y cuantificable al desarrollo,

operacion y mantenimiento del software; es decir, la aplicacién de la ingenieria al
software.

El estudio de enfoques como en 1)
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Y aun asi, lo que es "sisteméatico, disciplinado" y "cuantificable" para un equipo de
software, puede ser gravoso para otro. Se requiere de disciplina, pero también de
adaptabilidad y agilidad.

EL PROCESO DEL SOFTWARE

Un enfoque de calidad

Figura 2. Proceso Del Software

La ingenieria del software es una tecnologia estratificada. Como se muestra en la
figura, cualquier enfoque de la ingenieria (incluido el de la ingenieria del software)
debe estar sustentado en un compromiso con la calidad. La Gestion de la Calidad
Total, Sigma Seis y enfoques similares fomentan una cultura de mejora continua
del proceso, y es esta cultura la que al final conduce al desarrollo de enfoques
muy efectivos para la ingenieria del software. La base que soporta la ingenieria del
software es un enfoque en la calidad.

La base de la ingenieria del software es el estrato del proceso. El proceso de la
ingenieria del software es el elemento que mantiene juntos los estratos de la
tecnologia y que permite el desarrollo racional y a tiempo del software de
computadora. El proceso define un marco de trabajo [PAU93] que debe
establecerse para la entrega efectiva de la tecnologia de la ingenieria del software.
El proceso del software forma la base para el control de la gestion de los
proyectos de software y establece el contexto en el cual se aplican los métodos
técnicos, se generan los productos del trabajo (modelos, documentos, datos,
reportes, formatos, etcétera), se establecen los fundamentos, se asegura la
calidad, y el cambio se maneja de manera apropiada.

Los métodos de la ingenieria del software proporcionan los "coémo" técnicos para
construir software. Los métodos abarcan un amplio espectro de tareas que
incluyen la comunicacion, el analisis de requisitos, el modelado del disefio, la
construccion del programa, la realizacion de pruebas y el soporte. Los métodos de
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la ingenieria del software se basan en un conjunto de principios basicos que
gobiernan cada é&rea de la tecnologia e incluye actividades de modelado y otras
técnicas descriptivas.

Las herramientas de la ingenieria del software proporcionan el soporte
automatizado o semiautomatizado para el proceso y los métodos. Cuando las
herramientas se integran de forma que la informacién que cree una de ellas pueda
usarla otra, se dice que se ha establecido un sistema para el soporte del desarrollo
del software, que con frecuencia se denomina ingenieria del software asistida por
computadora.

Un marco de trabajo establece la base para un proceso de software completo al
identificar un nimero pequefio de actividades del marco de trabajo aplicables a
todos los proyectos de software, sin importar su tamafio o complejidad. Ademas, el
marco de trabajo del proceso abarca un conjunto de actividades sombrilla
aplicables a lo largo del proceso del software.4

CICLO DE VIDA DE EL SOFWARE: Prototipado

El prototipado no es necesariamente, solo un aditamento de el modelo en
cascada; puede por si mismo ser la base de un modelo de proceso efectivo, como
se observa en la figura 7 dado que en el modelo de prototipos permite que todo el
sistema, o alguna de sus partes, se construyan rapidamente para comprender o
aclarar aspectos, tiene el mismo objetivo que un prototipo de ingenieria, donde los
requerimientos o el disefio requieren la investigacion repetida para asegurar que el
desarrollador, el usuario y el cliente tengan una comprension unificada tanto de lo
gue se necesita como de lo que se propone como solucion. Pueden eliminarse
uno o mas de los lasos para el prototipado de los requerimientos, el disefio o el
sistema, de pendiendo de las mentas del prototipado. Sin embargo el objetivo es
el mismo: reducir el riesgo y la incertidumbre en el desarrollo.

* Presman, R. & I. Murieta , J. (2005). Ingenieria del software: un enfoque practico. México: McGraw Hill.
Ibid. p. 33-35.
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Figura 3. Modelo V

Por ejemplo, el desarrollo del sistema puede comenzar con un conjunto de
requerimientos proporcionando por los cliente y los usuarios. después se exploran
las alternativas haciendo que las partes interesadas analicen las pantallas, las
tablas, los informes y otras salidas del sistema que los clientes y los usuarios
utilizan directamente. cuando los clientes y los usuarios deciden sobre lo que
quiere, se revisan los requerimiento. una vez que existe un acuerdo comun sobre
cuales deben de ser los requerimientos, los desarrolladores prosiguen con la
etapa de disefio. de nuevo se exploran las alternativas de disefio, a menudo a
través de la consulta con clientes y usuarios.

El disefio inicial es revisado hasta que los desarrolladores, los clientes y los
usuarios estan satisfechos con el resultado. a veces el andlisis de las alternativas
de disefio revela un problema con los requerimientos, y los desarrolladores
retornan a las actividades de requerimientos para reconsiderar y cambiar la
especificacion de estos. Finalmente, el sistema se codifica y analiza las
alternativas, con la posibilidad de repetir nuevamente las etapas de disefio y
requerimientos.”

> LAWRENCE, Shari. Ingenieria del software teoria y practica. Argentina: Pearson Education s.a, 2002. P.
59-61.
Ibid., p. 30-32
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LISTA DE REVISIONES | LISTA DE REVISIONES LISTA DE REVISIONES

Revisar Revision del
Prototipo usuario/ cliente
h 4
PROTOTIPAR LOS PROTOTIPAREL PROTOTIPAR EL
REQUERIMIENTOS DISENO SISTEMA

L ——»
SISTEMAENTREGADO

Reguerimientos del sistema a veces es informado incompleto

Figura 4. El Modelo Prototipado

RESENA HISTORICA INVENTARIOS

“El termino inventario viene desde inmemorables tiempos donde la civilizacion
egipcia y otros pueblos de la antigiedad tenian como costumbre almacenar
grandes cantidades de alimentos como forma para hacer frente a periodos de
escases o calamidades™ y es asi como surge la necesidad de llevar un control
sobre sus bienes y productos.

Los inventarios con el transcurrir del tiempo se han enfocado en el comercio de los
articulos que posee una organizacion o empresa y no tanto como forma de hacer
frente a periodos de escases 0 almacenamiento de estos para la calamidad, sino
como comercializacion de la mercancia para la venta o produccion de bienes y
servicios siendo la base fundamental de la empresa y su contabilidad dando
control permanente y continuo de la mercancia, asi como también los inventarios
proveen un conocimiento confiable del estado de la situacion economica de la
empresa.

® Ramirez, Jose. Inventarios,2006, http://www.monografias.com/trabajos42/inventarios/inventarios2.shtml
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Debido a la importancia y la necesidad que se dio de llevar un control de
inventario en las organizaciones, la introduccién de los sistemas de informacién y
el incremento de la demanda de mayor eficiencia en términos de resultados para
la toma de decisiones, se empiezan a implementar soluciones de software para
mejorar la confiabilidad de los datos y la competitividad de las empresas.

El software es tal vez uno de los productos de la ingenieria que mas ha
evolucionado en poco tiempo pasando por etapas como el software empirico hasta
el software realizado con las herramientas y principios de la ingenieria del
software.

Sin embargo en esta evolucién los ingenieros del software o las personas
encargadas de elaborar el software se ha tenido que enfrentar a diferentes
problemas comunes que se presentan sea por exigencia del resultado del
software, permanentemente cambio de condiciones que incrementan la dificultad y
complejidad del software asi mismo con el mejoramiento de los procesos para
aumentar su calidad, confiabilidad, rendimiento y escalabilidad.

Estos procesos han llevado a la necesidad de elaborar productos de software
basados en estandares internacionales, sistemas métricos, modelos y toda técnica
de ingenieria para que el producto software garantice calidad y competitividad.

CONCEPTO DE INVENTARIO

Los inventarios en una empresa son representados por todos los bienes y
servicios destinados a la venta en le curos normal de los negocios, asi también los
productos o materias primas que se utilizan para el proceso de produccién de
otros para la comercializacion, ya sean o no fabricado por la empresa.

“Segun la actividad econdmica desarrollada por el ente econémico, los inventarios
se dividen en: inventarios de mercancia, de productos en proceso, de materias
pirmas, productos terminados, cultivos en desarrollo entre otros” (Diaz Moreno,
Hernando,2001, p.109).

Los inventarios de mercancias son elementos importantes para la determinacion
de costo de ventas a partir de los estados de resultados, y se presentan como un
activo corriente en los balances dada la conversién en efectivo en forma rapida.
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El registro contable y del inventario se basa en su costo de adquisicion mas todas
la erogaciones 7 necesarias para ponerlo en condiciones de venta. La
determinacién del costo tiene como finalidad conocer la utilidad.

SISTEMA DE INVENTARIOS

“Existen dos sistemas o procedimientos que proporcionan toda la estructura para
la contabilizacion de los inventarios” (Diaz Moreno, Hernando. 2001, p.110), las
compafiias grandes, medianas o pequefias siempre han llevado un control para
todos sus movimientos financieros apoyandose en diferentes métodos (sistemas
de inventarios manuales. Kardex) para lograr su fin, sin embargo con el paso del
tiempo el avance tecnoldgico, las exigencias empresariales y las técnicas han
evolucionado poniendo a disposicién dos sistemas:

Sistema periédico o analitico
Sistema permanente o perpetuo

El sistema permanente es el mas utilizado por las empresa ya que en este sistema
no es necesario esperar la terminacion del periodo para determinar el saldo de
una cuenta pues permite llevar el control individual de los articulos que se
compran y venden mediante el uso de kardex. Estas tarjetas permiten conocer
tanto el nUmero de articulos en existencia como su costo, pues se dispone de una
cuenta que controla los productos del inventario.

“Con este procedimiento se subsana las desventajas presentadas con el sistema
periddico en lo referente al conocimiento del importe del inventario final y el costo
de ventas, y hay la posibilidad de detectar robos malos manejos y errores en el
manejo de los inventarios.

Este sistema de inventario suministra todas las cifras para conocer en el momento
de preparar los estados financiero los resultados sobre el valor de las ventas y el
valor del inventario final” (Diaz Moreno, Hernando. 2001, p.116-117).

Las entradas y salidas de mercancias al almacén se registran en una cuenta
denominada inventario-productos.

" Erogaciones:gasto, dispendio, salida de efectivo o desembolso
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Como se necesita conocer también el costo de los productos vendidas, se utiliza
una cuenta de resultados, donde se registra el precio de costos de cada articulo,
en una cuenta llamada costo de ventas.

Para conocer el valor de las ventas de mercancias o precio de venta, se utiliza la
cuenta ingresos operacionales o ventas.
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8. DEFINICION OPERACIONAL DE TERMINOS

Apache: es un servidor "open-source"” HTTP para sistemas operativos modernos.
De renombre por ser seguro, eficiente y un servidor Web expandible, los servicios
Apache estan de acuerdo (o en sincronizacion) con los estandares HTTP actuales.
Apache es el servidor Web mas popular en el Internet desde Abril de 1996.

Lenguajes de consulta: (SQL) son lenguajes de alto nivel para recuperar datos
almacenados en bases de datos o en archivos, permiten solicitudes de
informacion que no estén predefinidas.

Open source: hace referencia a la libre disponibilidad en cuanto a utilizar,
modificar y distribuir el software y su codigo fuente por parte del usuario.

Software: es un conjunto de instrucciones detalladas que controlan la operacion
de un sistema computacional

Software de aplicaciones: Programas que son escritos para o por los usuarios
para realizar una tarea especifica en la computadora.

SQL (Structured Query Language): Es un potente lenguaje informatico que
cumple las funciones de DDL y DML en los SGBD relacionales. Su origen esta en
el lenguaje SEQUEL (Structured English Query Language) desarrollado en IBM en
los afios 1974-1975.

MCVS (Concurrent Versioning System): es una aplicacion informatica que
implementa un sistema de control de versiones: mantiene el registro de todo el
trabajo y los cambios en los ficheros (codigo fuente principalmente) que forman un
proyecto (de programa) y permite que distintos desarrolladores (potencialmente
situados a gran distancia) colaboren
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9. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES PLANEADAS
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10.DESARROLLO METODOLOGICO

10.1 JUSTIFICACION DEL CICLO DE VIDA DEL SOFTWARE

Analizando las necesidades del cliente y sus requerimientos, se ha decidido
utilizar como MCVS (Modelo De Ciclo de Vida Del Software) el modelo
prototipado.

Se implementa este MCVS porque permite realizar entregas parciales o un
prototipo de la aplicacion, asi mismo el cliente puede indicar que cambios se
deben realizar ya que él desea una aplicacion muy similar a lo que se ha venido
manejando en Excel durante un tiempo.

Se quiere utilizar el modelo de ciclo de vida del software de prototipado para que
el cliente pueda determinar si la aplicacion si es similar a la utilizada hoy en dia, y
para esto se requiere exponer los resultados obtenidos para su posterior
aprobacion.
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10.2 DIAGRAMA ENTIDAD RELACION
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Figura 6. Diagrama Entidad Relacién

10.3 ANALISIS DEL SISTEMA

>

Identificacion de las Personas que Interactian en el Desarrollo del sistema:

Desarrolladores: son los encargados de la total realizacién e implementacion

mismo.

Cliente: El cliente de este proyecto es la parte administrativa de Argomedia.

Usuarios:

Las personas que utlizaran el software seran los técnicos

Argomedia encargados de manejar la parte de inventario.
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11.ANALISIS DE REQUERIMIENTOS

11.1 TRABAJO DE CAMPO:

TRABAJO DE CAMPO

CODIGO: A01 ANALISTA: Elizabeth Monsalve
Galeano

TIPO: Entrevista FECHA: 8 de marzo de 2010
FUENTE: Ricardo Arango Gémez TIEMPO: 1dia

Gerente
SISTEMA: Inventario CLIENTE: Argomedia
1 | Pregunta: ¢ Como manejan la contabilidad?
2 | Respuesta: Por el momento estd manejando diferentes software para llevar
3 | su contabilidad, para realizar los formatos de servicio esta utilizando hojas
4 | de céalculo y lo mismo usa para generar las facturas y el inventario, a
5 | principios del afio 2010 se viene buscando una solucion para integrar todo
6 | enun solo programa y que permita ingresar informacion desde internet, todo
7 | esto con el fin de que cualquier empleado de la empresa pueda acceder
8 | desde sitios diferentes ya que no se cuenta con un local fijo.
9 | Pregunta: ¢Como realizan el inventario?

Respuesta: El inventario se maneja de forma manual igual que todo el
sistema contable de la empresa, este estad discriminado por diferentes
categorias como mercancia, servicios y activos fijos; a su vez estas tienen
unas subcategorias creadas segun las necesidades de la organizaciéon, una
vez se adquiera el producto es registrado en este documento y al ser
vendido es borrado sin llevar un registro del mismo.

Pregunta: ¢Cual es el mayor inconveniente que se presenta al llevar el
registro del inventario?

Respuesta: La generacion de facturas e implementos de inventarios
centralizados manualmente solo por un funcionario sin posibilidad de
modificar o acceder a él desde diferentes partes, lo que ocasiona que la
persona encargada de este proceso deba desplazarse o comunicarse
telefonicamente para la actualizacion y modificaciéon de los mismos este
impide una manipulacion optima, eficiente y controlada de este proceso.
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TRABAJO DE CAMPO

CODIGO: A01 ANALISTA: Elizabeth Monsalve
Galeano

TIPO: Entrevista FECHA: 8 de marzo de 2010

FUENTE: Ricardo Arango Gémez TIEMPO: 1dia
Gerente

SISTEMA: Inventario CLIENTE: Argomedia

Pregunta: ¢ Como visiona la empresa el modulo de inventario?

Respuesta: permitiendo el acceso de usuarios simultaneamente, en tiempo
real y consultas en linea segun privilegios establecidos previamente por el
administrador, con un control estricto del movimiento de cada producto,
ademas flexible teniendo en cuenta que en este momento la organizacion
es régimen simplificado pero a corto plazo sera régimen comun; la idea con
esto es que el modulo sea lo suficientemente exacto para acoplarse a
dichos cambios.

CONO UL WNE

Tabla 1. Trabajo de campo

11.2 MODELO GENERAL DE CASOS DE USO

“alidar usuario —— Registro de usuarios

Ingresar informacién

Administrador

" Base de Datos

Walidar Usuario

Figura 7. Modelo General Casos de Uso
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11.3 EVENTOS DEL SISTEMA

AUTENTICACION DE CONTRASENA INGRESAR — ACTUALIZAR - ELIMINAR:
El administrador digita su login y password para ingresar al sistema.

INGRESAR — ACTUALIZAR - ELIMINAR TRANSACCION:
El administrador ingresa, actualiza o elimina una transaccion.

INGRESAR — ACTUALIZAR - ELIMINAR PRODUCTO:
El administrador ingresa, actualiza o elimina los datos de un producto.

INGRESAR — ACTUALIZAR - ELIMINAR ARTICULO:
El administrador ingresa, actualiza o elimina articulo

INGRESAR — ACTUALIZAR - ELIMINAR BENEFICIARIO:
El administrador ingresa, actualiza o elimina los datos de un beneficiario.

INGRESAR — ACTUALIZAR - ELIMINAR CATEGORIA:
El administrador ingresa, actualiza o elimina una categoria.

INGRESAR — ACTUALIZAR - ELIMINAR MARCA:
El administrador ingresa, actualiza o elimina marcas

INGRESAR — ACTUALIZAR - ELIMINAR IMPUESTO:
El administrador ingresa, actualiza o elimina tasas de impuestos

INGRESAR — ACTUALIZAR - ELIMINAR BENEFICIARIO:
El administrador ingresa, actualiza o elimina

REPORTES:
El administrador lleva el control de todos los eventos realizados en el sistema
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11.4 DEFINICION DEL SISTEMA

El sistema de inventario de Argomedia es una solucion que permitira automatizar
el proceso de relacion de inventario permitiendo ingresar todos los productos
sisteméaticamente de manera que permitira el control de estos, ademas permitira
gue el empleado cometa errores y agilice su trabajo. De esta manera quedaran
grabados en un servidor y en cualquier momento se puede revisar. Aqui se

disefara todo el modulo e interfaces con las que el usuario va a interactuar.

11.5 ACTORES

El sistema tendré los siguientes actores:

ACTOR

CASOS DE
uso

TIPO
DESCRIPCION

ACTOR
CASOS DE
uSo
TIPO

DESCRIPCION
ACTOR

CASOS DE
uSo

TIPO

DESCRIPCION

Tabla 2. Actores

Administrador

Registrar Usuario
Ingresar Informacion
Eliminar Informacion
Actualizar Informacion
Consultar Informacién
Primario

Es el actor principal y representa a las personas encargadas
de administrar el sistema.
Usuario

Ingresar informacion

Primario

Es uno de los actores que usa el sistema y representa a los
empleados encargados de generar el reporte.

Base de datos

Ingresar Informacion

Eliminar Informacion

Actualizar Informacion

Consultar Informacién

Secundario

Es un actor secundario y representa a la base de datos
donde se almacena toda la informacion relacionada con los
usuarios, clientes y datos del reporte
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11.6 ESPECIFICACION DE CADA CASO DE USO

CASO DE USO: LOGEADO EN EL SISTEMA

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Propésito: Identificarse en el sistema

Resumen: Un Administrador suministra informacion
al sistema para identificarse con su rol.

Tipo: Primario, esencial

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. | Ingresa el login y password 2. | Verifica que el login y password
sean correctos
3. | Permite acceso como Administrador

Cursos alternativos

Linea 2

Se introduce un login y/o password incorrecto
Indique el error, vuelva a lalinea 1

Tabla 3. Caso De Uso Autenticacion De Usuario

CASO DE USO: INGRESO CATEGORIA

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Proposito: ingresar categoria de un producto

Resumen: Un  Administrador y/0O  usuario
(iniciador) ingresa la categoria.

Tipo: Esencial

Precondiciones:

El usuario debe haberse
logeado en el sistema

El usuario debe tener privilegios
para la ingreso de categoria

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accién de los Actores

Respuesta del sistema

1. El Usuario elige en el menu | 2. | Muestra la informacién
principal la opcion de categorias
3. Administrador y/O usuario | 4. | Muestra los parametros de ingreso
(iniciador) seleciona nueva
categoria
5. Administrador y/O usuario
(iniciador) ingresa La categoria y/o
subcategoria
6. Insertar registro 7. | El Sistema almacena la
informacion en la base de datos y
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| limpia los campos de ingreso

Cursos alternativos

Linea 2

informacion

No hay beneficiarios,

el sistema no muestra ninguna

Tabla 4. Caso De Uso Ingreso Categoria

CASO DE USO: LISTAR CATEGORIA

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Proposito: Ver la informacion de los categorias
existentes

Resumen: Un administrador solicita la lista de
categorias. La informacion se muestra.

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema
El usuario debe tener privilegios

para la consulta de categoria

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accién de los Actores

Respuesta del sistema

1.
categoria.

El administrador solicita la lista de

2. | Muestra la informacion

Cursos alternativos

Linea 2

informacion

No hay beneficiarios,

el sistema no muestra ninguna

Tabla 5. Caso De Uso Listar Categoria

CASO DE USO: ACTUALIZAR CATEGORIA

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Proposito: Actualizar la informacion de las
categorias existentes

Resumen: Un Administrador y/O usuario (iniciador)
solicita la lista de categorias. La
informacion se muestra. El administrado
escoge la opcion de actualizar.

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema
El usuario debe tener privilegios

para la Actualizar categoria

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accién de los Actores

Respuesta del sistema

1. | Administrador y/0

usuario

2. | Muestra la informacién
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(iniciador) solicita lista de
categoria.
3. Administrador y/0 usuério | 4. | Muestra los parametros a actualizar
(iniciador)  seleciona  Actualizar
categoria
5. Actualizar registro 6. | Muestra si el registro se efectuo
satisfactoriamente

Cursos alternativos

Linea 2

| No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 6. Caso De Uso Actualizar Categoria

CASO DE USO: ELIMINAR CATEGORIA

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Proposito: Eliminar alguna categoria existente

Resumen: Un Administrador y/O usuario (iniciador)
solicita la lista de beneficiarios. La
informacion se muestra. El administrado
escoge la opcion de eliminar.

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema

e El usuario debe tener privilegios
para elimininar categoria

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. Administrador y/O usuario | 2. | Muestra la informacién
(iniciador) solicita la lista de
categoria
3. Administrador y/O usuario | 4. | Muestra si el registro se efectud
(iniciador) seleciona eliminar satisfactoriamente
categoria
Cursos alternativos
Linea 2 | No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 7. Caso De Uso Eliminar Categoria

CASO DE USO: INGRESO MARCA

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Propésito: ingresar marca de un producto

Resumen: Un Administrador y/O usuario (iniciador)
ingresa la marca.

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema
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e El usuario debe tener privilegios
para la ingreso de marca

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. El Usuario elige en el menu | 2. | Muestra la informacion
principal la opcién de marcas
3. Administrador y/O usuario | 4. | Muestra los parametros de ingreso

(iniciador) seleciona nueva marca

5. Insertar registro

7. | El Sistema almacena la informacién
en la base de datos y limpia los
campos de ingreso

Cursos alternativos

Linea 2

| No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 8. Caso De Uso Ingreso Marca

CASO DE USO: LISTAR MARCAS

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Proposito: Ver la informacion de las marcas
existentes

Resumen: Un administrador solicita la lista de
marcas. La informacion se muestra.

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema

e El usuario debe tener privilegios
para la consulta de marca

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accién de los Actores

Respuesta del sistema

1. El administrador solicita la lista de | 2. | Muestra la informacién
marcas.
Cursos alternativos
Linea 2 | No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 9. Caso De Uso Listar Marca

CASO DE USO: ACTUALIZAR MARCA

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Proposito: Actualizar la informacion de las marcas
existentes

Resumen: Un Administrador y/O usuario (iniciador)
solicita la lista de marcas. La
informacion se muestra. El administrado
escoge la opcion de actualizar.

Tipo: Esencial
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Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema

e El usuario debe tener privilegios
para la Actualizar marca

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. Administrador y/0 usuario
(iniciador) solicita lista de marca.

2. | Muestra la informacién

3. Administrador y/0 usuario
(iniciador)  seleciona  Actualizar
marca

4. | Muestra los parametros a actualizar

5. Actualizar registro

6. | Muestra si el registro se efectud
satisfactoriamente

Cursos alternativos

Linea 2

| No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 10. Caso De Uso Actualizar Marca

CASO DE USO: ELIMINAR MARCA

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Propdsito: Eliminar alguna marca existente

Resumen: Un Administrador y/O usuario (iniciador)
solicita la lista de marcas. La
informacion se muestra. El administrado
escoge la opcion de eliminar.

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema

e El usuario debe tener privilegios
para elimininar marca

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accién de los Actores

Respuesta del sistema

1. Administrador y/O usuario | 2. | Muestra la informacién
(iniciador) solicita la lista de
categoria

3. Administrador y/O usuario | 4. | Muestra si el registro se efectud
(iniciador) seleciona eliminar marca satisfactoriamente

Cursos alternativos

Linea 2

| No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 11. Caso De Uso Eliminar Marca
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CASO DE USOQ:

INGRESO IMPUESTOS

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Proposito: ingresar tasa de impuestos

Resumen: Un Administrador y/0 usuario (iniciador)
ingresa la tasas de impuestos.

Tipo: Esencial

Precondiciones:

El usuario debe haberse logeado
en el sistema

El usuario debe tener privilegios
para la ingreso de tasas de
impuesto

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. El Usuario elige en el menu | 2. | Muestra la informacién
principal la opcion de impuestos
3. Administrador y/O usuario | 4. | Muestra los parametros de ingreso
(iniciador)  seleciona  Ingresar
impuesto
5. Insertar registro 7. | El Sistema almacena la informacion
en la base de datos y limpia los
campos de ingreso

Cursos alternativos

Linea 2

| No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 12. Caso De Uso Ingreso Impuestos

CASO DE USO: LISTAR IMPUESTOS

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Proposito: Ver la informacion de las impuestos
existentes

Resumen: Un administrador solicita la lista de
impuestos. La informacion se muestra.

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema
El usuario debe tener privilegios

para la consulta de impuestos

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accién de los Actores

Respuesta del sistema

1. El administrador solicita la lista de | 2. | Muestra la informacién
impuestos.
Cursos alternativos
Linea 2 | No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion
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Tabla 13. Caso De Uso Listar Impuestos

CASO DE USO: ACTUALIZAR IMPUESTO

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Propésito: Actualizar los impuestos ya existentes

Resumen: Un Administrador y/0 usuario (iniciador)
solicita la lista de impuestos. La
informacion se muestra. El administrado
escoge la opcién de actualizar.

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema

e EIl usuario debe tener privilegios
para la Actualizar impuestos

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accién de los Actores

Respuesta del sistema

1. Administrador y/0 usuario | 2. | Muestra la informacion
(iniciador) solicita  lista  de
impuestos.
3. Administrador y/0 usuario | 4. | Muestra los parametros a actualizar
(iniciador)  seleciona  Actualizar
impuesto
5. Actualizar registro 6. | Muestra si el registro se efectuo
satisfactoriamente

Cursos alternativos

Linea 2

| No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 14. Caso De Uso Actualizar Impuestos

CASO DE USO: ELIMINAR IMPUESTO

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Proposito: Eliminar algun impuesto ya existente

Resumen: Un Administrador y/O usuario (iniciador)
solicita la lista de impuestos. La
informacion se muestra. El administrado
escoge la opcion de eliminar.

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema

e El usuario debe tener privilegios
para elimininar impuesto

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accién de los Actores

Respuesta del sistema

1. | Administrador y/0 usuario

2. | Muestra la informacién
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(iniciador) solicita la lista de
Impuesto
3. Administrador y/0 usuério | 4. | Muestra si el registro se efectuo

Impuesto

(iniciador) seleciona  eliminar

satisfactoriamente

Cursos alternativos

Linea 2 | No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 15. Caso De Uso Eliminar Impuestos

CASO DE USO: INGRESO PRODUCTO

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Propésito: ingresar tipo de producto

Resumen: Un Administrador y/0 usuério (iniciador)
ingresa tipo de producto

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema

e El usuario debe tener privilegios
para la ingreso producto.

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. El Usuario elige en el menu

principal la opcion de producto

2. | Muestra la informacién

3. Administrador y/O usuario | 4. | Muestra los parametros de ingreso
(iniciador)  seleciona  Ingresar
producto

5. Insertar registro 7. | El Sistema almacena la informacién

en la base de datos y limpia los
campos de ingreso

Cursos alternativos

Linea 2 | No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 16. Caso De Uso Ingreso Producto

CASO DE USO: LISTAR PRODUCTO

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Proposito: Ver la informacion los productos
existentes

Resumen: Un administrador solicita la lista de
productos. La informacion se muestra.

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema
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e El usuario debe tener privilegios
para la consulta de productos

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. El administrador solicita la lista de
productos.

2. | Muestra la informacién

Cursos alternativos

Linea 2

| No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 17. Caso De Uso Listar Producto

CASO DE USO: ACTUALIZAR PRODUCTO

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Propésito: Actualizar los productos ya existentes

Resumen: Un Administrador y/O usuario (iniciador)
solicita la lista de productos. La
informacion se muestra. El administrado
escoge la opcion de actualizar.

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema

e El usuario debe tener privilegios
para la Actualizar producto

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. Administrador y/O usuario | 2. | Muestra la informacién
(iniciador) solicita lista de
productos.
3. Administrador y/O usuario | 4. | Muestra los parametros a actualizar
(iniciador)  seleciona  Actualizar
producto
5. Actualizar registro 6. | Muestra si el registro se efectuo
satisfactoriamente

Cursos alternativos

Linea 2

| No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 18. Caso De Uso Actualizar Producto

CASO DE USO: ELIMINAR PRODUCTO

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)
Proposito: Eliminar algun producto ya existente
Resumen: Un Administrador y/O usuario (iniciador)

solicita la lista de productos. La
informacion se muestra. El administrado

57




escoge la opcién de eliminar.

Tipo:

Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema

e El usuario debe tener privilegios
para elimininar producto

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. Administrador y/O usuario | 2. | Muestra la informacién
(iniciador) solicita la lista  de
producto
3. Administrador y/0 usuério | 4. | Muestra si el registro se efectuo
(iniciador) seleciona  eliminar satisfactoriamente
producto
Cursos alternativos
Linea 2 | No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacién

Tabla 19. Caso De Uso Eliminar Producto

CASO DE USO: INGRESO DE BENEFICIARIO

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Proposito: Capturar los datos del Beneficiario

Resumen: Un administrador y/0 usuario (iniciador)
ingresa los datos del beneficiario al
modulo de inventario

Tipo: Primario, esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema

e El usuario debe tener privilegios
para ingreso de beneficiario

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accién de los Actores

Respuesta del sistema

1. | El Usuario elige en el menu
principal la opcion de beneficiarios

2. El sistema le muestra un submenu

3. | El Usuario elige la opcion de
ingresar beneficiario

4. | El sistema lo lleva a la ventana de
ingreso de proveedor, mostrandole
los diferentes parametros de
ingreso

5. | El administrador ingresa los datos
de un Dbeneficiario: numero
identificacion, nombre, direccion,
teléfono, pais, departamento,
ciudad y régimen, e-mail, fax,
contacto , selecciona el tipo de
beneficiario
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6. | El usuario ingresa el registro 7. | El Sistema almacena la
informacion en la base de datos y
limpia los campos de ingreso

Cursos alternativos

Linea 4 El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos no
son correctos 0 ya existen, se avisa al actor de ello
permitiéndole que los corrija

Tabla 20. Caso De Uso Ingreso Beneficiario

CASO DE USO: LISTAR BENEFICIARIOS

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Proposito: Ver la informacion de los beneficiarios
registrados

Resumen: Un administrador solicita la lista de
beneficiarios. La informacion se
muestra.

Tipo: Esencial

Precondiciones: e El usuario debe haberse logeado

en el sistema
e El usuario debe tener privilegios
para la consulta de beneficiario

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accion de los Actores Respuesta del sistema

1. El administrador solicita la lista de | 2. | Muestra la informacion
beneficiarios.

Cursos alternativos

Linea 2 | No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 21. Caso De Uso Listar Beneficiario

CASO DE USO: ACTUALIZAR BENEFICIARIOS

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Proposito: Actualizar la informacibn de los
beneficiarios registrados

Resumen: Un Administrador y/O usuario (iniciador)

solicita la lista de beneficiarios. La
informacion se muestra. El administrado
escoge la opcion de actualizar.

Tipo: Esencial

Precondiciones: e El usuario debe haberse logeado
en el sistema
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e El usuario debe tener privilegios
para la Actualizar beneficiario

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. Administrador y/0 usuério | 2. | Muestra la informacién
(iniciador) solicita la lista  de
beneficiarios.
3. Administrador y/0 usuério | 4. | Muestra los parametros a actualizar
(iniciador)  seleciona  Actualizar
beneficiario
5. Actualizar registro 6. | Muestra si el registro se efectuo
satisfactoriamente

Cursos alternativos

Linea 2

| No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 22. Caso De Uso Actualizar Beneficiario

CASO DE USO: ELIMINAR BENEFICIARIOS

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Proposito: Eliminarla informacion de los
beneficiarios registrados

Resumen: Un Administrador y/O usuario (iniciador)
solicita la lista de beneficiarios. La
informacion se muestra. El administrado
escoge la opcion de eliminar.

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema

e El usuario debe tener privilegios
para elmininar beneficiario

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accién de los Actores

Respuesta del sistema

1. Administrador y/O usuario | 2. | Muestra la informacién
(iniciador) solicita la lista de
beneficiarios.
3. Administrador y/O usuario | 4. | Muestra si el registro se efectuo
(iniciador) seleciona eliminar satisfactoriamente
beneficiario
Cursos alternativos
Linea 2 | No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 23. Caso De Uso Eliminar Beneficiario
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CASO DE USO: INGRESO TRANSACCION

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Propésito: ingresar transaccion

Resumen: Un Administrador y/0 usuario (iniciador)
ingresa transaccion

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema

e El usuario debe tener privilegios
para la ingreso transaccion.

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. El Usuario elige en el menu
principal la opcién de transaccion

2. | Muestra la informacién

3. Administrador y/O usuario | 4. | Muestra los parametros de ingreso
(iniciador)  seleciona  Ingresar
transaccion

5. Insertar registro 7. | El Sistema almacena la informacion

en la base de datos y limpia los
campos de ingreso

Cursos alternativos

Linea 2

| No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 24. Caso De Uso Ingreso Transaccion

CASO DE USO: LISTAR TRANSACCION

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Proposito: Ver la informacion de las transacciones
realizadas

Resumen: Un administrador solicita la lista de
transacciones. La informacion se
muestra.

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema

e El usuario debe tener privilegios
para la consulta de
transacciones.

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accién de los Actores

Respuesta del sistema

1. El administrador solicita la lista de
transacciones.

2. | Muestra la informacién

Cursos alternativos

Linea 2

| No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion
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Tabla 25. Caso De Uso Lista Transaccion

CASO DE USO: ACTUALIZAR TRANSACCION

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Propésito: Actualizar transacciones ya realizadas

Resumen: Un Administrador y/0 usuario (iniciador)
solicita la lista de transacciones. La
informacion se muestra. El
administrador escoge la opcién de
actualizar.

Tipo: Esencial

Precondiciones: e El usuario debe haberse logeado

en el sistema
e El usuario debe tener privilegios
para la Actualizar transaccion

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accion de los Actores Respuesta del sistema

1. Administrador y/0 usuario | 2. | Muestra la informacion
(iniciador) solicita lista de
transacciones.

3. Administrador y/O usuario | 4. | Muestra los parametros a actualizar
(iniciador)  seleciona  Actualizar
transaccion

5. Actualizar registro 6. | Muestra si el registro se efectuo
satisfactoriamente

Cursos alternativos

Linea 2 | No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacién

Tabla 26. Caso De Uso Actualizar Transaccion

CASO DE USO: ELIMINAR TRANSACCION

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)
Proposito: Eliminar alguna transaccion ya existente
Resumen: Un Administrador y/O usuario (iniciador)

solicita la lista de transacciones. La
informacion se muestra. El administrado
escoge la opcion de eliminar.

Tipo: Esencial

Precondiciones: e El usuario debe haberse logeado
en el sistema

e El usuario debe tener privilegios
para elimininar transaccion

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accion de los Actores | Respuesta del sistema
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1. Administrador y/0 usuério | 2. | Muestra la informacién
(iniciador) solicita la lista de
transacciones
3. Administrador y/0 usuério | 4. | Muestra si el registro se efectuo
(iniciador) seleciona  eliminar satisfactoriamente
transaccion

Cursos alternativos

Linea 2

| No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 27. Caso De Uso Eliminar Transaccion

CASO DE USO: INGRESO ARTICULO

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Propésito: ingresar articulo

Resumen: Un Administrador y/0 usuério (iniciador)
ingresa articulo

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema

e El usuario debe tener privilegios
para la ingreso articulo.

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accién de los Actores

Respuesta del sistema

1. El Usuario elige en el menu | 2. | Muestra la informacion
principal la opcion de articulo
3. Administrador y/O usuario | 4. | Muestra los parametros de ingreso
(iniciador)  seleciona  Ingresar
articulo
5. Insertar registro 7. | El Sistema almacena la informacién
en la base de datos y limpia los
campos de ingreso

Cursos alternativos

Linea 2

| No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 28. Caso De Uso Ingreso Articulo

CASO DE USO: LISTAR ARTICULO

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Proposito: Ver la informacion de articulos
existentes.

Resumen: Un administrador solicita la lista de
articulos. La informacion se muestra.

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema
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El usuario debe tener privilegios
para la consulta de articulos.

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. El administrador solicita la lista de | 2. | Muestra la informacion
articulos.
Cursos alternativos
Linea 2 | No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 29. Caso De Uso Lista Articulos

CASO DE USO: ACTUALIZAR ARTICULO

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Proposito: Actualizar articulo ya existente

Resumen: Un Administrador y/0 usuério (iniciador)
solicita la lista de articulos. La
informacion se muestra. El
administrador escoge la opcion de
actualizar.

Tipo: Esencial

Precondiciones:

El usuario debe haberse logeado
en el sistema

El usuario debe tener privilegios
para la Actualizar articulo

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. Administrador y/O usuario | 2. | Muestra la informacién
(iniciador) solicita lista de articulos.
3. Administrador y/O usuario | 4. | Muestra los parametros a actualizar
(iniciador)  seleciona  Actualizar
articulo
5. Actualizar registro 6. | Muestra si el registro se efectud
satisfactoriamente

Cursos alternativos

Linea 2 | No hay beneficiarios, el

sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 30. Caso De Uso Actualizar Articulo

CASO DE USO: ELIMINAR ARTICULO

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)
Propésito: Eliminar algun articulo ya existente.
Resumen: Un Administrador y/O usuario (iniciador)

solicita la lista de articulos. La
informacion se muestra. El administrado
escoge la opcion de eliminar.
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Tipo:

Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema

e El usuario debe tener privilegios
para elimininar articulo

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. Administrador y/0 usuario | 2. | Muestra la informacion
(iniciador) solicita la lista  de
articulos
3. Administrador y/0 usuério | 4. | Muestra si el registro se efectuo
(iniciador) seleciona  eliminar satisfactoriamente
articulo
Cursos alternativos
Linea 2 | No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacién

Tabla 31. Caso De Uso Eliminar Articulo

CASO DE USO: INGRESO TIPO DE MOVIMIENTO

Actores: Administrador

Proposito: ingresar tipo de movimiento

Resumen: Un Administrador ingresa tipo de
movimiento

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema

e El usuario debe tener privilegios
de administrador

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accién de los Actores

Respuesta del sistema

1. El Usuario elige en el menu | 2. | Muestra la informacién
principal la opcion de tipo de
movimiento
3. Administrador y/O usuario | 4. | Muestra los parametros de ingreso

(iniciador) seleciona Ingresar tipo
de movimiento

5. Insertar registro

7. | El Sistema almacena la informacién
en la base de datos y limpia los
campos de ingreso

Cursos alternativos

Linea 2

| No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 32. Caso De Uso Ingreso Tipo Movimiento
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CASO DE USOQ:

LISTAR TIPO DE MOVIMIENTO

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Propdsito: Ver la informacion los diferentes tipos de
movimiento

Resumen: Un administrador solicita la lista de tipos
de movimiento. La informacién se
muestra.

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema

e El usuario debe tener privilegios
para la consulta de tipos de
movimiento

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accién de los Actores

Respuesta del sistema

1. El administrador solicita la lista de
tipos de movimineto.

2. | Muestra la informacion

Cursos alternativos

Linea 2

| No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacién

Tabla 33. Caso De Uso Lista Tipo Movimiento

CASO DE USO: ACTUALIZAR TIPO DE MOVIMINETO

Actores: Administrador

Proposito: Actualizar los tipos de movimientos ya
existentes

Resumen: Un Administrador y/O usuario (iniciador)
solicita la lista de tipos de movimiento.
La informacion se muestra. El
administrado escoge la opcion de
actualizar.

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema

e El usuario debe tener privilegios
de administrador

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accién de los Actores

Respuesta del sistema

1. Administrador y/O usuario | 2. | Muestra la informacién
(iniciador) solicita lista de tipo de
movimientos.
3. Administrador y/O usuario | 4. | Muestra los pardmetros a actualizar
(iniciador) seleciona Actualizar tipo
de movimiento
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5. Actualizar registro

6. | Muestra si el registro se efectud
satisfactoriamente

Cursos alternativos

Linea 2

| No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 34. Caso De Uso Actualizar Tipo Movimiento

CASO DE USO: ELIMINAR TIPO DE MOVIMIENTO

Actores: Administrador

Proposito: Eliminar algun tipo de movimiento ya
existente

Resumen: Un Administrador y/0 usuario (iniciador)
solicita la lista de tipos de movimientos.
La informacion se muestra. El
administrado escoge la opciéon de
eliminar.

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema

e El usuario debe tener privilegios
de administrador

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. Administrador y/O usuario | 2. | Muestra la informacién
(iniciador) solicita la lista de tipo de
movimientos
3. Administrador y/O usuario | 4. | Muestra si el registro se efectud
(iniciador) seleciona eliminar tipo satisfactoriamente
de movimiento

Cursos alternativos

Linea 2

| No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 35. Caso De Uso Eliminar Tipo Movimiento

CASO DE USO: INGRESO CONSECUTIVO

Actores: Administrador

Proposito: ingresar rango de consecutivos para tipo
de movimiento

Resumen: Un Administrador ingresa consecutivos

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema

e El usuario debe tener privilegios
de administrador

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS
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Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. El Usuario elige en el menu
principal la opcién de consecutivos

2. | Muestra la informacién

3. Administrador y/O usuario | 4. | Muestra los parametros de ingreso
(iniciador)  seleciona  Ingresar
consecutivos

5. Insertar registro 7. | El Sistema almacena la informacion

en la base de datos y limpia los
campos de ingreso

Cursos alternativos

Linea 2

| No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 36. Caso De Uso Ingreso Consecutivo

CASO DE USO: LISTAR CONSECUTIVO

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Proposito: Ver la informacion los diferentes
consecutivos

Resumen: Un administrador solicita la lista de
consecutivos. La informacion  se
muestra.

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema

e El usuario debe tener privilegios
de administrador

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accién de los Actores

Respuesta del sistema

1. El administrador solicita la lista de
tipos de consecutivos.

2. | Muestra la informacién

Cursos alternativos

Linea 2

| No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 37. Caso De Uso Lista Consecutivo

CASO DE USO: ACTUALIZAR CONSECUTIVOS

Actores: Administrador

Proposito: Actualizar consecutivos existentes

Resumen: Un Administrador y/O usuario (iniciador)
solicita la lista de tipos de consecutivos.
La informacion se muestra. El
administrador escoge la opcién de
actualizar.

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
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en el sistema
e El usuario debe tener privilegios
de administrador

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. Administrador y/0 usuério | 2. | Muestra la informacién
(iniciador) solicita lista de
consecutivos
3. Administrador y/0 usuério | 4. | Muestra los parametros a actualizar
(iniciador)  seleciona  Actualizar
consecutivo
5. Actualizar registro 6. | Muestra si el registro se efectu6
satisfactoriamente

Cursos alternativos

Linea 2

| No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacién

Tabla 38. Caso De Uso Actualizar Consecutivo

CASO DE USO: ELIMINAR CONSECUTIVO

Actores: Administrador

Propasito: Eliminar algun consecutivo

Resumen: Un Administrador y/O usuario (iniciador)
solicita la lista consecutivos. La
informacion se muestra. El administrado
escoge la opcion de eliminar.

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema

e El usuario debe tener privilegios
de administrador

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accién de los Actores

Respuesta del sistema

1. Administrador y/O usuario | 2. | Muestra la informacién
(iniciador) solicita la lista de
consecutivos.
3. Administrador y/0 usuario | 4. | Muestra si el registro se efectud
(iniciador) seleciona eliminar satisfactoriamente
consecutivo
Cursos alternativos
Linea 2 | No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 39. Caso De Uso Eliminar Consecutivo
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CASO DE USOQ: INGRESO DETALLE TRANSACCION

Actores: Administrador

Proposito: ingresar detalle transaccion

Resumen: Un Administrador detalle de la
transaccion

Tipo: Esencial

Precondiciones: e El usuario debe haberse logeado

en el sistema
e El usuario debe tener privilegios
de administrador

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accibén de los Actores Respuesta del sistema

1. El Usuario elige en el menu | 2. | Muestra la informacién
principal la opcion de detalle
transaccion

3. Administrador y/O usuario | 4. | Muestra los parametros de ingreso
(iniciador)  seleciona  Ingresar
detalle transaccion

5. Insertar registro 7. | El Sistema almacena la informacion
en la base de datos y limpia los
campos de ingreso

Cursos alternativos

Linea 2 | No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 40. Caso De Uso Detalle Transaccion

CASO DE USO: REGISTRAR USUARIOS

Actores: Administrador, base de datos

Proposito: ingresar detalle transaccion

Resumen: Permitir al administrador registrar,

modificar y eliminar los usuarios que van
a tener acceso al sistema

Tipo: Esencial

Precondiciones: e El usuario debe haberse logeado
en el sistema

e El usuario debe tener privilegios
de administrador

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accion de los Actores Respuesta del sistema

1. El Usuario elige en el menu | 2. | Muestra la informacién
principal la opcion de usuarios

3. Administrador seleciona Ingresar | 4. | Muestra los parametros de ingreso
privilégios

5. Insertar registro 7. | El Sistema almacena la informacién
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en la base de datos y limpia los
campos de ingreso

Cursos alternativos

Linea 2

| No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 41. Caso De Uso Registrar Usuarios

CASO DE USO: LISTAR USUARIOS

Actores: Administrador y/0 usuario (iniciador)

Propésito: Ver la informacion de los usuarios
registrados segun sus privilegios

Resumen: Un administrador solicita la lista de
usuarios. La informacién se muestra.

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema

e El usuario debe tener privilegios
de administrador

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accién de los Actores

Respuesta del sistema

1. El administrador solicita la lista de
usuarios.

2. | Muestra la informacion

Cursos alternativos

Linea 2

| No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 42. Caso De Uso Lista Usuarios

CASO DE USO: ACTUALIZAR USUARIOS

Actores: Administrador

Proposito: Actualizar usuarios existentes

Resumen: Un Administrador y/O usuario (iniciador)
solicita la lista de tipos de usuarios. La
informacion se muestra. El
administrador escoge la opcion de
actualizar.

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema

e El usuario debe tener privilegios
de administrador

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accién de los Actores

Respuesta del sistema

1. Administrador solicita lista de | 2. | Muestra la informacion
usuarios
3. Administrador seleciona Actualizar | 4. | Muestra los parametros a actualizar
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usuario

5. Actualizar registro

6. | Muestra si el registro se efectud
satisfactoriamente

Cursos alternativos

Linea 2

| No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 43. Caso De Uso Actualizar Usuarios

CASO DE USO: ELIMINAR USUARIO

Actores: Administrador

Propésito: Eliminar usuario

Resumen: Un Administrador y/0 usuario (iniciador)
solicita la lista usuarios. La informacion
se muestra. El administrador escoge la
opcion de eliminar.

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e El usuario debe haberse logeado
en el sistema

e El usuario debe tener privilegios
de administrador

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accion de los Actores

Respuesta del sistema

1. Administrador solicita la lista de | 2. | Muestra la informacion
usuarios.

3. Administrador seleciona eliminar | 4. | Muestra si el registro se efectuo
usuarios satisfactoriamente

Cursos alternativos

Linea 2 | No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 44. Caso De Uso Eliminar Usuarios

CASO DE USO: REGISTROS

Actores: Administrador

Proposito: Llevar el control estricto de todos los
eventos realizados por determinado
usuario en el sistema

Resumen: Un Administrador solicita los registros.
La informacion se muestra.

Tipo: Esencial

Precondiciones:

e FEl usuario debe ser administrador

CURSO NORMAL DE LOS EVENTOS

Accién de los Actores

Respuesta del sistema

1. Administrador solicita la lista de
registros

2. | Muestra la informacién
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3.

Administrador
informacion

analisa

La

Cursos alternativos

Linea 2

| No hay beneficiarios, el sistema no muestra ninguna informacion

Tabla 45. Caso De Uso Registros
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12.DISENO DEL SISTEMA

12.1 DEFINICION DE LA ARQUITECTURA DEL SISTEMA Y ENTORNO
TECNOLOGICO

Teniendo en cuenta los requerimientos del cliente, se consider6 que la
arquitectura apropiada para el sistema de generacién de reportes es la WEB
ENABLE.

La arquitectura del sistema es un conjunto de tecnologias de:

>

7/
*

Hardware

Sistema operativo

Sistema de comunicaciones

Sistema de bases de datos

Herramientas de desarrollo de interfaces hombre-maquina
Servidores web

Seguridad

L)

7/
X4

L)

7/
X4

L)

3

0

3

0

3

0

3

0

Todas estas tecnologias deben poder trabajar juntas, es decir, deben ser
compatibles entre si. Ademas deben ser asequibles y sostenibles.

Se escoge la arquitectura WEB ENABLE porque es una arquitectura basada en
aplicaciones que utilizan INTERNET y un servidor Web; Esta arquitectura esta
basada en la de CLIENTE / SERVIDOR DE 3 CAPAS, que es una arquitectura
gue resuelve el problema de escalabilidad que se presenta en diferentes sistemas
y consiste en tener en el sistema un numero indeterminado de servidores en
donde se pueda notar la diferencia de su funcionalidad.

Se tendra SERVIDOR DE BASE DE DATOS Y SERVIDOR WEB, lo que nos
permite tener un completo y seguro manejo de la informacion.

74



Aqui se muestra un bosquejo de la arquitectura que tendré el sistema:

INTERNET

SERVIDOR WEB Y DE

S

ENRUTADO EQUIPO

Figura 8. Diagrama de Acceso

12.2 TECNOLOGIAS

HARDWARE

SERVIDOR DE BASE DE DATOS: Se usara un servidor alojado en internet para
poder acceder desde cualquier lugar, ademas brinda mayor seguridad y
prevencion de caidas del sistema.

MAQUINAS CLIENTE: Seran equipos PC, con conexion a internet, con las
siguientes caracteristicas: Pentium de 1 GHz, 512 MB de Memoria RAM, Conexién
a internet de 300 kbps, Navegador de internet.
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SISTEMA DE BASES DE DATOS

MOTOR DE BASES DE DATOS: Mysqgl server, ya que esta es libre y en caso de
migrar la base de datos es compatible

SERVIDORES WEB

Se utiliza un servidor web, Esta maquina permitird ejecutar el programa que
implementa el protocolo HTTP (hypertext transfer protocolo).

SEGURIDAD

Uso de firewall y encriptamiento, para prevenir sabotajes. Cabe anotar que para el
desarrollo de las interfaces se establece un control de acceso a través de
contrasefas, porque existe informacion confidencial que se visualizara a través de
Internet.

12.3 HERRAMIENTAS DE DESARROLLO

Se utilizaron las siguientes herramientas para el desarrollo del software:

Dreamweaver CS4

HeidiSQL_3.2_Setup

mysql-workbench-0ss-5.1.16-win32

WampServer2.0i
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13.PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS

Se disefo un software de inventario me permite realizar las siguientes actividades:

Usnario

Contrasefia

Enviar

Figura 9. Autenticacion de usuario

Principal

ategaria
Marca Mueva Cateqgoria | Lista de categorias | Buscar
Impuestos
Productos
Beneficiario
Tipo Movimiento
Consecutivo
Transaccion
Detalle Transaccion
Articula
cambiar mi contrasefia

Administracion Usuarios

[l

3

Figura 10. Item de categoria
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Principal

¢ Cateqorias

Marca

Impuestos
Productos
Beneficiario

Tipo Movimiento
Consecutivo
Transaccion
Detalle Transaccion
Ariculo

cambiar mi contrasefia

Jﬁueva Cateqgoria }ista de categorias | Buscar

Mombre:

Subcategoria de: ﬂ
Insertar registro

|Administraci0n Usuarios

Salir

Figura 11. Ingreo de categoria

Principal
Cateqgorias

Marca

Impuestos
Productos
Beneficiario

Tipo Movimiento
Consecutivo
Transaccion
Detalle Transaccion
Aricula

cambiar mi contrasefia

Mueva Cateqoria @Buscar

|Id_categoria |N0mbre

|Ti po Producto | |

|A|:1ua|izar |Elimar

|A|:1ua|izar |Elimar

|A|:1ua|izar |Elimar

|A|:1ua|izar |Elimar

|A|:1ua|izar |Elimar

|A|:1ua|izar |Elimar

|Actua|izar |Elimar

3 |nola mundite |3
“ oh |

|6 [HOLA MUNDO |
|20 [ELIZABETH |
|22 [TELE |
|23 |prueba |
|24 |0tra prueba |
|25 |pruebita |20

|Actua|izar |Elimar

Total Registros: 8
Registros 1a8de 8

|Administraci0n Usuarios

|3alir

En este item puedo eliminar o actulizar categoria segun los privilegios

Figura 12. listar de categoria
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Principal
Cateqorias
Marca
Impuestos
Productos
Beneficiario

Caonsecutivo
Transaccion

Ariculo

Tipo Movimiento

Detalle Transaccion

cambiar mi contrasefia

Mueva Categoria | Lista de categorias | Buscar

MNombre: hola mundito

Subcategoria: ﬂ

‘ Actualizar registro .

|Administraci0n Usuarios |

Salir

Figura 13

. Actualizar de categoria

Erincipal
Categorias
Marca
Impuestos
Productos

Beneficiario

Mueva Cateqoria | Lista de cateqoria@

Busgcar
Enviar

|d_categoria |N0mbre |Tip0_pr0duc'[0

Tipo Movimiento
Consecutivo
Transaccion

Detalle Transaccion
Articulg

cambiar mi contrasefia

Salir

|Administracion Usuarios

Figura 14. Buscar de categoria

Frincipal
Cateqgorias

Marca

Impuestos
Productos
Beneficiario

Tipo Maovimiento
Consecutivo
Trangaccion
Detalle Transaccion
Ariculo

cambiar mi contrasefia

Nueva Marca | Lista Marcas | Buscar

(e]

|Administracion Usuarios

Figura 15. Item Marca
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Erincipal

- Mueva Marca | Lista Marcas | Buscar
Categorias

< Marca Nembre:
Impuestos

Productos
Beneficiario

Tipo Movimiento
Consecutivo
Transaccion

Detalle Transaccion
Articulo

cambiar mi contrasefia

N\

|administracion Usuarios |2alir

Figura 16. Nueva Marca

Principal
—— Nueva Marca K{TEta Marcas TBuscar
ategorias

Marca

Impuestos
Productos [1a_marca [Nombre | [

Beneficiario 1 lhp  [Actualizar [Eliminar
Tipo Movimiento
Consecutivo
Transaccion

Detalle Transaccion
Articulo

cambiar mi contrasefia

Total Registros: 1

|Administracion Usuarios [salir

En este item puedo actualizar o eliminar categoria segun los privilegios

Figura 17. Lista Marcas

Frincipal
Categorias
Marca
Impuestos

Productos < Actualizar registro >

Beneficiario

Tipo Movimiento
Consecutivo
Transaccion

Detalle Transaccion
Articulo

cambiar mi contrasefia

Mueva Marca | Lista Marcas

Mombre: hp

[Administracion Usuarios |Sa|ir

Figura 18. Actualizar Marcas
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Principal
Cateqgorias

Marca

Impuestos
Productos
Beneficiario

Tipo Movimiento
Consecutivo
Transaccion

Detalle Transaccion
Aricula

cambiar mi contrasefia

MNueva Marca | Lista I'v'Iarca

Buscar
Enviar

ld_marca [Wombre

|Administracion Usuarios

[salir

Figura 19. Buscar Marcas

Principal

Categarias

Marca

< Impuestos
roducios

Beneficiario

Tipo Movimiento

Consecutivo

Transaccion

Detalle Transaccion

Ariculo

cambiar mi contrasefia

Ingresar Impueste | Lista Impuestos

|Administracion Usuarios

|=alir

Figura 20. Item Impuesto

Frincipal
Cateqgorias

Marca

Impuestos
Productos
Beneficiario

Tipo Movimiento
Consecutiva
Transaccion
Detalle Transaccion
Articulo

cambiar mi contrasedia

Ingresar Impuesto | Bista Impuestos

Mombre:

Tasa:

Insertar registro

|Administracion Usuarios

|=alir

Figura 21. Nueva Categoria
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Principal *
Cat } Ingresar Impuesto {Lista Impuestos )
ateqorias

Marca

Impuest

;:O;LT;OU; |Id_impuest0 |N0mbre Tasa| |
Bensficiario [1 fiva 16  |Actualizar [Eliminar
Tipo Movimiento o [Ninguna [0 [Actualizar [Eliminar
Consecutivo |3 |prueba 1 |.-'\c1ualizar|EIiminar

Transaccion

Detalle Transaccion
Articulo

cambiar mi contrasedia

Total Registros: 3

|&dministracion Usuarios |Sa|ir

En este item puedo actualizar o eliminar categoria segun los privilegios

Figura 22. Lista Impuestos

Principal

Cateaori Ingresar Impuesto | Lista Impuestos
ategorias

Marca
Impuestos

Mombre: iva

Productos Tasa |16

Beneficiaria

Tipo Movimiento
Consecutivo
Transaccion

Detalle Transaccion
Articulo

cambiar mi contrasefia

~Actualizar registro

|Administracion Usuarios |Sa|ir

Figura 23. Actualizar Impuestos

Principal

Categorias
Marca Ingresar Beneficiario | Lista Beneficiario
Impuestos

Productos

Tipo Movimiento
Consecutivo
Transaccion

Detalle Transaccion
Articulo

cambiar mi contrasefia

|#dministracion Usuarios [salir

Figura 24. Item Beneficiario
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Principal
Principal <@ista Beneficiario

Categorias
Marca
Impuestos
Productos
Beneficiario Mit_ce:
Tipo Maovimiento
: - Mombre:
Consecutivo
Transaccion Direccion:
Detalle Transaccion Telefono:
Articula .
) ) - Pais:
cambiar mi contrasefia
Departamento:
Ciudad:
Regimen: Comun [~
Email: fai==
Simplificado
Fax
Contacto:
Cliente: [

Praveedor: I:‘

Insertar registro

|sdministracion Usuarios |Sa|ir

Figura 25. Ingreso Beneficiario

Principal
_L_ Ingresar Beneficiari | Lista Beneficiario
Cateqorias
Marca ‘\d_beneﬁcwano ‘N\I_cc |Nombre |D|reccwun \Telemﬂu ‘Pa\s ‘Depanamemu |C|udad |Reg|men |Ema\| \Fax ‘Cumaclu |Cheme \Pruveedur\ |
Impuestos [19 [108847778 |catalinaa [parque 3268354 [colombia risaralda |pereira [0 [kati [123 iz lo o |Actualizar [Eliminar
Erodurtas [20 (1088247778 [ex [rakijas [0 ldkajfl  [adsIkfl [Akdas [1 [kkdtfai; o [dkslafi; [1 o [Actualizar [Eliminar
Beneficiaria
Tipo Movimiento ‘22 ‘1234 ﬁ:gﬁg:we calle 29 ‘124 colombia risaralda pereira |0 liz_2173@hotmail.com ‘123 eliza |1 ‘1 ‘Actuahzar Eliminar
e \23 \9852098 |ncardu |c||e \12434132\c0\umb|a\nsaralda |pere|ra|u |I\z_2173@hutma|lcum \2234567\ncm |1 \1 \Actuahzar|El|mmar
Transaccion
Detalle
Transaccion
Articulo Total Registros: 4
cambiar mi
contrasefia

Regimen Comun=0

Regimen Simplificado=1

Administracion
Usuarios

Salir

En este item puedo actualizar o eliminar categoria segun los privilegios

Figura 26. Item Beneficiario
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Productos

Beneficiario

Tipo Movimiento
Consecutivo
Transaccion

Detalle Transaccion
Articulo

cambiar mi contrasefia

Nit_ce:
MNombre:
Direccion:
Telefono:
Pais:
Departamento:
Ciudad:
Regimen:
Email:

Fa

Contacto:
Cliente:

Proveedor:

Ingresar Beneficiario | Lista Beneficiario

108847778

catalinaa

pargue

3268354

colombia

risaralda

pereira

Comun ]

kati

123

liz
[
[

¢ | Actualizar registro )

|Administracion Usuarios |Sa|ir

Figura 27. Actualizar Beneficiario

Frincipal
Categarias

Marca

Impuestos
Productos
Beneficiario

¢ Tipo Movimiento
Consecuiveg
Transaccion
Detalle Transaccion
Articula

cambiar mi contrasefia

Ingresar Tipo Movimiento | Lista Movimientos

|Administracion Usuarios |galir

Figura 28. Item Tipo Movimiento

84




Principal

Cateqorias <
Marca
Impuestos
Productos
Beneficiario

Tipo Movimiento o .
] Descripcion Movimiento:
Consecutivo

Transaccion Insertar registro

Detalle Transaccion
Articulo
cambiar mi contrasefia

Ingresar Tipo Movimiento [Wista Movimientos

|Administracion Usuarios |salir

Figura 29. Ingresar Tipo de Movimiento

Principal ) . ” o
- Ingresar Tipo Movimien®d | Lista Movimientos
Cateqgorias

Marca

Impuestos
Productos
Benefidiario 3 lentrada |Actualizar [Eliminar

|Id_tip0M0v1mient0 |Descripci0n Maovimiento | |

Tipa Movimiento |‘1 |53"‘1El |M |M
Consecutivo
Transaccion

Detalle Transaccion
Articulg

cambiar mi contrasefia

Total Registros: 2

|Administracion Usuarios |Sa|ir

En este item puedo actualizar o eliminar categoria segun los privilegios

Figura 30. Lista Tipo de Movimiento

Principal Ingresar Tipo Movimiento | Lista Movimientos
Categorias
Marca
Impuestos
Productos
Beneficiario

—————
Tipo Movimiento ‘ Actualizar registro .
Consecutivo

Transaccion

Detalle Transaccion
Articulo

cambiar mi contrasefa

Descripcion_movimiento: entrada

|Administracion Usuarios |Sa|ir

Figura 31. Actualizar Tipo de Movimiento
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Principal
Cateqgaorias

Marca Ingreso Transaccion | Lista Transaccion

Impuestos

Productos
Beneficiario

Tipo Movimiento
Consecutivo
Transaccion

Detalle Transaccion
Ariculo

cambiar mi contrasefia

Salir

|Administraci0n Usuarios

Figura 32. Item Transaccion

Principal
Categorias
Iarca

(

Ingreso Beneficiario | Ingreso Movimiento

nareso Transaccion [lista Transaccion |

Impuestos }
Usuario:

Productos

Beneficiario

Tipo Movimiento
Consecutivo
Transaccion

Detalle Transaccion
Articulo

cambiar mi contrasefa

Fecha:

TipoMovimiento:
Beneficiario

ld_DocumentoSoporte:

Archivo

42164733
2010-06-19
salida
catalinaa EI

|administracion Usuarios |Sa|ir

Figura 33. Ingreso Transaccion

Principal
Categorias
Marca

Impuestos

Inareso Transaccion K]

Productos
Beneficiario

Tipo -
id |Usuario Fecha Maovimiento Beneficiario

[s]
Documento
Soporte

Mombre Documento soporte

Tipo Movimiento
Consecutiva

2010-

3 06-16

3 42164733 ‘ entrada catalinaa

123 ‘Sir‘l titulo.jpg ‘Actualizar Eliminar

Transaccion 2010-

37 17 salida

§ 8] &

42164733 ‘

. catalinaa
Detalle Transaccion ‘

1234 Eliminar

dreamweaver_cs3_FParts.pdf ‘Ac:tualizar

Articulo
cambiar mi contrasefia
Total Registros: 2

|Administracion Usuarios

(]

alir

En este item puedo actualizar o eliminar cate

Figura 34. Lista Transaccion
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Principal
Categorias

Marca

Impuestos
Productos
Beneficiario

Tipo Movimiento
Consecutiva
Transaccion
Detalle Transaccion
Articulo

cambiar mi contrasefia

Ingreso Transaccion | Lista Transaccion |Ingreso Beneficiario | Ingreso Movimiento

Usuario:

Fecha:
TipoMovimiento:
Beneficiario:

ld_DocumentoSoporte:

‘ Actualizar registro .

42164733
2010-06-16

entrada Iz‘

catalinaa Iz‘
123

|Administracion Usuarios

Salir

Figura 35. Actualizar Transaccion

Principal
Categorias

Marca

Impuestos
Productos
Beneficiario

Tipo Movimiento
Consecutiva
Transaccion
«_[Uetalle Transaccion
Ariculo

cambiar mi contrasefia

Ingresar Detalle Transaccion | Lista Detalle Transaccion

|Administracion Usuarios

|salir

Figura 36. Item DetalleTransaccién

Erincipal
Categorias

Marca

Impuestos
Productos
Beneficiario

Tipo Movimiento
Consecutivo
Transaccion
Detalle Transaccion
Articulo

cambiar mi contrasefia

Inéresar Detalle Transaccion)Lista Detalle Transaccion

ld_transaccion: | 37 El
Cantidad
Ariculo | acceso El

Insertar registro

|Administracion Usuarios

[Salir

Figura 37. Ingresar DetalleTransaccion
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Frincipal
Cateqgorias

Marca

Impuestos
Productos
Beneficiario

Tipo Movimiento
Consecutivo
Transaccion
Detalle Transaccion
Articula

cambiar mi contrasefia

Ingresar Detalle Transaccior{Elsta Detalle Transaccion >

|ld_detalleTransaccion |Id_transaccion [Cantidad |Articulo | |

| | | | |.Actua|izar |Eliminar

Total Registros: 0

|Administracion Usuarios

|Salit

En este item puedo actualizar o eliminar categoria segun los privilegios

Figura 38. Lista DetalleTransaccion

Frincipal
Categorias

Marca

Impuestos
Productos
Beneficiario

Tipo Movimiento
Consecutivo
Transaccion

Detalle Transaccion
Articulg

cambiar mi contrasefia

Ingresar Detalle Transaccion | Lista Defalle Transaccion

Id_transaccion: |8 E
Cantidad
Articulo | acceso [-]

.C Actualizar registro >

|Administracion Usuarios

|Salir

Figura 39. Actualizar DetalleTransaccion

Principal
Categorias

Marca

Impuestos
Productos
Beneficiario

Tipo Movimiento
Consecutivo
Transaccion

Detalle Transaccion

< [Ariculo

cambiar mi contrasefia

Ingreso Articulo | Lista Articulo | Buscar

|Administracion Usuarios

|Sa||r

Figura 40. Item Articulo
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Principal
Categorias

Marca

Impuestos
Productos
Beneficiario

Tipo Movimiento
Consecutivo
Transaccion
Cetalle Transaccion
Articulo

cambiar mi contrasefia

Ingreso Ariculo ¥Lista Articulo | Ingreso Producto | Ingreso Beneficiario | Buscar

Serie:
Producto: | acceso El
Beneficiario: | ricardo :I
Valar

Insertar registro

|Administracion Usuarios

|Sa||r

Figura 41. Ingresar Articulo

Principal
Categorias

Marca

Impuestos
Productos
Beneficiario

Tipo Movimiento
Consecutivo
Transaccion
Detalle Transaccion
Ariculo

cambiar mi contrasedia

Ingreso Articuly | Lista Adiculo PBuscar
Jias

ld_articulo [Serie  |Producto [Beneficiario [Valor Producto |
1 [1234567 |acceso |catalinaa 123

|Actualizar [Eliminar

Total Registros: 1

|ﬁdministraci0n Usuarios

|salir

En este item puedo actualizar o eliminar categoria segun los privilegios

Figura 42. Lista Articulo

Principal
Categorias

Marca

Impuestos
Productos
Beneficiario

Tipo Movimiento
Consecutivo
Transaccion

Detalle Transaccion
Ariculo

cambiar mi contrasefia

Ingreso Aiculo | Lista Adiculo | Ingreso Producta | Ingreso Beneﬂciariu@

Enviar

Id_articulo | Serie |F'r0duct0_|d_pr0duct0 Beneficiario_|d_beneficiario [Valor

—

|Administra|:ion Usuarios

Salir

Figura 43. Buscar Articulo
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Principal
Cateqgorias

Marca

Impuestas
Productos
Beneficiario

Tipo Movimiento
Consecutivo
Transaccion
Detalle Transaccion
Articulo

cambiar mi contrasefia

Numero_id: | 42164733

Nombre:

elizabeth monsalve galeano |

Usuario: | 42164733

< Contrasena: 42164733 >

Actualizar registro

|Administracion Usuarios |Sa|ir

Figura 44. Cambiar Contrasefa

Principal
Cateqgaorias

Impuestos

Productos

Beneficiario

Tipo Movimiento
Consecutivo
Transaccion

Detalle Transaccion
Articulo

cambiar mi contrasefia

Marca <m Lista Usuarios | Lista Registros

Mumero_id:

Mombre:

Usuario:

Contrasefia:
Perfil | Administrado [ = |
Insertar registro

Administracion Usuarios) Salir

Figura 45. Ingreso usuario

Principal
Categaorias (f——\
Marca Ingreso Usuariof | Lista Usuarios |dista Reqistros

\"h———-/
Impuestos =
Praductos |Id_|0gin |Numer0_id |N0mbre |Usuari0 |Contrasena F'erﬁl| |
Bensficiario [2 [1088247778 |catalina monsalve [1028247778 [0 1 [Actualizar [Eliminar
Tipo Movimiento ‘6 ‘42164733 e'a'f:‘::;“ monsalve ‘42164?33 ‘42164?33 1 ‘Adualizar Eliminar
Consecutiva g
Transaccion [11 [1234567  |vendedor [12345 [12345 2 |Actualizar [Eliminar
Detalle Transaccion [12 |og7s |auxiliar |og7s |og7s 3 [Actualizar [Eliminar
Articulo
cambiar mi contrasefia

Total Registros: 4

|Administracion Usuarios |Sa|ir

En este item puedo actualizar o eliminar categoria segun los privilegios

Figura 45. Lista Usuario
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Principal
Cateqgorias

Marca

Impuestos
Productos
Beneficiario

Tipo Movimiento
Consecutivo
Transaccion
Detalle Transaccion
Anticulo

cambiar mi contrasefia

En este item puedo eliminar categoria segun los privilegios

Figura 46. Lista de Registros

Ingreso Lsuarios | Lista Usuario gistros

id_registros [Nombre  [Fecha |[Hora  [cambio |

|208 [42164733 |2010-06-17 [01:50:17 |Se Ingreso una nueve detalle transaccion |Eliminar
|207 |42164733 |2010-06-17 [01:55:32 [Se Ingreso una nuevo detalle transaccion [Eliminar
|208 |42164733 |2010-06-17 [01:56:34 [Se Ingreso una nuevo detalle fransaccion |[Eliminar
|209 |42164733 |2010-06-17 [01:58:57 [Se Ingreso una nuevo detalle transaccion |Eliminar
[200 |42164733 |2010-06-17 [02:01:01 [Se Ingreso una nuevo detalle transaccion |[Eliminar
[301 |42164733 |2010-06-17 [02:02:45 [Se Ingreso una nuevo detalle transaccion |[Eliminar
[302 |42164733 [2010-06-17 [02:06:24 [Se Ingres o un nueve producto |Etiminar
[203 |42164733 |2010-06-17 [02:06:54 |Se Ingreso una nuevo articulo |Eliminar
|204 |42164733 |2010-06-17 [02:07:24 [Se Ingreso una nuevo articulo |Eliminar
|208 [42164733 |2010-06-17 [02:07:48 |Se Ingreso una nueve detalle transaccion |Eliminar
|206 |42164733 |2010-06-17 [02:09:08 [Se Ingreso una nuevo detalle transaccion |Eliminar
[207 |42164733 |2010-06-17 [02:16:28 [Se Ingreso una nuevo detalle transaccion |Eliminar
|208 |42164733 |2010-06-17 [02:16:47 [Se Ingreso una nuevo detalle transaccion [Eliminar
200 |42164733 |2010-06-17 [02:21:05 [Se Actualizo una nuevo detalle transaccion [Eliminar
[310 |42164733 |2010-06-17 [02:21:19 [Se Actualizo una nuevo detalle transaccion [Eliminar
[311 |42164733 [2010-06-17 [06:27:50 [Se Actualizo un nuevo producto |Etiminar
[212 |42164723 |2010-06-17 |06:28:06 |Se Actualizo un nueve producto |Eliminar
[213 |42164723 |2010-06-17 [06:28:53 [Se Ingreso una nueva transaccion [Eliminar
[314 |42164733 [2010-06-17 [06:21:11 [Se Ingreso una nueva transaccion |Etiminar
[315 |42164733 |2010-06-17 [06:22:17 [Se Ingreso una nueva transaccion |Etiminar
[216 |42164733 |2010-06-17 [06:22:55 [Se Ingreso una nueva transaccion |Eliminar

Principal
Categorias

Marca

Impuestos
Productos
Beneficiario

Tipo Movimiento
Consecutivo
Transaccion
Detalle Transaccion
Ariculo

cambiar mi contrasefia

Ingreso Usuarios | Lista Usuarios | Lista Registros

Mumero_id: 1088247778

Mombre: catalina monsalve

Usuario: 1088247778

Contrasena; 0

Perfil: | Administrado | = |

‘Actualizar registro '

|Administraci0n Usuarios

|salir

Figura 47. Ingreso de Privilegios




Estructura base por tabla:

”wafﬂﬂ 23 Servidor: localhost » Base de datos: inventario

EfEstructura = sQL *Buscar Generar una consulta  #hExportar s lmportar Operaciones  g&Privilegios [ Eliminar
Tabla ~ Accioén Registros 1 Tipo Cotejamiento Tamafio Residuo a depurar
Base de datos ] articulo EEEN, Y 1 InnoDB  latin1_swedish_ci 48.0 KB =
ventario (12 = :
12) [ beneficiario F M * 4 InnoDB  latin1_swedish_ci 16.0 KB =
ventario (12) [] categoria 5| = [ X 2 InnoDB  latin1_swedish_ci 16.0 KB -
— [[] consecutivo = @ * 2 InnoDB  latin1_swedish_ci 32.0 KB =
beneficiario [[] detalle_transaccion @ X 0 InnoDB latin1_swedish_ci 48.0 KB =
categoria — -
consecutivo ] impuesto F [ *x 3 InnoDB  latin1_swedish_ci 16.0 KB -
:nggilgga"SEECID" [T login = 0 x 4 InnoDB  latin1_swedish_ci 16.0 KB -
login [  marca EC 1  InnoDB latin1_swedish_ci 16.0 KB =
marca — -
products. [ producto > @ X & InnoDB  latin1_swedish_ci 64.0 KB -
e miento | registros MW X 62 InnoDB  latin_swedish_ci 16.0 B -
transaccion [] tipo_movimiento = 0 X 2 InnoDB  latin1_swedish_ci 16.0 KB =
[] transaccion = @ X 23 InnoDB  latin1_swedish_ci 48.0 KB =
12 tabla(s) Nimero de filas 116 MylSAM latin1_swedish_ci 352.0 KB 0 Bytes
Marcar todos/as / Desmarcar todos Para los elementos que estan marcadas:El
T ] @3 Servidor: localhost » (G Base de datos: inventario » [ Tabla: articulo
Php L),
[ =] Examinar [& Estructura & SQL ‘Buscar _Félnsertar  [[EExportar (| lmportar S Operaciones  [ffi Vaciar DRE
Campo Tipo Cotejamiento Atributos  Nulo Predeterminado Extra Accio
) _Base de datos M ld_anicule int(11) No None aita_incrament | [E  # |2 O [ s
inventario (12) =1 ] sere int(11) No None m & X ha
inventario (12) ] Producto_ld_producto int(11) Mo None m & > M
N ] Beneficiario_ld_beneficiario  int(11) No None m & X v
) beneficiario 1 walor float No None m »* > m (=
ol + Marcar tados/as / Desmarcar tadas Para los elementos que estén marcados: [[F] o >< [ 5 A
B detalle_transaccion
impues! 3 Vista de impresién «F Vista de relaciones [ Planteamiento de la estructura de tabla
& marea i Afiadic 1 campo(s) @ Al final de la tabla <) Al comienzo de |a tabla ) Después de 1d_articulo [=] continuar |
producto
B . petalies
B transaccion indices: @
Accién Nombre de la clave Tipe  Unico Empacado Campo (e = Nulo  C io
4 < PRIMARY BTREE  Sf No Id_articulo 1 A
47 X fk_Articulo_Productal BTREE Mo No Producta_ld_praducta 1 A
& 2 fk_Articulo_Beneficiariol BTREE Mo Mo Beneficiario_ld_beneficiario 1 A
li Adirnin @3 Servidor: localhost » Base de datos: inventario » Tabla: beneficiario
= Examinar Estructura 77 5QL uscar Fclnsertar [ Exportar Importar Operaciones Vaciar Eliminar
T
Tipo Cotejamiento  Atributos MNulo Predeterminado Extra
Base de datos B int(11) No None auto_increment & X [z} T
inventario (12) =] & int(11) No None & X im)| T
inventario (12) [7] Nombre varchar(45) latin1_swedish_ci Mo Nore o lam) ul
— ] Direccion varchar(45) latin1_swedish_ci No Norne & X im)| T
articulo
Bl beneficiario [] Telefono int{11) No None & X T
it . . .
g 2:"?:;;?”“ [] Pais varchar(48) latin1_swedish_ci No Norme & X ol s
g d"-‘ﬂ"af(‘m"sacc'ﬂ" [[] Departamento varchar(45) latin1_swedish_ci No None s X T
impuesto
B login ] Ciudad varchar(45) latin1_swedish_ci No Norne & X im)| T
B marca .
= producto [] Regimen binary(1) Mo None & X T
B registros i 3
e [] Email varchar(45) latin1_swedish_ci No None S X B B B T
B transaccion [ Fax int(11) No  None S X B B T
ontacto warchar atin1_swedish_ci o one i T
Contact har(45) latin1_swedish_ M N £ X i
[] Cliente binary(1) No Nore & X jim)| T
"] Proveedor binary(1) Mo Nore &£ X E & hl

+ Marcar todosfas { Desmarcar todos Para los elementos que esfdn marcados.

S X EME

Figura 50. Tabla Beneficiario
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phplyAdmin
(=20 (=]

Base de datos
inventario (12)

inventario (12)

& articulo

B beneficiario

B categoria

B consecutive

B detalle_transaccion
B impuesto

B login

= marca

B producto

& registros

B tipo_meovimiento
B transaccion

3 Servidor: localhost » 5 Base de datos: inventario » Tabla: categoria

Figura 51. Tabla Categoria

phplilyAdmin
@]

Base de datos

FE Examinar

Examinar Estructura  msaL J'Buscar  gclnsertar  [EFxportar Importar Operaciones [jf Vaciar Eliminar
Campo Tipo Cotejamiento  Atributos MNulo Predeterminado Extra Accion

[7] Id_categoria int(11) No  None auto_increment F X EH B T
[ Nombre varchar(45) latin1_swedish_ci Mo None S X o} i
[] Tipo_producte int(11) Si NULL s e
T Marcar todos/as / Desmarcar todos Para los elementos que estén marcados: [ & X [ fal

%2 Vista de impresién &3 Vista de relaciones (& Planteamiento de la estructura de tabla

F¢ Afiadir 1 campo(s) @ Al final de la tabla Al comienzo de la tabla Después de |Id_categoria |Z|

+ Detalles___

23 Servidor: localhost » & Base de datos: inventario » Tabla: detalle_transaccion
Estructura ms$QL  OBuscar Filnsertar [EExportar [ Imporiar Operaciones [ Vaciar [ Eliminar

«" MySQL ha devuelto un valor vacio (i.e. cero columnas). ( La consulta tardd 0.0003 seg )

- - SELECT *
inventario (12) FROM “detalle transaccion®
LIMIT 0 , 30
inventario (12) [] Perfil/Perfilamiento [ Editar ] [ Explicar el SQL ][ Cr
B articulo
g ::{':;:r‘i:m Campo Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Extra Accion
B consecutive [7] 1d_detalleTransaccion int(11) Mo None auto_increment w M T
B detalle_transaccion - - .
B impuesto [] Id_transaccion int(11) Mo None fal iy
g = [] Cantidad int(11) No  None ] iy
B producto [ Articulo_ld_articulo int(11) Si NULL ® T
B registros.
B tipo_movimiento t Marcar todos/as / Desmarcar todos Para los elementos que estdn marcados: [iF 4 X [am)
B transaccion
2 Vista de impresidn & Vista de relaciones b Planteamiento de |a estructura de tabla
Fe Afiadir 1 campo(s) @ Al final de la tabla Al comienzo de la tabla Después de \d_detaHeTransaccinnE
- Detalles .
indices:
Accion Nombre de la clave Tipe Unicoe Empacado Campo Cardinalidad Cotej Nule C o
& ¥ PRIMARY BTREE Si No ld_detalleTransaccion 0 A
¥ Id_transaccion BTREE No No Id_transaccion 0 A
# ¥tk Detalle_transaccion_Articulol BTREE No No Articulo_Id_articulo 0 A YES
mjwr \elrrln 3 Servidor: localhost » Base de datos: inventario » Tabla: impuesto
@@ = Examinar Estructura J2SQL  Buscar  Fclnsertar  [fEExportar {5 Importar % Operaciones [ffj Vaciar [ Eliminar
Campo Tipo Cotejamiento  Atributos Nule Predeterminado Extra Accion
Base de datos [] Id_impuesto int(11) No  None auto_increment S X [l [T
inventario (12) ] MNombre varchar(45) latin1_swedish_ci No  None & X T
] tasa float No None & X il

nventario (12)

3 articulo

3 beneficiario

3 categoria

3 consecutivo

S detalle_transaccion
S impuesto

3 login

S marca

3 producto

3 registros

3 tipo_movimiento
5 transaccion

+ Marcar todos/as / Desmarcar todos Para los elementos que estan marcados: [F] # X i}

i» Vista de impresion & Vista de relaciones (i Planteamienta de la estructura de tabla

Fc Afiadir 1 campo(s)@ Al final de la tabla Al comienzo de la tabla

Después de \dJmpuestnE

+ Detalles...

Figura 53. Tabla Impuesto
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phpiiyAdrmin

Base de datos
inventario {12)

inventario (12)

B articulo

B beneficiario

& categoria

B consecutive
B detalle_transaccion
B impuesto

B legin

B marca

B producte

B registros

B tipo_movimiento
B transaccion

[l

@4 Servidor: localhost » Base de datos: inventario » Tabla: login

[ Examinar Estructura @ SQL  UBuscar Fclnsertar [EExportar fZImportar Operaciones  [fjVaciar [ Eliminar
Campo Tipo Cotejamiento  Atributos Nulo Predeterminado Extra Accion
[] 1d_login int(11) No None auto_increment & X o} fud
[7] Mumero_id int(10) No  None & X ol T
[] MNombre varchar(45) latin1_swedish_ci Mo None ! T
[7] Usuario varchar(45) latin1_swedish_ci No  None & X fol Ful
[[] Contrasena int(45) No  Nore S X fal Fr
7] Perfil int(45) Si NULL a4 i 2%

+ Marcar todos/as / Desmarcar todos Para los elementos que estan marcados: fiF] & X o

.\.P. Vista de impresion &2 Vista de relaciones Planteamiento de |a estructura de tabla
Fc Afiadir 1 campo(s)@ Al final de latabla () Al comienzo de latabla ) Después de | Id_login

(=] Continar |

+ Detalles...

Figura 54. Tabla Login

php LS alirmdie
(=] [E5] =]

Base de datos
inventario (12)
inventario (12)

articula
beneficiaric

=]

= Servidor: localhost » (i Base de datos: inventario » [ Tabla: marca

Figura 55. Tabla Marca

phplilyAdmin

Base de datos
inventario (12)

inventario (12)

B articule

B beneficiario

B categoria

B consecutivo

B detalle_transaccion
B impuesto

B login

B marca

&l producto

B registros

B tipo_movimiento
B transaccion

[E|Examinar 5 Estructura gz saL *Buscar _Filnsertar [ Exportar [[flmportar 3&Operaciones [ffiVaciar
Campo Tipo Cotejamiente  Atributos Nulo  Predeterminado Extra Accién
[ 1d_pmarca  int(11) Mo None suto_increment & »* > [ (2= I
[] Mombre  varchar45) latini_swedish_ci No None m =~ X< i} ha
T Marcar todas/as / Desmarcar todos Para los elementos que estdn marcados: [T8) . >< [0 o M2
¥ Vista de impresion o Vista de relaciones [l Planteamiento de la estructura de tabla @
& Afadir 1 campo(s) @ Al final de la tabla Al comienzo de la tabla Después de |Id_marca E" Continuar ]
+ Detalles
23 Servidor: localhost » Base de datos: inventario » Tabla: producto
fE/Examinar Estructura M SQL  OBuscar  Fclnsertar [ Exportar Importar Operaciones [fjVaciar [ Eliminar
Campo Tipo Cotejamiento  Atributos MNulo Predeterminado Extra Accién
[7] Id_producto int(11) No Morme auto_increment £ X B B Ful
7] Referencia int{11) No None & X fud
] Nombre varchar(45) latin1_swedish_ci No  None & K T
] Descripcion varchar(45) latin1_swedish_ci No  None & X ® Fu
[7]  Stock_minimo int(11) Mo Mone S X @ H Eul
[71 Stock_maximo int(11) Mo None &S X i AT
] Id_impuesto int(11) Si NULL V.S ol Fd
| Id _categoria  int{11) Si NULL £ X o B T
] Id_marca int{11) Si NULL & X M iz

Marcar todos/as / Desmarcar todos Para los elementos que estan marcados: fig & X [}

4 Vista de impresion F Vista de relaciones Planteamiento de la estructura de tabla
¢ Aftadir 1 campo(s)@ Al final de la tabla © Al comienzo de latabla & Después de Id_producta

[ Gorini

- Detalles. ..

indices:

Accion Nombre de laclave Tipo  Unico Empacado Campo Cardinalidad Coteji Nulo C io
# X  PRIMARY BTREE Si No Id_producta 6 A

# ¥ Id_impuesto BTREE  No No Id_impuesta 6 A YES

# X Id_categoria BTREE HNo No Id_categoria 6 A YES

# ¥ Id_marca BTREE No No Id_marca 2 A YES

Figura 56. Tabla Producto
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3 Servidor: localhost » £ Base de datos: inventario » Tabla: registros

phpliyAdmmin

@@ {5 Examinar Estructura  #SQL  'Buscar ¥ilnsertar [EExportar [Fflmportar %&Operaciones [ Vaciar [EEliminar
Campo Tipo Cotejamiento  Atributos Nulo Predeterminado Extra Accion
Base de datos [] id_registros int(11) No  Mone auto_increment FS X B B T
inventario (12) ] '] MNombre varchar(45)  latin1_swedish_ci Si NULL 7S X ol T
_ = »
inventario (12) O Fecha date Si NULL . i} -
S | Hora time Si NULL & X Fal i
articulo
B beneficiario ] Cambio varchar(45) latin1_swedish_ci S NULL F X @ & il
it =
g i:"?;;;m t Marcar todos/as / Desmarcar todos Para los elementos que estdn marcados & X [E i
B detalle_transaccion
B impuesto ia Vista de impresidn &2 Vista de relaciones [ Planteamiento de la estructura de tabla
S ‘r:g:':a F: Afiadir 1 campo(s) @ Al final de |a tabla Al comienzo de |a tabla Después de |d_y’eg|s[|’us|z|
B producto
B registros + Detalles
B tipo_movimiento
B transaccion
mj\_ﬂﬁ Adrmin £ Servidor: localhost » (&1 Base de datos: inventario » Tabla: tipo_movimiento
@@ xaminar Estructura  SQL  'Buscar Fclnsertar Exportar 5 Importar Operaciones  [jj Vaciar B Eliminar
Campo Tipo Cotejamiento  Atributos Nulo Predeterminado Extra Accion
Base de datos ] Id_tipoMovimiento int(11) No None auto_increment & X gl T
inventario (12) [[] Descripcion_movimiento varchar(45) latin1_swedish_ci No None X
5 [
inventario (12) 1t Marcar todos/as / Desmarcar todos Para los elementos que estdn marcados: [ # X [ [@
B articulo - Vista de impresidn &3 Vista de relaciones [ Planteamiento de la estructura de tabla
g ::;';Tr':lﬂn 2-{: Afiadir 1 campo(s)@ Al final de la tabla Al comienzo de la tabla Después de Id_tipoMavimiento |z|
B consecutivo
B detalle_transaccion + Detalles
B impuesto
B login =] Abri
Bl marca
B product
B registros
B tipo_movimiento
B transaccion
E“El Examinar Estructura  msQl  'Buscar Fclnsertar [EExportar [ Importar Operaciones  [jfj Vaciar [EEliminar
«” Los cambios en la Tabla transaccion se hicieron exitosamente
Base de datos ALTER TABLE “transaccion” CHANGE "Id te® “Id te” 11 ) HOT NULL
inventario (12) = =
inventario (12)
5 articulo Campo Tipo Cotejamiento  Atributos Nule Predeterminado Extra
B beneficiario [] ld_transaccion int(11) No None auto_increment # X &) T
g i::\?ennr:;wn [] Usuario varchar(45)  latin1_swedish_ci No None i f fl
g de‘ﬂ”e_"rﬂ”-"““““ [] Fecha date No None # X o] T
impuesto
B login [7] Id_tipoMovimiento int(11) Mo None & X ) T
B o [[] Id_beneficiario int(11) Mo None £ X 7] iy
g (’egl‘"“ . [] Id_DocumentoSoporte int(11) No None # X 5m)| i
ipo_movimiento
B transaccion [] Archivo varchar(100) latin1_swedish_ci No Nene & X j6m)| i

Marcar todos/as / Desmarcar todos Para los elementos que estan marcados:

& X [ &

“% Vista de impresién &2 Vista de relaciones [ Planteamiento de |a estructura de tabla

3¢ Afiadic 1 campo(s) @ Al final de latabla @ Al comienzo de la tabla = Después de [Id_transaccion [=]_ continuar |
indices:

Accion Nombre de la clave  Tipo Unico Empacado Campo Cardinalidad C Nulo C io
# X PRIMARY BTREE Si No Id_transaccion 23 A

& ¥ Id_tipoMovimiento BTREE No No Id_tipoMovimiento 2 A

¥ Id_beneficiario BTREE No No Id_beneficiario 2 A

Figura 59. Tabla Transaccion

95



CONCLUSIONES

Tras haber disefiado software de inventario para Argomedia y haber cumplido con
las etapas de anadlisis, disefio e implementacién, se obtuvo resultados que
permitieron presentar el siguiente conjunto de conclusiones.

e EIl software de inventario para Argomedia es un sistema que permite el
manejo de sus inventarios de una manera agil, sencilla y rapida, ademas es
una aplicacion orientada a la web que facilita el acceso y el trabajo
simultaneo.

e Siguiendo apropiadamente el proceso de ingenieria de software se cumple
con los objetivos trazados para el desarrollo del sistema.

e Se aplicaron los conocimientos adquiridos en la formacion como ingeniero
de sistemas y telecomunicaciones al desarrollar un sistema que abarcara
aspectos organizacionales y tecnoldgicos.
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RECOMENDACIONES

Instalar el software en el servidor de la organizacion.

En cuanto al entorno tecnolégico el usuario debe tener Una estaciéon de
trabajo con acceso a internet y navegador HTML.

Se debe capacitar al personal que utilizara la aplicacion segun los
privilegios asignados.

Se recomienda que antes de utilizar la aplicacion el usuario tenga previos
concomimientos en sistemas de inventario y conceptos basicos en el
manejo del internet.

El codigo de este software estad en capacidad de ser modificado segun los
requerimientos futuros de la organizacion.
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