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 RESUMEN 

 

El siguiente artículo ofrecerá una síntesis al lector sobre los diversos conceptos y 

métodos desarrollados en la investigación, diseño y elaboración del proyecto de grado:                        

“EASY DRIVING”ESTACION DE ENSEÑANZA PARA CONDUCTORES 

NOVATOS DE MOTO EN LAS ACADEMIAS DE CONDUCCIÓN 

COLOMBIANAS. Se conocerá todo el proyecto desde su inicio y la pre concepción de 

la idea, hasta la construcción y uso del mismo. 

Palabras clave: 

Conducción, enseñanza, estación, plataforma, experiencia, motocicleta  

 

 

ABSTRACT 

The following article offers the reader an overview on different concepts and methods 

developed in the research, design and drafting of degree: "EASY DRIVING" FOR 

TEACHING STATION MOTO novice drivers DRIVING SCHOOLS IN 

COLOMBIAN. They know all the project from its inception and pre conception of the 

idea, through construction and use. 

Keywords: 

 Driving, education, station, platform, experience, motorcycle 
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INTRODUCCIÓN  

 

La actividad profesional del Diseño Industrial, encara un complejo proceso a seguir en 

la generación de ideas o conceptos de diseño, ya que los productos a concebir cuentan 

con distintos caracteres de uso, funcionales, estructurales, productivos y de mercado, lo 

que origina que los proyectos por desarrollar sean diferentes, "no es posible establecer 

hasta no conocer el problema de diseño a resolver, criterios o normas para 

solucionarlos, pues todos y cada uno de ellos poseen características únicas que 

responden a requerimientos o restricciones específicas; sin embargo, sí es posible 

enunciar ciertas etapas generales aplicables a todo proyecto (Rodriguez)  

 

Apartir de esta investigacion no da como conclucion que hay un problema de educacion 

vial y de conduccion, originado en parte por las academias de conduccion ya son las 

encargadas directamente en el proceso de educacion de manejo del vehiculo y ademas 

un medio por el cual se obtiene la licencia de conduccion. Dando como origen en la 

generacion de un nuevo producto dirigido a las academias de conduccion, una estacion 

de de eneñanza donde el instructor podra dar la clase a varios estudiantes al mismo 

tiempo y tendra un lugar donde dara las indicaciones de uso y señales de transito y dar 

calificacion a su estudiante. donde el aprendiz podra practicar y aprender de una forma 

segura el proceso de conduccion, los componentes la motocicleta y normas de transito.   

 

En el presente proyecto, nos muestra el diseño y desarrollo de una estacion de 

enseñanza para conductores novatos de motocicletas para las academias de conduccion, 

este proyecto fue pensado a partir de una realidad que se vive dia tras dia en el pais de 

colombia y es el gran indice de accidentabilidad por parte de los motociclistas, por 

causas como irrespeto a la normatividad de transito o la falta de experiencia en la 

conduccion. 
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1. PROBLEMA 

1.1. Descripcion del area del problema 

Hoy en dia la facilidad con la que se adquiere una motocicleta es sorprendente, 

colombia es pais en desarrollo maneja toda una politica economica consumista basada 

en el poder monetario y el egoismo infundado para lo cual genera en la sociedad un 

comportamiento irresponsable con respecto a los vehiculos que hacen uso de la via 

publica, especificamente las motocicletas. Asi pues para obtener una moto solo hace 

falta tener el dinero, pues normativamente no existen leyes que regalementen 

seriamente este proceder. 

Hay que tener en cuenta que los traumatismos causados por el transito son un problema 

importante de la salud publica y el desarrollo en el mundo, inherentemente todos los 

ciudadanos estan ligados a lo que ocurra en su entorno, es decir no se pueden aislar las 

personas que no poseen este medio de transporte, puesto que ellos hacen parte de una 

cadena compositiva del comportamiento diario de la urbanidad “ya sea siendo de 

peatones o conductores”. 

Basicamente se esta delimitando la problemática a un area muy extensa, “la calle” el 

elemento mas basico del urbanismo, es aquí donde ocurren todos los hechos 

lamentables de una persona que adquiere una motocicleta sin saberla conducir 

correctamente y mucho peor aun sin entender la manera de comunicación vial que se 

implementa ya sea en la ciudad o en zonas rurales. 

Aproximadamente 1.2 millones de personas mueren cada año en todo el mundo como 

resultado de colisiones de transito, lo que representa mas de 2.1% de la mortalidad 

mundial, comparable con el numero de fallecimientos causados por las principales 

causas de muerte como el paludismo y la tuberculosis; muchas mas sufren 

traumatismos y con frecuencia la discapacidad de por vida, lo que no solo genera un 

devastador impacto para la persona afectada sino para sus familias y comunidades 

adyacentes. 

Las estadisticas no mienten según las encuestas del DANE el parque automotor crecio 

en un 59% mientras que en el año 2000 circulaban en colombia 1.123.764 motos y en el 
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2005 la cifra aumento a 1.787.947. el comercio de las motos en los dos ultimos años ha 

sido desmesurado, los clientes prefieren este tramsporte por la disminucion de costos en 

relacion con los carros, ademas hay muchas facilidades de credito y demandas en las 

marcas, estilos y capacidad de cilindraje. Al año en promedio, se estan vendiendo  mas 

de 480 motos en la ciudad de pereira. 

 

1.2. Formulacion del problema 

 

¿Como facilitar la enseñanza de conductores novatos de motocicletas en las academias 

de conduccion.? 

Investigaciones del fondo de prevencion vial apuntan a que la principal causa que esta 

desencadenando el alto indice de accidentalidad de motos , es la falta de capacitacion y 

preparacion frente a la conduccion de este vehiculo , ignorancia, imprudencia y el 

desmedido aumento de la circulacion de las moto. De acuerdo, con las cifras de 

accidentalidad el 85% de los incidentes es provocado por la falla humana y el 15% 

restante, por el estado de la via o la situacion tecnica (Fonprevia). 

Igualmente se han sabido de diferentes programas de sensibilizacion, los operativos 

pedagogicos y de control para los motociclistas y los actuales indices de accidentalidad 

en la ciudad son temas en los que han intervenido las autoridades locales, pero parece 

que las campañas de prevencion y la difucion de mensajes dirigidas a pasajeros, 

peatones, ciclistas y conductores de servicio publico y particular no han surtido efecto 

en el area metropolitana de las principales ciudades del pais. 

Asi pues se resalta que tener diariamente un muerto por circunstancias de 

irresponsabilidad vial es conflictivo para toda la region, uno de los grandes problemas 

de estos accidentes es debido a las decisiones irresponsables de las personas que hacen 

uso de las motocicletas pues en su mayoria aprenden a manipular el vehiculo de manera 

autodidacta y peor aun despues de haberlas adquirido, lo que hace de su experiencia de 

uno una manera empirica de aprender a conducir en la ciudad. 
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1.3. Justificacion 

 

Proponer un elemento para dinamizar el aprendizaje de conductores novatos de 

motocicletas, generaria en el usuario una aceptacion mas rapida pues el elento acortaria 

su paso por las academias , debido a su implementacion dinamica y versatil, asi mismo 

no solo hara comprensible la actividad sino  que sera mucho mas divertida. 

Es necesario afianzar la confianza de toda la comunidad proponiendo una normativa 

justa para los que hacen uso de las motocicletas, es un interes comun para todas las 

personas tanto para peatones como los conductores, pues los primeros sufren los 

estragos de aquellos que violan las normas de seguridad y chocan con la inteligencia 

vial de algunos conductores acertados, asi mismo con los segundos pues han sido 

vitimas de las imprudencias de novatos que sin un conocimiento basico salen a 

participar en la interaccion en las calles. 

Seria implementado en las academias de conduccion para una enseñanza temprana y 

evolucion pertinente antes de que el usuario manipule un vehiculo de esta clase, asi 

mismo esta propuesta que supera a un simulador de juego, pues genera conocimiento 

practico y valor en la realidad social es novedoso en la medida que es una nueva forma 

real y didactica de aprender a manejar una una motocicleta ademas sera un elemento a 

favor de las academias ya que en ninguna de de las academias de conduccion 

colombianas cuentan con algo similar.  
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1.4. Objetivos 

 

1.4.1. Objetivo general 

Diseñar una estacion de enseñanza de manejo de motocicletas, que potencialice las 

actitudes del aprendis en las academias de conducion colombianas. 

 

1.4.2. Objetivos especificos 

 

 Aumentar las habilidades de conduccion de motocicleta de los conductores 

novatos antes de enfrentarse al transito urbano. 

 

 Brindar a la academia de conduccion una nuevo metodo para la enseñanza de 

conduccion en motocicleta. 

 

 Formar de manera mas integra a los motociclistas. 
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2. MARCO TEORICO 

Apartir de la investigacion de la problemática nos arroja unos puntos vitales que se  

deben tocar para asi poder comprender la situacion y llegar a la solucion del problema. 

 

2.1. Que es la enseñanza 

La enseñanza es una actividad realizada conjuntamente mediante la interacción de 3 

elementos: un profesor o docente, uno o varios alumnos o discentes y el objeto de 

conocimiento. 

Según la concepción, el docente transmite sus conocimientos al o a los alumnos a través 

de diversos medios, técnicas y herramientas de apoyo; siendo él, la fuente del 

conocimiento, y el alumno un simple receptor ilimitado del mismo.  

La enseñanza atañe al sentido auditivo y la finalidad de la educación.el carácter y la 

jerarquía de los temas se relacionan con la pregunta ¿qué enseñar?. La estructura y 

secuenciación de los contenidos son abordados al resolver el interrogante sobre ¿cuándo 

enseñar?, al tiempo que el problema metodológico vinculado con la relación y el papel 

del maestro, el/la estudiante y el saber, nos conduce a la pregunta ¿cómo enseñar?. El 

carácter y la finalidad de los medios, las ayudas y los recursos didácticos, provienen de 

resolver el interrogante ¿con qué enseñar? 

De acuerdo con las concepciones más actuales, el docente actúa como "facilitador", 

"guía" y nexo entre el conocimiento y los alumnos, logrando un proceso de interacción, 

(antes llamado proceso "enseñanza-aprendizaje"), basado en la iniciativa y el afán de 

saber de los alumnos; haciendo del proceso una constante, un ciclo e individualizando 

de algún modo la educación. 

Los métodos más utilizados para la realización de los procesos de enseñanza están 

basados en la percepción, es decir: pueden ser orales y escritos. Las técnicas que se 

derivan de ellos van desde la exposición, el apoyo en otros textos (cuentos, 

narraciones), técnicas de participación y dinámicas de grupos. 
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De igual forma la enseñanza de lenguas entra para proponer nuevas tendencias y 

métodos de enseñanza, no es lo mismo enseñar en tu idioma ciertos temas, que enseñar 

tu idioma a extranjeros, la enseñanza de lenguas cada vez se va expandiendo y es más 

creativa, dinámica y propone juegos de interacción. 

Las herramientas habituales con las cuales se impartía la enseñanza eran la tiza, la 

pizarra, el lápiz y papel y los libros de texto; las que con el avance científico de nuestros 

días han evolucionado hasta desarrollar distintos canales para llegar al alumno: la radio 

y el video, entre otros. 

La enseñanza es una acción coordinada o mejor aún, un proceso de comunicación, cuyo 

propósito es presentar a los alumnos de forma sistemática los hechos, ideas, técnicas y 

habilidades que conforman el conocimiento humano (Wikipedia). 

 

2.2. Que es la comunicación: 

 

La comunicación es el proceso mediante el cual se puede transmitir información de una 

entidad a otra. Los procesos de comunicación son interacciones mediadas por signos 

entre al menos dos agentes que comparten un mismo repertorio de signos y tienen unas 

reglas semióticas comunes. 

Tradicionalmente, la comunicación se ha definido como "el intercambio de 

sentimientos, opiniones, o cualquier otro tipo de información mediante habla, escritura 

u otro tipo de señales". Todas las formas de comunicación requieren un emisor, un 

mensaje y un receptor destinado, pero el receptor no necesita estar presente ni 

consciente del intento comunicativo por parte del emisor para que el acto de 

comunicación se realice. En el proceso comunicativo, la información es incluida por el 

emisor en un paquete y canalizada hacia el receptor a través del medio. Una vez 

recibido, el receptor decodifica el mensaje y proporciona una respuesta. 
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El funcionamiento de las sociedades humanas es posible gracias a la comunicación. 

Esta  consiste en el intercambio de mensajes entre los individuos. 

Desde un punto de vista técnico se entiende por comunicación el hecho que un 

determinado mensaje originado en el punto A llegue a otro punto determinado B, 

distante del anterior en el espacio o en el tiempo. La comunicación implica la 

transmisión de una determinada información. La información como la comunicación 

supone un proceso; los elementos que aparecen en el mismo son: 

 Código. El código es un sistema de signos y reglas para combinarlos, que por un 

lado es arbitrario y por otra parte debe de estar organizado de antemano. 

 Canal. El proceso de comunicación que emplea ese código precisa de un canal 

para la transmisión de las señales. El Canal sería el medio físico a través del 

cual se transmite la comunicación. 

 Emisor. Es la persona que se encarga de transmitir el mensaje. Esta persona 

elige y selecciona los signos que le convienen, es decir, realiza un proceso de 

codificación; codifica el mensaje. 

 Receptor será aquella persona a quien va dirigida la comunicación; realiza un 

proceso inverso al del emisor, ya que descifra e interpreta los signos elegidos 

por el emisor; es decir, descodifica el mensaje. 

Naturalmente tiene que haber algo que comunicar, un contenido y un proceso que con 

sus aspectos previos y sus consecuencias motive el Mensaje. 

Las circunstancias que  rodean un hecho de comunicación se denominan Contexto 

situacional (situación), es el contexto en que se transmite el mensaje y que contribuye a 

su significado (Wikipedia). 
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2.3. Que es la experiencia 

Experiencia es una forma de conocimiento o habilidad derivados de la observación, de 

la vivencia de un evento o proveniente de las cosas que suceden en la vida. 

Tanto el ser humano como también muchos animales pueden obtener esta forma de 

conocimiento llamada experiencia a lo largo de sus vidas. 

El concepto de experiencia generalmente se refiere al conocimiento procedimental 

(cómo hacer algo), en lugar del conocimiento factual (qué son las cosas). Los filósofos 

tratan el conocimiento basado en la experiencia como "conocimiento empírico. 

La experiencia contribuye sensiblemente a la sabiduría. Aunque se puede obtener cierto 

grado de sabiduría al sufrir castigo u observar a otros recibirlo, una mejor manera de 

adquirir sabiduría, y que además ahorra tiempo, es beneficiarse y aprender de la 

experiencia de los que ya son sabios, prefiriendo su compañía a la de “los inexpertos”. 

Una persona con considerable conocimiento en un área determinada puede ganar 

reputación como un experto (Wikipedia). 
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2.4. Normatividad de entrega de licencias de transito 

Código de Tránsito de Colombia 

Título II - régimen nacional de tránsito 

Capítulo II - licencias de conducción 

Artículo 17°. Otorgamiento. La Licencia de conducción será otorgada por primera vez a 

quien cumpla con todos los requisitos descritos en el artículo 19 de este código, por la 

entidad pública o privada autorizada para el efecto por el organismo de tránsito en su 

respectiva jurisdicción.  

El formato de la licencia de conducción será único nacional, para lo cual el Ministerio de 

Transporte establecerá la ficha técnica para su elaboración y los mecanismos de control 

correspondientes.  

Las nuevas licencias de conducción contendrán, como mínimo, los siguientes datos: 

nombre completo del conductor, número del documento de identificación, huella, domicilio 

y dirección; fecha de expedición y organismo que la expidió.  

Dentro de las características técnicas que deben contener las licencias de conducción se 

incluirán, entre otros, un código de barra bidimensional electrónico, magnético u óptico con 

datos del registro y un holograma de seguridad. Las licencias de conducción que no cuenten 

con estos elementos de seguridad deberán ser renovadas de acuerdo con la programación 

que expida el Ministerio de Transporte al respecto.  

Las nuevas licencias de conducción deberán permitir al organismo de tránsito confrontar la 

identidad del respectivo titular de conformidad con las normas de la ley vigentes sobre la 

materia.  

En caso que el aspirante presente certificado expedido por un Centro de Enseñanza 

Automovilística, la licencia de conducción solamente podrá expedirse en el lugar donde 

tenga sede dicho centro “o en su área metropolitana”.  
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Artículo 18°. Facultad del titular. La licencia de conducción habilitará a su titular para 

manejar vehículos automotores de acuerdo con las categorías que para cada modalidad 

establezca el reglamento.  

Parágrafo. El Ministerio de Transporte, reglamentará el Examen Nacional de Aptitud y 

Conocimientos Específicos de Conducción, que será obligatorio presentar y aprobar por 

todo aspirante para la expedición de la Licencia de Conducción por primera vez o por 

refrendación. La vigencia de este examen será de cinco (5) años, pasados los cuales se 

deberá presentar un nuevo examen.  

Artículo 19°. Requisitos. Podrá obtener por primera vez una licencia de conducción para 

vehículos, quien acredite el cumplimiento de los siguientes requisitos:  

Para vehículos de servicio diferente del servicio público:  

1. Saber leer y escribir.  

2. Tener 16 años cumplidos.  

3. Aprobar un examen teórico-práctico de conducción para vehículos particulares que 

realizarán los organismos de tránsito de acuerdo con la reglamentación que expida el 

Ministerio de Transporte, o presentar un certificado de aptitud en conducción otorgado por 

un centro de enseñanza automovilística debidamente aprobado por el Ministerio de 

Educación Nacional en coordinación con el Ministerio de Transporte.  

4. Certificado de aptitud física, y mental para conducir expedido por un médico 

debidamente registrado ante el Ministerio de Salud antes de que entre en funcionamiento el 

RUNT o ante el RUNT una vez que éste empiece a operar (Colombia). 
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2.5. Señales de transito.  

 

figura 1. Señales de Transito de Prevención. 

 

Este tipo de señales preavisan sobre la proximidad de una circunstancia o variacion de las 

condiciones de la via, que puede resultar sorpresiva o peligrosa para el conductor. No 

imparten directivas pero ante su presencia, es preciso adoptar una conduta apropiada, por 

razones de seguridad. 
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Este tipo de señales indican limitaciones o prohibiciones impuestas por leyes y ordenanzas. 

Sirven para limitar, obligar o prohibir determinadas situaciones en el tránsito; también para 

instruír al conductor sobre cómo proceder en uno u otro caso. 

 

figura 2. Señales de Transito de Reglamentación.
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figura 3. Señales de Transito de Información. 

Este tipo de señales verticales no transmiten órdenes ni previenen sobre irregularidades o 

riesgo en la vía pública, salvo que contengan señales reglamentarias o preventivas, por lo 

tanto carecen de consecuencias jurídicas. Están destinadas a a identificar, orientar y hacer 

referencia a lugares, servicios o cualquier otra información útil para el viajero. 
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2.6. Academias de conduccion 

En Colombia actualmente se encuentran funcionando 700 academias de enseñanza 

conduccion vehicular (Escuelas de automovilismo). Un ejemplo de ella es: 

AC Autoclub -Academia de Automobilismo y motociclismo. 

 Localidad: Ibague,tolima  Direccion: Cra. 4No. 15-35 piso 2 

 

El aula de enseñanza de la academia AutoClub tiene unas dimenciones de 6m x 15m, esta 

dividida en dos septores, uno el lugar de los estudiantes y el segundo es el area del 

educador, cuenta con sistemas electricos y una ventana que comunica con el exterior del 

edificio. 

 

 

 

 

 

El aula esta dotada con elementos educativos como las señales de transito, piezas 

mecanicas de los vehiculos y ayudas audiovisuales. 

 

 

 

 

 

 

figura 4. Foto aula de enseñanza vehicular figura 5. Foto de aula  de enseñaza vehicular

figura 6. Foto señales de transito figura 7. Foto partes automotrices 



23 
 

2.7. Especificaciones tecnicas de motocicletas 

En las academias de conduccion colombianas, el estilo de moto mas comun para la 

enseñanza son las tipo street (calle) de 5 velocidades y motor en 4 tiempos con un cilindraje 

de 100 a 150 centrimetros cubicos, por medio del estudio de las especificaciones tecnicas se 

podra generar calculos o promedios de dimenciones, pesos entre otros.  Que seran 

fundamentales para la consecucion del diseño.  

2.7.1. Yamaha libero 125 (Incolmotos-yamaha)

 

 

figura 8 Yamaha libero 125 

 

 Largo total: 1980mm 

 Ancho total: 745mm 

 Altura total: 1050mm 

 altura al asiento: 780mm 

 Distancia entre ejes: 1290mm 

 Distancia mínima del piso: 

160mm 

 Peso (Sin aceite y gasolina): 

108kg 

 Peso (Con aceite y tanque de 

gasolina lleno): 118kg 

 Tipo de motor: 4 Tiempos SOHC, 

refrigerado por aire 

 Disposición de los cilindros: 1 

Cilindro inclinado hacia adelante 
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 Cilindraje: 124 cc 

 Diámetro por carrera: 54.0 X 

54.0mm 

 Relación de compresión: 10.0:01 

 Potencia Máxima: 9,52 Hp a 7800 

rpm 

 Torque máximo: 10.1 

Nm(6000r/min) 

 Arranque: Eléctrico y a pedal 

 Tipo de lubricación: Cárter 

húmedo 

 Capacidad de combustible: 12L 

(3,17 Gls) 

 Encendido: CDI 

 Capacidad batería: 12V 5AH 

 Batería: CB5L-B 

 Relación de reducción 

primaria/secundaria  Engranaje 

68/20 3.400 

 Relación de reducción 

primaria/secundaria Cadena 45/14 

3.214 

 Tipo de embrague: Multidisco 

húmedo con resorte en espiral 

 Tipo de transmisión: Transmisión 

constante de 5 velocidades 

 Relación de engranajes       

 Relación de transmisión en 1ra: 

37/14 2.643 

 Relación de transmisión en 2da: 

32/18 1.778 

 Relación de transmisión en 3ra: 

25/19 1.316 

 Relación de transmisión en 4ta: 

23/22 1.045 

 Relación de transmisión en 5ta: 

21/24 0.875 

 Tipo de chasis: Diamante 

 Inclinación/avance: 26° 20′ 

 Inclinación/avance: 92mm 

 Rueda delantera: 2.75- 18 42P 

 Rueda trasera: 90/90- 18 57P 

 Freno delantero: Tambor 

 Freno trasero: Tambor 

 Tipo de suspensión delantera: 

Horquilla telescópica 

 Tipo de suspensión trasera: 

Basculante 

 Luz principal: Bombillo 

incandescente 

 Luz principal: 12V 35W/35W X 1 
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2.7.2. Suzuki Gs 125cc (suzuki) 

 

 

 largo: 1945 mm 

 ancho: 735 mm 

 alto: 1070 mm 

 distancia entre ejes: 1265mm 

 distancia al piso: 160 mm 

 altura del asiento: 750 mm 

 peso seco: 122 kg 

 motor: 4 tiempos enfriado por aire 

ohc 

 número de cilindros: 1 cilindro 

 diámetro: 57.0 mm 

 carrera: 48.8 mm 

 desplazamiento: 124 cm3 

 relación de compresión: 9.2 : 1 

 carburador: mikuni bs26ss 

 filtro de aire: elemento de espuma 

de poliuretano 

 sistema de arranque: eléctrico 

 sistema de lubricación: carter 

húmedo 

 velocidad de ralenti: 1300 rpm +/- 

100 rpm 

 transmisión  embrague: disco 

múltiple húmedo 

 transmisión:  5 velocidades de 

engranaje constante 

 suspension delantera: telescópica 

hidráulica con resorte 

 trasera: basculante doble 

amortiguador 

 ángulo dirección: 42 grados 

figura 9 Suzuki gn 125 



26 
 

 radio de giro: 2.1 m 

 freno delantero: disco 

 trasero: tambor 

 llanta delantera: 2.75 - 18 42p 

 llanta trasera: 90/90 - 18 42p 

 rin delantero: rin de aleación de 

aluminio 

 rin trasero: rin de aleación de 

aluminio  

 tipo de encendido: electrónico 

transistorizado 

 tipo de arranque: motor eléctrico 

 sistema eléctrico: 12 v 

 tanque de gasolina:14 lts (incluida 

reserva) 

 reserva: 2.0 lts 

 aceite cambio: 1100 ml 

 potencia: 12 hp / 9500 rpm 

 torque: 0.85 kg-m / 8500 rpm 

 

2.7.3. Akt evo 125cc (Aktmotos)

 

figura 10 Akt evo 125 

 Motor: Monocilíndrico, 4 tiempos 

Refrigerado por aire 

 Distancia entre ejes: 1280mm 

 Cilindrada: 124 c.c 

 Relación de compresión: 9 : 1 

 Potencia Máxima: 11.1 HP a 

8.000 rpm 

 Torque Máximo: 8.5 NM a 6.000 

rpm 

 Arranque: Eléctrico y a patada 
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 Embrague: Multidisco bañado en 

aceite 

 Caja: 5 velocidades 

 Encendido: CDI 

 Suspensión delantera: teléscopica 

Hidráulica 

 Suspensión trasera: Doble 

amortiguador 

 Freno delantero: Disco 

 Freno trasero: Tambor 

 Peso vacio: 125 Kg 

 Capacidad de tanque: 15 litros 

 Garantía: 12.000 Km o 12 meses 

 

2.7.4. Akt evo 150cc (Aktmotos) 

 

 

figura 11 Akt evo 150 

 Motor Tipo: Monocilíndrico 4T  

Enfriamiento Aire, Circulacion 

natural 

 Distancia entre ejes: 1280mm 

 Cilindrada: 149.5 c.c 

 Relación de compresión: 9.2 : 1 

 Potencia (HP): 13 HP a 8.500 rpm 

 Torque Máximo: 10.0 NM a 7.500 

rpm 

 Sist de Ignición: CDI con avance 

electrónico 

 Tipo de embrague: Multidisco 

Bañado en aceite. 

 Arranque: Eléctrico y a Patada 
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 Capacidad de tanque: 15 L 

(incluido 1 L de reserva) 

 Suspensión delantera: 

Telescópica, amortiguador 

hidráulico. 

 Suspensión trasera: Doble 

amortiguador hidráulico ajustable 

4 posiciones. 

 Freno delantero: Disco 

 Freno trasero: Tambor 

 Caja: 5 velocidades 

 Peso Vacio: 125 Kg 

 Garantía: 12.000 Km o 12 meses 

 

2.8. Seguridad industrial. 

Easy Driving, Siendo este un proyecto donde en su usabilidad se empleara una motocicleta 

la cual se utilizara encendida, genera un riesgo para las personas de alrededor, de acuerdo 

con esto se debe emplear elementos físico y visuales para hacer aviso del elemento.   

Color de seguridad 

Los colores asignados a seguridad son los siguientes:  

ROJO   

NARANJA   

AMARILLO   

VERDE   

AZUL   

PURPURA   

BLANCO   

NEGRO   
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Los colores de seguridad deberán ser establecidos e incorporados durante la etapa de diseño 

en el proyecto de plantas e instalaciones y, también, cada vez que exista una ausencia o 

falta de soluciones en este aspecto. 

 

Colores de contraste 

Cuando se desee aplicar color de contraste, se utilizará los que se muestran a continuación

 

 

 

 

 

 

 

Color amarillo: Es el color de más alta visibilidad.  

Significado 

Se usa como color básico para indicar ATENCION y peligros físicos tales como: caídas, 

golpes contra tropezones, cogido entre. 

Pueden usarse las siguientes alternativas, de acuerdo con la situación particular: amarillo 

solo, amarillo con franjas negras, amarillo con cuadros negros. 

 

ROJO   

NARANJA   

AMARILLO   

VERDE   

AZUL   

PURPURA   

BLANCO   

NEGRO   

BLANCO   

NEGRO   

NEGRO   

BLANCO   

BLANCO   

BLANCO   

NEGRO   

BLANCO   
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Ejemplo de aplicación 

 - Equipo y maquinaria (bulldozer, tractores, palas mecánicas, retroexcavadoras, etc..  

- Equipo de transporte de materiales (grúas, montacargas, camiones). 

- Talleres, plantas e instalaciones (barandas, pasamanos, objetos salientes, transportadores 

móviles, etc.). 

- Almacenamiento de explosivos. 

  

Alternativas de uso del color amarillo.  

 Amarillo con franjas negras de 10 cms en ángulo de 45°   

 

 Amarillo con cuadros negros  

 

Se utilizan para indicar el riesgo de caídas, atropellamiento, cortadura, golpes o choque 

contra objetos y obstáculos (Paritarios). 
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2.9. Tipologias 

2.9.1. Analisis de tipologias 

2.9.1.1. Distal: plataformas de taller de motos 

 

Las plataformas de taller de motos 

tienen muy buenos sistemas de sujecion 

pero no dejan libre la llanta trasera para 

poder probarlas y ademas esta tiene otra 

desventaja y es que su altura se puede 

variar para facilitar el trabajo del 

mecanico. 

 

 

 

2.9.1.2. Medial: soporte de entrenamiento de ciclistas 

 

Los soportes de entrenamiento en bicicletas son 

buena comparacion logran una buena sujecion 

pero su estabilidad no es la optima dando 

inseguridad para su uso ademas no logra la una 

espectativa de experiencia muy alta. 

 

 

 

figura 12 Plataforma de taller 

figura 13 Soporte de bicicleta 
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2.9.1.3. Proximal baja: simuladores o videojuegos 

 

Los simuladores o videojuegos es una 

buena forma de practica de conduccion 

por la esperiencia  grafica interactiva 

pero lastimosamente su nivel de 

realismo frente a las condiciones fisico-

mecanicas de la moto (ej: sistema de 

cambios de velocida) es muy bajo 

siendo un factor que es determinate a la 

hora de enseñar a un conductor novato  

en la vida real. 

 

 

 

2.9.1.4. Proximal alta: dinamometros 

 

Los dinamometros son utilizados para 

obtener informacion de desempeño de las 

motocicletas, este elemento brinda una 

sujecion optima, ademas la rueda donde se 

genera la traccion esta libre gira en en unos 

cilindros permitiendo que el motor se pueda 

desempeñar al maximo. 

figura 14 Video juego 

figura 15 Dinamometro 
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2.9.2. Cuadro de análisis comparativo de tipologías  

Comparacion y evalucion entre las tipologias y algunos conceptos basicos para describir un 

producto. 

Tipologias:

 Distal: plataforma de taller    

 Medial: soporte de bicicleta     

 Proximal baja: videojuego 

 Proximal alta: dinamometro                        

Conceptos: 

 1: volumetria 

 2: señaletica 

 3: funcionalidad 

 4: estructura 

 

 5: usabilidad 

 6: forma 

 7: materiales 

 8: color 

 9:diseño 

La grafica nos muestra la los resultados de evaluar de las tipologias en diferentes 

conceptos, para poder observar de una manera cuantificable que factores son mas 

relevantes de cada producto y asi poder asociarlos y aplicarlos en cierta medida en el 

proyecto. 

1 2 3 4 5 6 7 8 9

Distal 9 4 9 9 7 6 8 5 9

Medial 8 7 10 8 6 8 9 8 9

Proximal baja 5 8 8 8 7 8 8 8 8

Proximal alta 5 6 9 9 9 8 8 8 7

0

2

4

6

8

10

12
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2.9.3. Conclusiones del análisis preliminar 

 

 los resultados que arrojan los indices de accidentabilidad, demuestran que son 

originados en gran medida por violaciones a las normas de transito o por la falta 

de experiencia en conduccion, por consiguiente hay un incongruencia en el 

proceso de otorgamiento de las licencias de transito para motociclistas, ya que 

se supone que la persona que obtiene una licencia es por que esta capacitado y 

con las habilidades suficientes para manejar. 

 

 Conducir una motocicleta no es un juego, es algo muy serio que requiere de 

conocimientos y practica. Desafortunadamente hay personas que no entienden la 

responsabilidad que esto implica, no acatan las normas de transito, no usan los 

implementos de seguridad necesarios comprometiendo su integridad fisica y la 

de los demas. 

 

 En la actualidad las academias de conduccion no cuentan con un simulador de 

conduccion de motocicletas, siendo este un punto a favor para la ejecucion del 

proyecto “   Estacion de enseñanza para conductores novatos de moto en las 

academias de conducción colombianas. 

 

 Los estudios de accidentabilidad identifican 3 factores muy comunes que 

originan el accidente: 

-Violaciones a las señales de transito. 

-Falta de experiencia en conduccion. 

-Causados por terceros. 

Estos son factores que se deben inculcar en el proyecto para mejorar las 

capacidades del conductor y reducir los indices de accidentabilidad. 
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3. METODOLOGIA 

3.1. Bruno Munari 

1. Problema……..educacion vial en los motociclistas 

2. Definición del problema……. Falta de educacion y experiencia de conduccion 

3. Recopilación de datos…..marco teorico ( academias, señales,normatividad,motos) 

4. Análisis de datos….. tipologias, motos, requerimientos 

5. Creatividad. 

6. Materiales. 

7. Tecnología. 

8. Experimentación. 

9. Bocetos                                                                                           

10. Modelos. 

11. Verificación. 

12. Solución. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Etapa de diseño (alternativas y solucion) 
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3.2. Requerimientos 

 

Requerimientos de uso: Parametro:  

Debe permitir el correcto 

funcionamiento de la moto sin 

interrumpir al usuario cuando haga uso 

de este. 

Mecanismo de sujecion, espacio, 

soportes 

Debe soportar  minimo 2 veces el peso 

neto que se va cargar. 

Entre 220 kg a 400 kg 

Debe dar indicaciones o señales de uso.  colores, luces, imágenes o sonidos. 

 

Requerimientos estructurales: Parametro: 

Debe realizarce una estructura de 

soporte y estavilidad. 

Monolitica, ensambles, rigida de varias 

piezas. 

El material empleado debe tener 

propiedades de alta resistencia, peso 

bajo y de facil procesamiento. 

Acero, alumino, madera 

 

Requirimientos formales Parametro: 

Debe poder adaptarse a diferentes tipos 

de moto. 

      Yamaha libero 125cc, Suzuki gs 125, 

       Akt evo 125cc y 150cc 

Su forma debe facilitar su uso, sin 

generar esfuerzos mayores de usabilidad 

para los usuarios. 

dimenciones, bordes, capacidad, espacio 
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Requerimiento de funcion Parametro: 

Debe asegurar la motocicleta de forma 

firme. 

Mecanismo de presion, correas, 

retencion permanete(soldadura) 

Debe tener un sistema de eliminacion de 

gas carbonico. 

Conductos, estractores, filtros 

Debe poseer un elento que indique la 

velocidad de la motosicleta. 

Velocimetro dijital, velocimetro 

mecanico 

reflejar temas relacionados con el 

problematica. 

Transito, educacion, experiencia, 

vehicular, seguridad 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Requerimiento de lugar de instalacion Parametro: 

Debe ubicarse en en un lugar con unas 

condiciones especificas. 

Area minima de 3m x3m, cubierto, poseer 

un medio para conectar el exterio con el 

interior. 

Debe poseer sistemas electricos como tomas de corriente y focos de luz, 

internuptor de luz 
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3.3. Alternativas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Material:  

tuberia de acero 

angulos de acero 

platina de acero 

Descripcion: 

En primer lugar se penso en un Soporte que sujetara la moto en el eje de la rueda 

trasero, levantandola del suelo y asi poder que el estudiante pudiera practicar en 

la moto sin desplazarse del sitio y sin posibilidades de accidentes. 

manufactura: 

corte 

soldadura 

pintura electroestatica 

Alternativa 1 

figura 16 Diseño de alternativa

figura 17 soporte de la moto
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Esta propuesta no se escogio por: 

 su nivel de solucion hacia el problema era muy bajo. 

 no satisfacia completamente los requerimientos de diseño.  

 

 

 

 

Ya que la moto se podra prender y 

manipular sin desplazarse del sitio 

de  ubicación,  el  instructor  podra 

dar  instruciones  ,  correcciones  y 

demas  enseñanzas  de  una  forma 

mas segura. 

Se  dejaran  espacios  de 

transito  entre  la  moto 

con el  soporte y el  lugar 

de ubicación, para que el 

instructor  pueda  revisar 

y  tomar  nota  de  los 

puntos  donde  mas  se 

cometen  errores  por 

parte del aprendiz. 

figura 18 Enseñanza directa

figura 19 Pasillo de transito del instructor 
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Alternativa 2 

Material: 

tuberia de acero 

angulos de acero 

platina de acero 

manufactura: 

corte 

soldadura 

pintura 

electroestatica 

Descripcion: 

Esta  alternativa  tambien  permite  el  uso  de  la  motocicleta  sin  desplazarse  y 

evitando  accidentes,    tiene  un mecanismo  de  sujecion  en  la  parte  delantera  al 

contrario de la primera alternativa que era en la trasera, la rueda trasera la recive 

dos rodillos los cuales de da soporte al giro de la rueda. 

figura 20 Desarrollo de alternativa

figura 21 Mecanismos de la plataforma
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Esta propuesta no se escogio por:  

 no satisfacia completamente los requerimientos de diseño.  

 Por espacialidad su diseño fijo entre la plataforma y el puesto de trabajo no permite 

la modulacion en el lugar de instalacion. 

 

En  esta  propuesta  se  genera  un 

lugar o puesto de  trabajo para  el 

instructor  donde  el  podra  dar  las 

intrucciones de manejo, analizar al 

estudiante  y  dar  la  calificacion 

final.  

En  esta  pocision  el  estudiante  se 

encuentra en una pocision  cara a 

cara  al  instructor  y  podra  recibir 

de frente las ordenes dadas por el 

instructor. 

figura 22 Enseñanza directa

figura 23 Vista del aprendiz 
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3.4.  Alternativa seleccionada  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

figura 24 Detalles plataforma de la moto

figura 25 Detalles del puesto de instructor
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3.5. Usabilidad  

 

El aprendiz de conduccion debe subirce a la moto y realiza cada uno de las instrucciones 

dadas por el maestro, que son instructivos apartir de normas de transito y por medio de su 

puesto de trabajo, el intructor calificara al aprendiz por medio de una ficha de evaluacion 

dando asi su aprobacion de superado el curso. 

 

 

 

 

 

 

figura 26 Usabilidad del producto

figura 27 ficha de evaluacion y señales de transito
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3.6. Planos 

 

 



45 
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4. ETAPA DE PROCUCCION 

4.1. Costos 

 

Costos fijos 

1. Arrendamiento    0                                                                     

2. Luz    0 

3. Agua 0 

4. Honorarios de personal permanente 0 

5. honorarios diseñador industrial  

6. otros 15 .000 

TOTAL COSTOS FIJOS 

15.000 

Costos variables 

1. Materia prima  

• 2 tubos rectangulares de 3x1 ½= 80.000 

• 1 tubo cuadrado de 1x1= 25.000 

• ¼ de pintira laca= 14.000 

• 1 lamina de alfagor aluminio= 70.000 

•  ½ lamina de mdf cal.9= 20.000 

TOTAL MATERIA PRIMA 

$210.000… 

$1.500.000 por unidad  
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2. Procesos industriales de produccion  

Transporte    6 .000 

Llamadas       1.000 

Imprevistos   3.000 

Gastos de representación  10.000 

TOTAL COSTOS VARIABLES: 28.000 

(PV) PRECIO DE VENTA = $2.500.000… 
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5. CONCLUSIONES 

 

 Aumenta las habilidades de conduccion de motocicleta de los conductores 

novatos antes de enfrentarse al transito urbano. 

 

 Brinda a la academia de conduccion una nuevo metodo para la enseñanza de 

conduccion en motocicleta. 

 

 Fórma de manera mas integra a los motociclistas. 
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