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RESUMEN

Mediante este proyecto se busca plantear la soluciéon a una problemética que ha
sido frecuente en el seguimiento de los integrantes y la organizacion del Encuentro
Juvenil, el cual es un movimiento laico de jovenes para jovenes, que integrados a
su propia familia, tratan de hacer realidad el suefio de “CAMBIAR ELLOS MISMOS
PARA CAMBIAR EL MUNDQO”. Para esto se implementara una plataforma
web/movil con el fin de facilitar el registro y el manejo de toda la informacion,
evitando el uso del registro manual por medio de hojas fisicas.

Debido al problema que conlleva el seguimiento de los procesos y registro de
informacion en formato fisico, se generd la necesidad de sistematizar dichos
procesos por medio de una plataforma web/mavil.
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Conexion, bases de datos, desarrollo web, PHP, Encuentro Juvenil, jévenes,
disefio, compilacion, modulos, perfil, permisos, gestidn, registro y almacenamiento.

ABSTRACT

This project seeks to raise the solution to a problem that has been prevalent in
monitoring members and the organization of the Encuentro Juvenil, which is a
secular youth movement for young people, who built his own family, they try to make
reality the dream of "CHANGE THEMSELVES TO CHANGE THE WORLD". For this
a web / mobile platform will be implemented in order to facilitate the registration and
management of all information, avoiding the use of manual registration through
physical sheets.

Due to the problem it involves tracking and recording processes in physical format
information, the need to systematize these processes through a web platform /
mobile generated.
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compilation, modules, profile, permissions, management, register and storage.
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INTRODUCCION

El presente trabajo busca dar cuenta de la sistematizacion de la informaciéon del
Encuentro Juvenil Pereira, organizacion que maneja una serie de informacion de
manera manual.

Se implementara una plataforma web/movil que sera un cambio en los procesos
que realiza el movimiento al adaptar una tecnologia que dard un impacto inicial a
nivel local y posteriormente a nivel nacional.

El software a desarrollar es un sistema de gestion de informacion, con la
implementacion de bases de datos las cuales ayudaran a sistematizar en linea los
procesos que favorecen a la articulaciéon de la propuesta formativa de dicha
organizacion.

Se bhusca que la informacién personal, los eventos, novedades y demas acciones
que mejore la comunicacion de una manera eficaz y privada, ya que la necesidad
de los jovenes por adquirir un mayor sentido de pertenencia por la organizacion y
por manifestar sus inquietudes, su sentido critico en las vivencias aportadas desde
el Encuentro Juvenil.

Crear el habito de apropiacion de las diferentes herramientas tecnoldgicas que
brinda, para favorecer a mejorar el tiempo, la organizaciéon y verificacion de
informacion.

En cuanto a la administracion del sistema, es importante aclarar que al tener un
control absoluto de las personas que se registran y quedan almacenadas en la base
de datos, se pueden crear diferentes funciones que permiten de Encontra2, ser la
plataforma necesaria para solucionar las problematicas existentes.
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1. FORMULACION DEL PROYECTO

El Encuentro Juvenil es un movimiento de jévenes localizado en diversas ciudades
del pais tales como: Bogota, Armenia, Barranquilla, Cartagena, San Andreés,
Manizales, Popayan, Medellin, Cali, Pasto, Ibagué y Pereira. Semestralmente en
cada ciudad se celebra una actividad llamada “Fin de semana”, cuyo proceso inicia
con la inscripcion de aspirantes interesados en vivir las experiencias que trae
consigo este evento. Este proceso consiste en llenar manualmente un formulario
con los datos personales de cada aspirante, para luego notificar a los miembros del
movimiento la disponibilidad de los cupos.

Puede identificarse que se producen dificultades para el encargado de la recepcion
y manipulacién de las hojas ya diligenciadas causadas por la deficiencia en el uso
de la ficha, generando consigo una no actualizacion oportuna de los cupos
reservados o disponibles, trayendo como consecuencia la posible cancelacion de la
ficha negandole asi la posibilidad al aspirante de vivir la experiencia; adicionalmente
el movimiento necesita constantemente actualizar la informacién y trayectoria (hoja
de vida), de cada uno de sus integrantes. Actualmente el historial de cada integrante
se plasma en Excel de forma bésica y limitada. La causa de este problema es la
diversificacion de los formatos que regulan la informacién de la hoja de vida,
generando incoherencias en la informacion digitalizada.
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2.1

2. OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Implementar una plataforma web/maovil que mejore la gestién y mantenga en linea
la informacion de los procesos fundamentales manejados en el Encuentro Juvenil
Pereira.

2.2.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Especificar los requerimientos de software pertinentes al desarrollo del sistema
para la gestion de la informacién del Encuentro Juvenil Pereira.

Disefiar el sistema de informacién en una plataforma web/movil para el
movimiento juvenil.

Desarrollar la plataforma web/mavil

Realizar las pruebas que garanticen la gestion en linea del sistema de
informacion.

13



3. JUSTIFICACION

El Encuentro Juvenil es un movimiento de jévenes cuyo objetivo principal es buscar
que las personas desarrollen cualidades y capacidades que algunas veces
permanecen escondidas en lo mas profundo de su YO, por miedo a ser diferentes
a la corriente comun del mundo. Este movimiento es un proceso de reencuentro
del joven con su familia, colegio, universidad, trabajo y con todo lo que se relaciona
dentro de su desarrollo como joven cristiano comprometido.

Para este movimiento resulta pertinente solucionar una problematica que ha
ocurrido con frecuencia, la cual es la pérdida masiva de informacion de los
integrantes del EJ, en donde no se ha llevado un control adecuado de si misma
provocando la necesidad de solicitar los datos personales y de averiguar la hoja de
vida dentro del movimiento de cada uno de los miembros, siendo este problema de
tipo tecnoldgico, pues no cuenta con un espacio en internet ni ninguna aplicacion
tipo mévil donde se maneje la informacién concerniente al grupo, de tal forma que
esto ayude a lograr de manera mas agil sus objetivos como lo son el acercar cada
dia mas jovenes al seguimiento de Jesus mediante un cambio de vida colaborando
con el desarrollo de una mejor sociedad.

En cada actividad de ingreso al EJ, llamada “Fin de semana” también conocido
como “FDS”, son demasiados los esfuerzos realizados por los jovenes
pertenecientes al movimiento(Encontrados), para lograr los objetivos con los nuevos
jovenes que apenas comienzan, ya que primero se diligencia la ficha de inscripcion
de manera fisica, esta llega a las manos de la tesoreria para tener un control del
pago y luego se le hace llegar al encargado de utilizar toda la informacién para la
gestidn previa que se debe de realizar a esta experiencia.

Las consecuencias que tiene la pérdida masiva de informacién, con respecto a las
hojas de vida de cada integrante, ya que no continua un registro del historial que
ha tenido cada uno desde que ingreso6 al Encuentro Juvenil, siendo este de suma
importancia para realizar seguimiento y acompafiamiento en las diferentes
acciones gue propone el movimiento para el crecimiento de los mismos.

La primera experiencia significativa del movimiento es el Fin de Semana, una vez
realizada la experiencia el participante es un miembro activo del movimiento. La
aplicacion lograria favorecer a la integracién y conocimiento de las dinamicas
internas y externas del Encuentro Juvenil. Al tener las hojas de vida se llevaria una
eleccion mas eficiente, correspondiendo al compromiso que han tenido los que
vayan a ser seleccionados para trabajar en la logistica de cada Fin de Semana. Esta
es una solucién bastante eficiente para promover una eleccion, facilitar la ubicacion
de las personas que cumplan el perfil de participar en el equipo organizador del
FDS, esto se realizaria por medio de un conteo del numero de asistencias a los
talleres formativos y demas actividades que se realizan pre Fin de Semana.
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El alcance propuesto es implementar esta plataforma al Encuentro Juvenil en la
ciudad de Pereira, ya que se cuenta con la disposicién de todo el consejo de
coordinacion en esta ciudad que consta de 8 personas las cuales llevan mas de 2
afios dentro del movimiento. Luego de implementar esta plataforma en la ciudad de
Pereira se espera proponer la idea a las otras 11 ciudades en donde ha llegado el
Encuentro Juvenil.

Teniendo en cuenta de que esta plataforma no es tan s6lo un proyecto de grado
gue para muchas personas puede que sea para recibir la nota suficiente para
graduarse. La idea fundamental de este proyecto es ser una base sdlida que permita
el desarrollo de Encontra2 como la red social del encuentro juvenil Colombia. En la
cual todos los miembros del EJ a nivel nacional tengan acceso por medio de su
cuenta. Y se puedan tener muchas mas funcionalidades de las que se lograran con
este proyecto.
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4. PRESUPUESTO

Para la elaboracion del proyecto los elementos necesitados fueron:

Elemento

Computador Acer
Xampp

MySQL Workbench
Pasajes para asesorias
Google Chrome

Dia

StarUML

Disefio del logo
Sublime Text 2
Asesoria externa de programacion
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Precio
Ninguno
Ninguno
Ninguno
$30000
Ninguno
Ninguno
Ninguno
$15000
Ninguno
$50000



5. CRONOGRAMA

5.1. CRONOGRAMA 1

llustracion 1. Cronogramal

ACTIVIDADES . SEPTIEMBRE | OCTUBRE | NOVIEMBRE

‘Semanas 1l 2| 3| 4| 1| 2| 3| a| 1| 2| 3| a

'Declaracion de derechos de autor

‘Agradecimientos

Dedicatoria

Introduccion

"Presupuesto

'Marco contextual

‘Contexto econdmico

Contexto social

‘Contexto cultural

?Contexto politico

iContexto humano

'Contexto espiritual
'Contexto organizacional

'Marco tedrico

?Antecedentes

‘Modelo tedrico

iConcrecién del modelo
\Anlisis y presentacion de los
resultados

‘Conclusiones
'Recomendaciones

Fuente: Elaboracion propia
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5.2. CRONOGRAMA 2

llustracion 2. Cronograma?2

’ ACTIVIDADES SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE

ESemanas 1 2| 3| 4/ 1 2| 3| 4/ 1 2| 3| 4

Levantamiento de requerimientos

Especificacion de requerimientos

Generacion de prototipo

Disefio de diagramas

Modelos de bases de datos

Disenar casos de pruebas

Arquitectura cliente servidor

Revision y ajustes finales de Objetivo1y 2
Codificacion

Pruebas al sistema

Presentacion de resultados de

pruebas

~ Objetivo 1

!'

Fuente: Elaboracion propia
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6. MARCO CONTEXTUAL

6.1. FILOSOFIA

Segun (Quiceno Calderén, Morales Cuesta, Betancur Jiménez, & Giraldo Giraldo,
2010), el Encuentro Juvenil es un movimiento laico de jovenes para los jovenes, que
integrados a su propia familia, tratan de hacer realidad el suefio de “CAMBIAR
ELLOS MISMOS PARA CAMBIAR EL MUNDOQO”. Su objetivo principal es buscar
qgue el joven desarrolle cualidades y capacidades que algunas veces permanecen
escondidas en lo méas profundo de su YO, por miedo a ser diferentes a la corriente
comun del mundo. Este objetivo se logra por medio de un fin de semana para
jovenes y luego con otras ayudas que permite un desarrollo mas amplio de esas
cualidades y capacidades encontradas. El Encuentro Juvenil es un proceso de
reencuentro del joven con su familia, colegio, universidad, trabajo y en fin con todo
lo que se relaciona dentro de su desarrollo como joven cristiano comprometido.

6.2. ORIGEN

El Encuentro Juvenil, nacié en Espafia, por la inquietud de un sacerdote que se
cuestionaba acerca de la juventud. Con ayuda de parejas del Encuentro Matrimonial
y de algunos jovenes, se desarrollaron los temas que actualmente conocemos.
Después de haberlo puesto en practica se llevo a Estados Unidos en donde tom6 el
nombre de “Choice” (escoge), fue llevado al Peru por el Encuentro Matrimonial y
luego traido a Colombia con el nombre de Encuentro Juvenil Colombiano, por el
padre Francisco Lenglez, quien lo estructuré y adaptoé a la mentalidad colombiana.
Continué con esta labor el padre Albeiro Vanegas de los Clérigos de San Viator. La
primera ciudad en recibir el movimiento fue Bogota en junio 12 de 1981, de donde
se expandi6 a la ciudad de Neiva en 1983, Armenia 17 de marzo de 1985, Cajica
17 de abril de 1985. La ciudad de Armenia, lo llevé a Pereira en 1985 en agosto,
Ibagué en 1987 y Manizales en 1988. La ciudad de Pereira lo llevo a Cali en 1987,
La ciudad de Ibagué lo llevé a Libano. El comité Ejecutivo Nacional (C.E.N) lo llevo
a Popayan en 1990, la ciudad de Neiva lo llevo a Florencia en 1991, Armenia lo llevo
a Pasto en 1999 y a Medellin en 2002, Barranquilla lo llevo a Cartagena en 2003.

6.3. DESCRIPCION DE LA MENTALIDAD Y DE LA FILOSOFIA QUE GUIA AL
ENCUENTRO JUVENIL

El Encuentro Juvenil como lo referencia su marco doctrinal, es un movimiento Laico,
de jévenes catdlicos, que buscan la promocion del reino de Dios entre los jovenes.
En el referenciado marco doctrinal se encuentran descritos los principios
fundamentales para la formacion de los jovenes del Encuentro Juvenil. Asi mismo
se presentan las caracteristicas principales alrededor de las cuales gira el
movimiento. Estos principios fundamentales y las caracteristicas deberan ser una
guia permanente que orienta los propdésitos fundamentales de cada accidén que se
emprenda en el Encuentro. El Objetivo de esta parte es complementar algunas
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caracteristicas o valores del encuentro que son importantes para el desarrollo futuro
del movimiento.

6.4. FIN DE SEMANA (FDS)

El F.D.S. del Encuentro Juvenil, es una experiencia dirigida a un grupo de jévenes
de ambos sexos, cuyas edades estan entre los 17 y 28 afios, con un maximo de 40
jovenes participantes. El F.D.S. se cataloga como la puerta de entrada del joven a
este movimiento. En esta experiencia se busca como en todas las partes del
movimiento crear un espacio para que el joven identifique tanto sus aspectos
positivo, como negativo y adquiera consigo mismo un compromiso de cambio
personal para exponer al mundo como lo dice nuestro lema. El F.D.S. goza de unas
caracteristicas especificas y de una metodologia propia que le permite a los
participantes vivir a plenitud y libertad la experiencia.

El problema expuesto toma lugar en la ciudad de Pereira en donde este movimiento
juvenil cada vez es mas fuerte ya que cada 6 meses entran 40 jovenes nuevos que
en su mayoria ingresan con muy buena actitud e ideales para cambiar al mundo.
Las reuniones habituales realizadas por los mismos jovenes miembros del
Encuentro Juvenil son los sdbados en las horas de la tarde, las cuales son
organizadas cada ocho dias por un grupo diferente lo que provoca que todos los
miembros del movimiento adquiera liderazgo al ser parte del equipo organizador
de ciertas actividades. La mayoria de estas reuniones que son nombradas
como talleres se llevan a cabo en la Universidad Catdlica de Pereira ya que el
Padre Alvaro Eduardo Betancur Jiménez parroco de la iglesia Santa Maria del
Monte Carmelo del barrio Campestre B en Dosquebradas, es el asesor espiritual
del Encuentro Juvenil Pereira lo que beneficia a tener un lugar fijo donde realizar los
talleres formativos.
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6.5. ORGANIGRAMA

Fin de semana

Maximo 5 vy
minimo 3
jovenes y con
presencia  de
ambos  sexos

Necesariamente
para todo el F.D.S.
(debe de haber
vivido la
experiencia
anteriormente).

T

Cantidad de
acuerdo al numero
de participantes.

Todos en servicio al
grupo de participantes

Jovenes con la previa
preparacién (profundo de
Pre) que colaboraran en
todas las actividades “tras
bambalinas” que
comprenden las
necesidades logisticas de
la experiencia.

Jovenes entre los 17 y los 28 afios que se encuentren o hayan cursado sus estudios superiores
de Pre grado. Pueden ser padres o madres solteras de acuerdo a lo autorizado por el consejo local
de cada ciudad donde se realice el Fin de Semana de Encuentro Juvenil. No podran participar en
un Fin de Semana de Encuentro Juvenil personas que se encuentren viviendo en union libre, que
hayan estado casados o que ya hayan vivido la experiencia en un periodo no menos a 5 afios.
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7. MARCO TEORICO

7.1. ANTECEDENTES

En el Encuentro Juvenil es de suma importancia tener disponible la informacion
personal de todos los integrantes del movimiento. Esto es un arduo trabajo que
requiere de tiempo, debido a que, solicitar la actualizacion de los datos requiere de
mucho tiempo para que todos lo realicen.

Para solucionar lo mencionado anteriormente se desarrollard una plataforma que se
adapte en la Web y en un Movil, con el fin de administrar la informacién almacenada
en las hojas de vida de cada miembro del movimiento, teniendo en cuenta los datos
personales, el nUmero de fin de semana que realizg, conteo de asistencias a talleres
formativos y demas actividades realizadas.

Revisando en el medio, se han encontrado plataformas ya desarrolladas con
funciones similares y se espera que esta informacion sirva como base para el
desarrollo de este proyecto. Las siguientes plataformas, son en su mayoria sistemas
de gestion de informacion, lo que permiten tener una base mas sélida para la
creacion de EncontraZ2.

7.1.1. iDent

(iDent, s.f.) Es una aplicacion que utiliza e integra diferentes herramientas
tecnologicas para la gestion y control de los pacientes de una clinica. Esta aplicacion
beneficia al aumento de la productividad y eficiencia administrativa. Reduciendo la
utilizacion de recursos hasta un 40% ya que tiene un mayor control y orden, copias
de seguridad, aumento en la calidad del servicio, soporte y acompafiamiento.

Se caracteriza por tener una interface sencilla, acceso rapido a la informacion,
configuracion de diagndsticos, procedimientos y planes de tratamiento, registro de
pagos, expedicion de: recibos de pago, presupuestos y estado de cuenta, calendario
intuitivo para el agendamiento de citas, registre imagenes, documentos, fotos y
firmas documentadas desde iPad o el equipo de escritorio y crea cuentas con
perfiles de seguridad para el acceso dirigido y restringido a la aplicacion.

Basado en esta aplicacion se aumenta la calidad de la plataforma a desarrollar,
debido a los multiples beneficios que tiene iDent, ademas de las caracteristicas que
son funcionales para la realizacion de la aplicaciéon

7.1.2. Mis clientes 3.0.2

Es una herramienta para administrar clientes y trabajos pendientes o finalizados. Es
simple, portable y facil de utilizar. Todo se almacena en un unico archivo
clientes.mdb, se puede editar con Microsoft Access. Compatible con Windows XP,
7y 8. Se caracteriza por tener un almacenamiento de clientes, mini buscador segun
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Apellido, Nombre o Teléfono del cliente y un historial de trabajos pendientes o
finalizados de cada cliente. (Mis Clientes 3.02, s.f.)

7.1.3. Selector

(Selector, s.f.) Es una solucibn Web que permite capturar, editar, buscar,
seleccionar y administrar Hojas de Vida o Perfiles Profesionales de los aspirantes a
un cargo en la organizacion. Parametrizacién de variables de busqueda y envio a
través de correo electronico.

Moderna y robusta solucion web que permite a las organizaciones o areas de
recursos humanos realizar la captura, parametrizacién, seleccion, edicion,
busqueda Hojas de Vida o de perfiles profesionales de candidatos o empleados
registrados. El aspirante podra ingresar toda la informacion de contacto, educacion
y experiencia a través de un link que se enlazara con la aplicacion Selector,
permitiendo la postulacion a vacantes disponibles.

Simplifica los procesos de seleccion y respuesta inmediata a los requerimientos de
perfiles. Toda la informacién puede ser compartida por el equipo de seleccion y
vinculacion, automatizando el proceso y reduciendo los costos en tiempos de
respuestas de forma oportuna y precisa, integracién con sistemas de recursos
humanos y ERP’S.

7.1.4. DoReMi

DoReMi es un sencillo pero util programa gratuito para que los profesores registren
a sus estudiantes, las tareas, deberes o guias y sus correspondientes evaluaciones
y las anotaciones acerca de comportamiento o desempefio en el aula. Entonces,
con este programa el docente podra mantener un adecuado registro de:

- Los cursos que regenta

- Las asignaturas de cada curso

- Los estudiantes de cada curso (se pueden importar de una hoja Excel).

- Las actividades evaluativas (tareas, deberes, guias, etc.)

- Anotaciones durante las clases (comportamiento, actitudes, desempefio,
etc.)

- Las evaluaciones de las actividades asignadas (el programa suma o
promedia las notas)

El programa DoReMi esta dirigido a profesores o docentes que requieren un registro
de sus estudiantes para anotar las evaluaciones de los trabajos asignados y su
comportamiento en el aula. (DoReMi, s.f.).
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7.1.5. aGora

Es una suite de gestidon completa e integrada que cubre todas las necesidades de
cualquier centro docente en términos de planificacion, gestién y control académico,
comercial, econémico, etc. Nuestro software, que cuenta con el respaldo de miles
de usuarios en todo el mundo, es escalable, potente y de rapida implantacion.

Desde un mismo entorno podras gestionar alumnos y clientes, definir tu planning
académico, controlar tus gastos, emitir facturas o gestionar los cobros.

Nuestra aplicacion te ofrece cientos de utilidades y herramientas de decision e
inteligencia de negocio, que te ayudaran a responder preguntas, como a cuanto
ascendieron las ventas del mes de abril, en qué periodo del afio hemos realizado
mas matriculas, cual es el dia del mes que mas clientes pagan, cuantos alumnos
del afilo pasado se han vuelto a matricular este afio, qué grupo ha sido el mas
rentable este afio, etc. (aGora, s.f.).

7.1.6. Sgd (Sistema de gestion docente)

Es wuna potente herramienta de Gestion Global Académica para centros
educativos que incorpora como elemento principal un Software disefiado
especificamente para el tratamiento de la Informacidbn Académica y las
Comunicaciones entre padres, profesores, tutores y alumnos.

Sgd es, dia a dia, un nuevo modo de trabajo de alto rendimiento desarrollado en
Java y con un potente motor de base de datos MySQL, que tanto para centros
educativos como para docentes; se ha convertido en la aplicacibn de gestion
académica méas avanzada del mercado para el sector educativo: segura, de facil
uso y de tecnologia compatible e integrable con los principales sistemas oficiales de
las Consejerias de Educacion. (Tecnausa, s.f.)

7.2. TEORIAS Y TECNOLOGIAS

7.2.1. Ingenieria del Software

Segun (Pressman, Ingenieria de Software. Un enfoque practico 5a Edicién, 2002)
la Ingenieria del Software es una disciplina o area de la Informética o Ciencias de la
Computacion, que ofrece métodos y técnicas para desarrollar y mantener software
de calidad que resuelven problemas de todo tipo. Hoy dia es cada vez mas
frecuente la consideracion de la Ingenieria del Software como una nueva area de la
ingenieria, y el ingeniero del software comienza a ser una profesion implantada en
el mundo laboral internacional, con derechos, deberes y responsabilidades que
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cumplir, junto a una, ya, reconocida consideracion social en el mundo empresarial
Yy, por suerte, para esas personas con brillante futuro.

La Ingenieria del Software trata con areas muy diversas de la informéatica y de las
ciencias de la computacion, tales como construccion de compiladores, sistemas
operativos o desarrollos en Intranet e Internet, abordando todas las fases del ciclo
de vida del desarrollo de cualquier tipo de sistemas de informacion y aplicables a
una infinidad de areas tales como: negocios, investigacion cientifica, medicina,
produccion, logistica, banca, control de trafico, metodologia, el mundo del derecho,
la red de redes Internet, redes Intranet y Extranet, etc. Definicion del término
«Ingenieria del Software».

El término Ingenieria se define en el DRAE como:

Conjunto de conocimientos y técnicas que permiten aplicar el saber cientifico a la
utilizaciéon de la materia y de las fuentes de energia.

Profesion y ejercicio del ingeniero» y el término ingeniero se define como persona
gue profesa o ejerce la ingenieria.

De igual modo la Real Academia de Ciencias Exactas, Fisicas y Naturales de
Espafia define el término Ingenieria como: Conjunto de conocimientos y técnicas
cuya aplicacién permite la utilizacion racional de los materiales y de los recursos
naturales, mediante invenciones, construcciones u otras realizaciones provechosas
para el hombre.

Evidentemente, si la Ingenieria del Software es una nueva ingenieria, parece logico
que reuna las propiedades citadas en las definiciones anteriores. Sin embargo, ni el
DRAE ni la Real Academia Espafiola de Ciencias han incluido todavia el término en
sus Ultimas ediciones; en consecuencia vamos a recurrir para su definicion mas
precisa a algunos de los autores mas acreditados que comenzaron en su momento
a utilizar el término o bien en las definiciones dadas por organismos internacionales
profesionales de prestigio tales como IEEE o ACM. Asi, hemos seleccionado las
siguientes definiciones de Ingenieria del Software:

Ingenieria de Software es el estudio de los principios y metodologias para desarrollo
y mantenimiento de sistemas de software.

Ingenieria del Software es la aplicacion practica del conocimiento cientifico en el
disefio y construccion de programas de computadora y la documentacién asociada
requerida para desarrollar, operar (funcionar) y mantenerlos.

7.2.1.1. Requerimientos
Teniendo en cuenta la definicion dada por (Pressman, Ingenieria del Software. Un

enfoque préactico 7a Edicién, 2010). Se definen los requerimientos como un conjunto
de tareas que llevaran a la comprension de cual sera el efecto que tendra el software
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en el negocio, qué es lo que quiere el cliente y como interactian los usuarios finales
con el software.

Para realizarlos se debe comenzar con la concepcion, tarea que define el alcance y
la naturaleza del problema que se va a resolver. Va seguido de la indagacion, labor
que ayuda a los participantes a definir lo que se requiere. Después sigue la
elaboracion, donde se refinan y modifican los requerimientos bésicos. Cuando los
participantes definen el problema, tiene lugar una negociacion: ¢cuéales son las
prioridades, qué es lo esencial, cuando se requiere? Por ultimo, se especifica el
problema de algun modo y luego se revisa o valida para garantizar que hay
coincidencia entre la comprensién que usted tiene del problema y la que tienen los
participantes.

El objetivo de los requerimientos es proporcionar a todas las partes un
entendimiento escrito del problema. Esto se logra por medio de varios productos del
trabajo: escenarios de uso, listas de funciones y de caracteristicas, modelos de
requerimientos o especificaciones.

El andlisis de los requerimientos da como resultado la especificacion de las
caracteristicas operativas del software, indica la interfaz de éste y otros elementos
del sistema, y establece las restricciones que limitan al software.

7.2.1.2. Disefio

Segun (Pressman, Ingenieria del Software. Un enfoque préactico 7a Edicion, 2010),
El disefio de software agrupa el conjunto de principios, conceptos y practicas que
llevan al desarrollo de un sistema o producto de alta calidad. Los principios de
disefio establecen una filosofia general que guia el trabajo de disefio que debe
ejecutarse. Deben entenderse los conceptos de disefio antes de aplicar la mecénica
de este, y la practica del disefio en si lleva a la creaciébn de distintas
representaciones del software que sirve como guia para la actividad de construccion
que siga.

Crea una representacion o modelo del software, pero, a diferencia del modelo de
los requerimientos (que se centra en describir los datos que se necesitan, la funcién
y el comportamiento), el modelo de disefio proporciona detalles sobre arquitectura
del software, estructuras de datos, interfaces y componentes que se necesitan para
implementar el sistema.

7.2.1.2.1. Modelo entidad-relacion

Segun (Ochando, 2014) el modelo entidad-relacion ER es un modelo de datos que
permite representar cualquier abstraccion, percepcion y conocimiento en un sistema
de informacion formado por un conjunto de objetos denominados entidades y
relaciones, incorporando una representacion visual conocida como diagrama
entidad-relacion.
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La entidad es cualquier clase de objeto o conjunto de elementos presentes o no,
en un contexto determinado dado por el sistema de informacion o las funciones y
procesos que se definen en un plan de automatizacion. Dicho de otra forma, las
entidades las constituyen las tablas de la base de datos que permiten el
almacenamiento de los ejemplares o registros del sistema, quedando recogidos
bajo la denominacion o titulo de la tabla o entidad. Por ejemplo, la entidad usuarios
guarda los datos personales de los usuarios de la biblioteca, la entidad catalogo
registra todos los libros catalogados, la entidad circulacion todos los libros prestados
y devueltos y asi sucesivamente con todos los casos.

Los atributos son las caracteristicas, rasgos y propiedades de una entidad, que
toman como valor una instancia particular. Es decir, los atributos de una tabla son
en realidad sus campos descriptivos, el predicado que permite definir lo que
decimos de un determinado sujeto. Por ejemplo de una entidad o tabla catalogo, se
pueden determinar los atributos, titulo, subtitulo, titulo paralelo, otras formas del
titulo, autor principal, otras menciones de responsabilidad, edicién, mencion de
edicidn, editorial, lugar de publicacion, fecha de publicacion.

La relacion es el vinculo que permite definir una dependencia entre los conjuntos
de dos o mas entidades. Esto es la relacion entre la informacion contenida en los
registros de varias tablas. Por ejemplo, los usuarios suelen clasificarse segun una
lista de tipos de usuarios, ya sean profesores, alumnos o investigadores. De esta
forma es posible emitir la relacion entre el usuario Jorge Martinez como alumno y
Enrique Valtierra como profesor. Las relaciones son definidas de forma natural en
un diagrama relacional para expresar un modelo cognitivo que dara lugar
posteriormente a las interrelaciones de las entidades.

Las claves son los campos o atributos de una entidad o tabla que tienen como
objetivo distinguir cada registro del conjunto, sirviendo sus valores como datos
vinculantes de una relacidn entre registros de varias tablas.

La cardinalidad se representan en un diagrama ER como una etiqueta que se ubica
en ambos extremos de la linea de relacion de las entidades y que puede contener
diversos valores entre los que destacan comunmente el 1 y el *, obteniendo los
siguientes tipos:

Relacion 1 a 1. Larelacién uno a uno, define que un Unico registro de la tabla puede
estar relacionado con un unico registro de la tabla relacionada.

Tabla A F 1 — 1 % Tabla B Relacidn 1a 1

llustracion 3. Relacion 1 a 1
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Relacion 1 a muchos. Define que un registro dado de una tabla auxiliar o
secundaria s6lo puede estar vinculado con un Unico registro de la tabla principal con
la que esta relacionada.

[lustracion 4. Relacion 1 a muchos

Tabla A + 1 * —+ Tabla B Relacidn 1 a muchos

Relacion muchos a muchos. Define que un registro de una tabla puede estar
relacionado con varios registros de la tabla relacionada y viceversa.

[lustracion 5. Relacibn muchos a muchos

Tabla A +— b * —+ Tabla B Relacion muchos a muchos

7.2.1.2.2. Modelo relacional

Segun (Rodriguez, 2012) se basa en el concepto matematico de relacion. En este
modelo, la informacion se representa en forma de “tablas” o relaciones, donde cada
fila de la tabla se interpreta como una relacion ordenada de valores (un conjunto de
valores relacionados entre si).

Una relacién se define como un conjunto de n-tuplas; donde una n-tupla se define
a su vez como un conjunto ordenado de valores atémicos (esto es, no divisibles ni
descomponibles en valores mas “pequefios”. Cada relacién, vista como una tabla,
consta de un conjunto de columnas; cada una de esas columnas recibe el nombre
de atributo. A cada atributo de una relacién le corresponde un nombre, que debe
ser Unico dentro de la relacién, y un dominio: el conjunto de valores validos para un
atributo; o, dicho de otra manera, el conjunto de valores que cada tupla de la relacién
puede tomar para ese atributo.

El modelo relacional es el seleccionado habitualmente como referencia para la
elaboracién del esquema légico de una base de datos. Una base de datos, desde
el punto de vista relacional, esta formada por un conjunto de relaciones. El esquema
l6gico de una base de datos consistird, pues, en la unién de los esquemas de todas
las relaciones que componen la base de datos, conjuntamente con todas las
restricciones de integridad que afectan a esas relaciones.

7.2.2. Desarrollo Web

Segun (Alegsa, 2010) el desarrollo web es Proceso de creacion y mantenimiento
de paginas web, generalmente para ser parte de un sitio web disponible en
la WWW. La o las personas encargadas de esta tarea, son llamadas desarrolladores
web o Web Masters.
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El lenguaje basico que se debe conocer para la creacion de paginas web es
el HTML, aunque las herramientas graficas para el disefio web ayudan mucho en
esta tarea. Las dos aplicaciones mas difundidas son Dreamweaver y FrontPage.

Luego, existen otros lenguajes de programacion que aumentan el poder de las
paginas web, algunos destacables son: PHP, ASP y JavaScript (DHTML). Para
aumentar las funcionalidades de un sitio web, también pueden incorporarse: Flash,
Shockwave, Java applet, CGI, SVG, ActiveX, cookies, etc.

Finalmente, la incorporacion de una base de datos puede simplificar muchas tareas
a la hora de desarrollar ciertos sitios web.

7.2.3. PSP (Personal Software Process)

Segun (Gonzalez, 2010) EI PSP amplia el proceso de mejora a la gente que realiza
el trabajo de desarrollo de software, concentrandose en las practicas de trabajo de
los ingenieros en una forma individual, ensefiando como manejar la calidad desde
el principio de un producto. PSP son las métricas, que permiten estructurar y
ordenar nuestro trabajo del dia a dia no solo de desarrollo de software. El resultado
del trabajo, ademas puede ser llevado a un trabajo en equipo TSP (Team Process
Software), el cual es “comandado” por un sistema de gestion de la configuracién y
por supuesto, un Jefe de Proyecto quien evalla los resultados y avances de los
miembros del equipo.

Algunas de las principales causas que suceden en el proceso de desarrollo de
software son las siguientes:

- El personal de desarrollo no se involucre lo suficiente en el control de calidad
del producto, la alta direccién no esta consciente de la verdadera importancia
del proyecto a causa de que no se cuentan los recursos necesarios (dinero,
tiempo, tecnologia).

- Las précticas establecidas no son las adecuadas, las empresas se centran
en coOmo pero no tienen claro el qué.

- La relacién problema/necesidad muchas veces no existe, no se preocupan
de analizar si los objetivos del proyecto; tienen cobertura con los objetivos de
la empresa, etc.

PSP es una técnica probada para mejorar el funcionamiento y la productividad
individuales de los ingenieros. Surge de la necesidad que tienen los Ingenieros de
Software de automatizar sus procesos.

PSP fue disefiado para ayudar a los profesionales del software para que utilicen
constantemente practicas sanas de ingenieria del software, ensefiandoles a
planificar y dar seguimiento a un trabajo, utilizar un proceso bien definido y medido,
a establecer metas mesurables y finalmente a rastrear constantemente para
obtener las metas definidas.
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El PSP es una version pequefia de CMM donde se preocupa solo por un conjunto
de las KPAs (Key Process Areas). La estructura de PSP es como sigue:

[lustracion 6. Estructura de PSP
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Los principios de PSP son:

- Cada ingeniero es diferente, para ser mas eficiente, debe planificar su
trabajo basandose en su experiencia personal.

- Usar procesos bien definidos y cuantificados.

- Los ingenieros deben asumir la responsabilidad personal de la calidad de
sus productos.

- Cuanto antes se detecten y corrijan los errores menos esfuerzo sera
necesario

- Es més efectivo evitar los defectos que detectarlos y corregirlos.

- Trabajar bien es siempre la forma mas rapida y econdémica de trabajar.

El PSP se caracteriza porque es de uso personal y se aplica a programas pequefos
de menos de 10.000 lineas de cddigo. Se centra en la administracion del tiempo y
en la administracion de la calidad a través de la eliminacién temprana de defectos.
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7.2.3.1. Método PROBE

Segun (David, 2014) Es un método se enfoca en el uso de Proxies, es decir,
Sustitutos que nos permiten relacionar la funcién de un componente con su tamafio
relativo. En donde el Proxy es un “sustituto” que permite juzgar el tamafio de un
componente y visualizarlo en fases tempranas partiendo de su funcionalidad y un
tamano relativo que surge de la experiencia y juicio de “experto” y se retroalimenta
posteriormente con los tamafios historicos registrados.

Si se desea aclarar mas esta idea se debe definir lo que es el proceso de
planificacion, en el cual como se trabajé en el proyecto, se deben de tener los
requerimientos para desarrollar el software, entre mejor especificados estén mejor
sera el plan.

Para que estos planes sean mas precisos y eficientes se deben basar en
estimaciones del tamafio e informacion historica, al tener esta base, se identifica
toda la informacion la cual luego se identifica con la mayoria de los trabajos que se
hayan realizado anteriormente y asi basar la estimacion del recurso sobre esa
informacion. Al realizar la estimaciéon del tamafio se deben de tener los siguientes
principios segun (Sanchez Segura, Mora Soto, & Alonso Duran, 2006):

- Principio de estimacién del tamafio 1
La estimacién es un proceso incierto, nadie sabe cuan grande sera el producto.
Entre mas temprana sea, es menos conocida. Puede ser influenciada por
negocios y otras presiones.

Estimacion es un proceso de aprendizajmue intuitivo, mejora de habilidades con
experiencia e informacién. Algunas personas seran mejores al estimar que
otras.

- Principio de estimacion del tamafio 2
La estimacion es una habilidad, donde la mejora puede ser gradual, ya que
nunca podra ser muy buena. El objetivo es llegar a ser consistente, entender la
variabilidad de sus estimaciones y buscar un balance entre sub vy
sobreestimado.

- Principio de estimacion del tamafio 3
Las ventajas de usar métodos de estimacion definidos son aquellas que se
tienen practicas conocidas que se pueden mejorar y tienen un framework para
recolectar informacién de estimacion, y ademas, pueden consistentemente usar
informacion historica para producir estimaciones balanceadas

PSP usa el método PROBE (Proxy Based Estimating) para estimar y planificar
proyectos. Sirve de apoyo para la estimacion basada en PROXY. Usa proxies para
estimar el tamafio del programa y el tiempo de desarrollo. Un buen proxy ayudara a
realizar estimaciones precisas.
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[lustracion 7. Método PROBE
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FUENTE: Elaboracion propia

En la ilustracion 7 se definen todos los pasos a seguir para realizar la estimacion
mediante el método PROBE.

Teniendo en cuenta lo dicho por (Sanchez Segura, Mora Soto, & Alonso Duran,
2006). El primer paso de estimacion es hacer un disefio conceptual. En el que
primero se relacionan los requisitos para el producto, luego se deben definir los
elementos del producto que produciran las funciones deseadas y estimar el tamafio
de lo que se planea construir. Para muchos proyectos, el disefio conceptual puede
ser relativamente producido rapidamente. Para los programas de los ejercicios de
PSP, hay que intentar que limitar el tiempo del disefio conceptual a 10, o0 a los mucho
20 minutos.
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El segundo paso es tamario de la estimacion de proxies, y se deben tener en cuenta
2 opciones que son las siguientes:

La cuestion basica

- Buenas medidas de tamafio son detalladas.
- Es generalmente dificil visualizar detalles iniciales del producto en un
proyecto.

Alternativas

- Esperar a estimar hasta que se tenga el detalle.
- Realiza tu mejor conjetura
- ldentificar un proxy apropiado

Al realizar una estimacion con proxies, como primera medida se debe:

Seleccionar el proxy.

- Obtener informacion del proxy.

- Organizar la informacién para usarla en la estimacion.

- Usar la informacion para estimar el tamafio de los proxies en el nuevo
programa

- Combinar las estimaciones del proxy con la estimacion del producto

- Realizar una estimacion del recurso

- Producir un plan del proyecto

Para la organizacion de los datos del proxy se debe fraccionar el producto
planificado en partes, al tenerlo fraccionado se relaciona con las partes ya
construidas y luego se usa el tamafio de las partes previamente construidas para
estimar los tamafios de las nuevas partes. Para hacer esto, se necesitan rangos de
tamafio para los tipos de artes que tipicamente desarrolla y para cada tipo de
producto, también se necesitan rangos de tamafios para ayudar a tener una idea de
los tamafios de las nuevas partes.

El tamafo del programa en general es usualmente proporcional al tamafo de las
partes del programa, en base del tamafio del programa se estima el tiempo de
desarrollo, teniendo en cuenta lo que se demora en cuanto a desarrollo del
programa y en la correccion de errores. Para estimar estos datos se requiere la
siguiente ecuacion, en donde E es el tamafio del proxy estimado.

Vi = Bo + B1 * xi
Tamano de anadido y modificado = Byramaio + Biramaio * (E)
Tiempo de desarrollo = Boriempo + Biriempo * (E)

En donde B, y B, son los parametros de regresion, los cuales se deben calcular a

partir de la informacion de los programas previamente desarrollados. Para “X”, se

debe usar el tamano estimado del proxy (E), y para “y” se usa el actual.
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Ademas, el tamafio total del programa incluye cédigo afiadido, modificado, borrado,
base y reusado. Al modificar un programa existente, el codigo base es el tamafio
del programa existente sin modificacion. Al modificar programas, incluye su tamafo
sin modificar en el codigo base y no en el retso. Mientras que el codigo base es una
forma de redso, PSP solo cuenta cédigo sin modificar de la libreria de reliso como
reusado.

En conclusion se puede decir que:

- Estimaciones precisas del tamafio ayudaran a realizar mejores planes de
desarrollo.

- La habilidad de la estimacion se mejora con la practica.

- Un proceso medido y definido provee unas bases repetibles para la mejora.

- Para realizar estimaciones precisas, debe usar informacion historica y seguir
métodos convenientes.

Toda la explicacion acerca de esto es basada en (Sanchez Segura, Mora Soto, &
Alonso Duran, 2006).

7.2.4. Modelo iterativo incremental.

Segun (Calero, 2010) Este Modelo combina elementos del MLS con la filosofia
interactiva de construccién de prototipos.

En una visién genérica, el proceso se divide en 4 partes: Analisis, Disefio, Codigo y
Prueba. Sin embargo, para la produccién del Software, se usa el principio de trabajo
en cadena o “Pipeline”, utilizado en muchas otras formas de programacién. Con esto
se mantiene al cliente en constante contacto con los resultados obtenidos en cada
incremento.

Es el mismo cliente el que incluye o desecha elementos al final de cada incremento
a fin de que el software se adapte mejor a sus necesidades reales. El proceso se
repite hasta que se elabore el producto completo.

De esta forma el tiempo de entrega se reduce considerablemente.

Aligual que los otros métodos de modelado, el Modelo Incremental es de naturaleza
interactiva pero se diferencia de aquellos en que al final de cada incremento se
entrega un producto completamente operacional.

El Modelo Incremental es particularmente Gtil cuando no se cuenta con una dotacion
de personal suficiente. Los primeros pasos los pueden realizar un grupo reducido
de personas y en cada incremento se afnadire personal, de ser necesario. Por otro
lado los incrementos se pueden planear para gestionar riesgos técnicos.

El Modelo Incremental se puede ver aqui en forma grafica:

Se evitan proyectos largos y se entrega algo de valor a los usuarios con cierta
frecuencia.

34



- El usuario se involucra mas.

- Dificil de evaluar el coste total.

- Dificil de aplicar a los sistemas transaccionales que tienden a ser integrados
y a operar como un todo.

- Requiere gestores experimentados.

- Los errores en los requisitos se detectan tarde.

- El resultado puede ser muy positivo.

Pipeline

La arquitectura en pipeline (basada en filtros) consiste en ir transformando un flujo
de datos en un proceso comprendido por varias fases secuenciales, siendo la
entrada de cada una la salida de la anterior.

Esta arquitectura es muy comun en el desarrollo de programas para el intérprete de
comandos, ya que se pueden concatenar comandos facilmente con tuberias (pipe).

También es una arquitectura muy natural en el paradigma de programacion
funcional, ya que equivale a la composicién de funciones matematicas.

Interprete de comandos

Parte fundamental de un sistema operativo que ordena la ejecucién de mandatos
obtenidos del usuario por medio de una interfaz alfanumérica.

Caracteristicas

Se evitan proyectos largos y se entrega “algo de valor” a los usuarios con cierta
frecuencia.

- El usuario se involucre mas.

- Dificil de evaluar el costo total.

- Dificil de aplicar a los sistemas transaccionales que tienden a ser integrados
y a operar como un todo.

- Requiere gestores experimentados.

- Los errores en los requisitos se detectan tarde.

- El resultado puede ser muy positivo.

Ventajas:

- Con un paradigma incremental se reduce el tiempo de desarrollo inicial, ya
gue se implementa la funcionalidad parcial.

- También provee un impacto ventajoso frente al cliente, que es la entrega
temprana de partes operativas del Software.

- El modelo proporciona todas las ventajas del modelo en cascada
realimentado, reduciendo sus desventajas sélo al ambito de cada
incremento.
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- Permite entregar al cliente un producto mas rapido en comparacion del
modelo de cascada.

- Resulta méas sencillo acomodar cambios al acotar el tamafio de los
incrementos.

- Por su versatilidad requiere de una planeacion cuidadosa tanto a nivel
administrativo como técnico.

- Desventajas:

- El modelo Incremental no es recomendable para casos de sistemas de
tiempo real, de alto nivel de seguridad, de procesamiento distribuido, y/o de
alto indice de riesgos.

- Requiere de mucha planeacion, tanto administrativa como técnica.

- Requiere de metas claras para conocer el estado del proyecto.

7.2.5. PHP (Hypertext Preprocessor)

Es un lenguaje de cédigo abierto muy popular especialmente adecuado para el
desarrollo web y que puede ser incrustado en HTML.

Lo que distingue a PHP de algo del lado del cliente como Javascript es que el codigo
es ejecutado en el servidor, generando HTML y enviandolo al cliente. El cliente
recibird el resultado de ejecutar el script, aunque no se sabré el cddigo subyacente
que era. El servidor web puede ser configurado incluso para que procese todos los
ficheros HTML con PHP, por lo que no hay manera de que los usuarios puedan
saber qué se tiene debajo de la manga.

Lo mejor de utilizar PHP es su extrema simplicidad para el principiante, pero a su
vez ofrece muchas caracteristicas avanzadas para los programadores
profesionales. (Group, s.f.)

7.2.6. HTML (HyperText Markup Language)

Segun (Gonzalez, 2015) es el lenguaje que se emplea para el desarrollo de paginas
de internet. Esta compuesto por una serie de etiquetas que el navegador interpreta
y da forma en la pantalla. HTML dispone de etiquetas para imagenes, hipervinculos
que nos permiten dirigirnos a otras paginas, saltos de linea, listas, tablas, etc.

HTML naci6 publicamente en un documento llamado HTML Tags (Etiquetas HTML),
publicado por primera vez en Internet por Tim Berners-Lee en 1991. En esta
publicacion se describen 22 etiguetas que mostraban un disefio inicial vy
relativamente simple de HTML. Varios de estos elementos se conservan en la
actualidad. Otros se han dejado de usar, y muchos otros se han ido afiadiendo con
el paso de los afios. De esta manera, se puede hablar de que han existido distintas
versiones de HTML a lo largo de la historia de internet. Actualmente se trabaja con
el HTML estandar, que es el utilizado por los navegadores y paginas web de hoy en
dia.
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7.2.7. Javascript

Es un lenguaje con muchas posibilidades, utilizado para crear pequefios programas
que luego son insertados en una pagina web y en programas mas grandes,
orientados a objetos mucho mas complejos. Con Javascript se pueden crear
diferentes efectos e interactuar con los usuarios.

Este lenguaje posee varias caracteristicas, entre ellas es un lenguaje basado en
acciones gue posee menos restricciones. Ademas, es un lenguaje que utiliza
Windows y sistemas X-Windows, gran parte de la programacion en este lenguaje
esta centrada en describir objetos, escribir funciones que respondan a movimientos
del mouse, aperturas, utilizacion de teclas, cargas de paginas entre otros.

Es necesario resaltar que hay dos tipos de JavaScript: por un lado esta el que se
ejecuta en el cliente, este es el Javascript propiamente dicho, aunque técnicamente
se denomina Navigator JavaScript. Pero también existe un Javascript que se ejecuta
en el servidor, es mas reciente y se denomina LiveWire Javascript.

Javascript nacié con la necesidad de permitir a los autores de sitio web crear
paginas que permitan intercambiar con los usuarios, ya que se necesitaba crear
webs de mayor complejidad. El HTML solo permitia crear paginas estaticas donde
se podia mostrar textos con estilos, pero se necesitaba interactuar con los usuarios.

En los afios de 1990, Netscape cred Livescript; las primeras versiones de este
lenguaje fueron principalmente dedicadas a pequefios grupos de disefiadores Web
gue no necesitaban utilizar un compilador, o0 sin ninguna experiencia en
la programacion orientada a objetos.

A medida que estuvieron disponibles nuevas versiones de este lenguaje incluian
nuevos componentes que dan gran potencial al lenguaje, pero lamentablemente
esta version solo funcionaba en la dltima version del Navigator en aquel momento.

En diciembre de 1995, Netscape y Sun Microsystems (el creador del lenguaje Java)
luego de unirse objetivo de desarrollar el proyecto en conjunto, reintroducen este
lenguaje con el nombre de Javascript. En respuesta a la popularidad de Javascript,
Microsoft lanzo su propio lenguaje de programacion a base de script, VBScript (una
pequefia version de Visual Basic).

En el afio de 1996 Microsoft se interesa por competir con Javascript por lo que lanza
su lenguaje llamado Jscript, introducido en los navegadores de Internet Explorer. A
pesar de las diferentes criticas que se le hacen al lenguaje Javascript, este es uno
de los lenguajes de programacion mas populares para la web. Desde que los
navegadores incluyen el Javascript, no necesitamos el Java Runtime Environment
(JRE), para que se ejecute.

El Javascript es una tecnologia que ha sobrevivido por mas de 10 afos, es
fundamentales en la web, junto con la estandarizacién de la “European Computer
Manufacturers Association” (ECMA) (adoptada luego por la ISO) y W3C DOM,
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Javascript es considerado por muchos desarrolladores web como la fundacion para
la proxima generacion de aplicaciones web dinamicas del lado del cliente.

La estandarizacion de Javascript comenzé en conjunto con ECMA en Noviembre de
1996. Es adoptado este estandar en Junio de 1997 y luego también por la
“Internacional Organization for Standardization” (ISO). El DOM por sus siglas en
inglés “Modelo de Objetos del Documento” fue disefiado para evitar
incompatibilidades.

Entre los diferentes servicios que se encuentran realizados con Javascript en
Internet se encuentran:

- Correo

- Chat

- Buscadores de Informacién

- También se pueden encontrar o crear codigos para insertarlos en las paginas
como:

- Reloj

- Contadores de visitas

- Fechas

- Calculadoras

- Validadores de formularios

- Detectores de navegadores e idiomas

El codigo javascript se encuentra dentro de las etiquetas<body></body> de las
paginas web. Por lo general se insertan entre: <script></script>.

Su sintaxis es similar a la usada en Java y C, al ser un lenguaje del lado del cliente
este es interpretado por el navegador, no se necesita tener instalado ningun
Framework.

Javascript es soportado por la mayoria de los navegadores como Internet Explorer,
Netscape, Opera, Mozilla Firefox, entre otros.

Con el surgimiento de lenguajes como PHP del lado del servidor y Javascript del
lado del cliente, surgié Ajax en acronimo de (Asynchronous Javascript And XML). El
mismo es una técnica para crear aplicaciones web interactivas. Este lenguaje
combina varias tecnologias:

HTML y Hojas de Estilos CSS para generar estilos.
Implementaciones ECMAScript, uno de ellos es el lenguaje Javascript.

XMLHttpRequest es una de las funciones mas importantes que incluye, que permite
intercambiar datos asincronicamente con el servidor web, puede ser mediante
PHP, ASP, entre otros.
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Se debe tener en cuenta que aunque Javascript sea soportado en gran cantidad de
navegadores nuestros usuarios pueden elegir la opcidn de Activar/Desactivar el
Javascript en los mismos. (Valdés, 2007)

7.2.8. PDO (PHP Data Objects)

¢,Qué es PDO?

Segun (Marco, 2015). PDO (PHP Data Objects) permite acceder a distintas bases
de datos utilizando las mismas funciones, lo que facilita la portabilidad. En PHP 5
existen drivers para acceder a las bases de datos méas populares (MySQL, Oracle,
MS SQL Server, PostgreSQL, SQLite, Firebird, DB2, Informix, etc).

Conexion con la base de datos

Para conectar con la base de datos hay que crear una instancia de la clase PDO,
gue se utiliza en todas las consultas posteriores. En cada pagina php que incluya
consultas a la base de datos es necesario conectar primero con la base de datos.

Si no se puede establecer la conexién con la base de datos, puede deberse a que
la base de datos no esté funcionando, a que los datos de usuario no sean correctos,
a que no esté activada la extension pdo o (en el caso de SQLite) que no exista el
camino donde se guarda la base de datos.

Conexién a servidor SQL.:

llustracién 8. Conexién PDO-Mysq|l

<?php =newPDO({ 'mysql:host=1o

Para desconectar con la base de datos hay que destruir el objeto PDO. Si no se
destruye el objeto PDO, PHP lo destruye al terminar la pagina.

[lustracion 9. Destruir la conexién

El método para efectuar consultas es PDO->query($consulta), que devuelve el
resultado de la consulta. Dependiendo del tipo de consulta, el dato devuelto debe
tratarse de formas distintas.

Si es una consulta que no devuelve registros, sino que simplemente realiza una
accion que puede tener éxito o no (por ejemplo, insertar un registro), el método
devuelve true o false. No es necesario guardar el resultado de la consulta en
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ninguna variable, pero se puede utilizar para sacar un mensaje diciendo que todo
ha ido bien (o no).

llustracion 10. Ejemplo de consulta con PDO

<?php
require_once "bibli

- conectaDB();

= "INSERT INTO $dbTabla
(nombre, apellidos)
VALUES (" E
if ($db->query(

print <p>Registro creado correc

} else {

print " <p>Error al

7.2.9. Android Studio

Segun (Julian, 2013) Es un IDE especializado para Android que llega para sustituir
a Eclipse a la hora de crear aplicaciones moviles.

Android Studio esta basado en IntelliJ IDEA, un IDE para Java de Jetbrains, asi que
no empiezan de cero: de hecho, la base es realmente buena. Sobre eso han
desarrollado caracteristicas especificas para desarrollar en Android. Por ejemplo,
Android Studio ofrece la posibilidad de ver en directo los cambios al disefio de las
aplicaciones en las diferentes resoluciones que soporta Android. La misma interfaz
nos permite ver cOmo aparece la aplicacion con cada traduccion.

También tiene informacion atil en el margen de la pantalla de codigo, como iconos
o colores segun se mencionen en el cddigo. Ademas, Android Studio incluye
integracion con Google Cloud Messaging, para no tener que salir del IDE.

En general, Android Studio parece una muy buena herramienta. Google por fin toma
la iniciativa para lanzar un IDE propio, y la base de IntelliJ IDEA es realmente buena.
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8. MODELO TEORICO

8.1. APORTES TEORICOS Y PRACTICOS

Al investigar y conocer cada vez mas los lenguajes y técnicas utilizadas para el
desarrollo de la plataforma planteada, se entiende que el aporte tecnoldgico que se
ha realizado es de gran calidad, al crear un software que se ha realizado en muchas
oportunidades, pero no con el mismo objetivo que tiene el proyecto propuesto; ya
que motiva a estudiantes de Ingenieria de Sistemas a seguir estudiando métodos
para enriquecer la plataforma desarrollada, teniendo en cuenta que una gran parte
de los miembros del Encuentro Juvenil a nivel nacional, estan estudiando la
mencionada carrera universitaria, o en su defecto, ya se han graduado y se
encuentran ejerciéndola.

8.2. PLANIFICACION

Se realizaron reuniones con el consejo (coordinadores) que maneja el EJ en
Pereira, encontrando en ellos el apoyo necesario para el desarrollo del proyecto.
Adicionalmente se tiene el apoyo del Padre Alvaro Eduardo Betancourt parroco de
la parroquia de Santa Maria del Monte Carmelo (Campestre B en Dosquebradas),
el cual también es el asesor espiritual del movimiento en la ciudad. Se cuenta
también con las diferentes personas del EJ que conocen muy bien todo el proceso
y los diferentes elementos manejados por el Encuentro Juvenil.

Se espera con este proyecto, se logre una mejor organizacion del EJ, gestionando
de una manera &gil, en linea el proceso de inscripcidn, generando un punto de
contacto permanente entre los integrantes del encuentro, logrando una eficacia
también en el manejo de los recursos utilizados en los diferentes encuentros.

Es posible también el llegar a compartir esta investigacion con los integrantes del
EJ de las diferentes ciudades del pais como son Bogota, Armenia, Barranquilla,
Cartagena, San Andrés, Manizales, Popayan, Medellin, Cali, Pasto e Ibagué para
Su mejoramiento en los procesos.

Para la elaboracion del proyecto se eligié la metodologia llama PSP (Personal
Software Process) la cual utilizando el método PROBE beneficia a la gestion del
tiempo y a obtener una mejora respecto a la productividad al momento de desarrollar
un software. EI modelo de ciclo de vida que se utilizard es el modelo iterativo
incremental, en el cual se divide el desarrollo de la plataforma en diferentes
iteraciones 0 mini proyectos que permitirdn realizar entregas parciales y asi crear
de una manera muy organizada la plataforma que se plantea como proyecto. A
continuacion se relacionan las 5 iteraciones con su respectivo proceso (PSP)
definidas para la elaboracion del proyecto:
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8.2.1. Login

8.2.1.1.

Requerimientos:

Los siguientes requerimientos seran documentados en un formato para la captura 'y
definicion de requerimientos, el cual permite describirlos y clasificarlos segun su tipo
(funcional y no funcional):

Contiene la opcion de ingresar al sistema por medio de la cédula y la
contrasefia de cada usuario, lo cual dependiendo del perfil que tenga cada
uno se le dirigira al médulo correspondiente (administrador, coordinador,
encontrado o aspirante).Teniendo en cuenta los perfiles se concederan los
permisos para cada médulo en el sistema.

La plataforma deberd proporcionar al usuario informacién sobre su
funcionalidad, roles y servicios que encontraran, por medio de un video
interactivo o textos cortos que la describan.

Siendo una plataforma creada para el Encuentro Juvenil Pereira, debe tener
el logo de este movimiento yel logo de la plataforma “Encontra2”.

Los colores que se utilicen deben ser | acordes con la filosofia del
movimiento: amarillo, rojo y blanco.

El sistema debera permitir a los usuarios no registrados en la base de datos
registrarse por medio del diligenciamiento de un formulario.

8.2.1.2. Disefio

Se realizara un diagrama de casos de uso, para determinar los permisos que
tienen los usuarios segun su perfil. Al crear cada caso de uso poniendo como
actor: cada perfil de que pueden tener los usuarios, para asi al ingresar a la
plataforma se le dirija a su pagina con los permisos correspondientes.
Se crearan los modelos de entidad relacién y el relacional correspondientes,
con los cuales se utilizaran las tablas correspondientes para tener un logueo
exitoso a la plataforma. Las tablas utilizadas son:
e Persona: Contiene los datos basicos de cada usuario. Incluyendo la
cédula y contrasefia.
e Perfil: Almacena el perfil asignado a cada usuario, a partir de esto al
iniciar sesion se direcciona al médulo correspondiente.
Debido al bajo conocimiento en disefio web, la opcién de ser responsivo no
sera implementada. La resolucion del computador en que se desarrollara la
plataforma es de 1366x768 pixeles.
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8.2.1.3. Cddigo

La estructura y los estilos de la pagina se haran con HTML y CSS
respectivamente.

Se incluye el coédigo que permite capturar la cédula y la contrasefia para
acceder a la plataforma. Ademas el del botén que lleva directamente al
modulo de aspirante.

A través de PHP se implementara el inicio de sesion y el direccionamiento a
al médulo que le corresponde a cada usuario.

Las consultas a la base de datos se realizaran mediante Mysq]l,
implementandolas dentro de métodos de PHP que permiten capturar los
datos que se necesiten.

8.2.1.4. Compilacion

8.2.2.

La compilacion se hara por medio de Xampp, el cual actia como servidor
independiente incluyendo Apache, MySQL y PHP. Al compilar se puede ver
el estado de la plataforma en cuanto a funcionalidad e interfaz grafica.

Se realizara en el localhost del computador. En el futuro se comprara el
dominio y el hosting para implementarlo para mejorar la administracion de la
informacion del Encuentro Juvenil Pereira.

Administrador

8.2.2.1. Requerimientos

Se le debe permitir eliminar, adicionar y/o actualizar usuarios en la base de
datos.

Puede hacer cambios en la estructura de la base de datos para implementar
mas funciones a la plataforma.

Es al unico que se le debe permitir cambiarle el perfil a cualquier usuario
registrado.

Se le debe permitir la asignacion a los usuarios que pertenecen a las areas
gue se manejan en el movimiento.

Puede gestionar las actividades, los fines de semana y profundos que se
realizan en el EJ. En la gestidn de estas incluye: afiadir y eliminar,

Siendo una plataforma creada para el Encuentro Juvenil Pereira, debe tener
el logo de este movimiento, ademas del logo de la plataforma “Encontra2”.
Por requisitos del movimiento, los colores que se utilicen deben ser los que
estén acordes con la filosofia del movimiento, los cuales son amarillo, rojo y
blanco, ya que son los utilizados en el logo.

Debe contener los menus correspondientes que dirijan al administrador a
ejecutar las tareas que puede realizar.
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- Administra el sistema de asistencia y de historiales de actividades, profundos
y fines de semana.

- Contiene informacion general del movimiento.

- Cerrar sesion.

8.2.2.2. Disefio

- Se realizaran diagramas de casos de uso, para identificar las tareas
especificas que debe cumplir el administrador.

- Se crearan los modelos de entidad relacion y el relacional, y asi proceder a
la creacion de la base de datos en el servidor. Siendo el administrador del
sistema, tiene acceso a todas las tablas creadas. En las cuales cada una
almacena lo siguiente:

e Persona: Datos basicos de cada usuario

e Familiarly familiar2: Datos basicos de 2 acudientes o familiares del
usuario.

e Interes_fds: Informacidn sobre el porqué del interés en participar en
un fin de semana.

e Trato_especial: Informacion en caso de que alguna persona requiera
algun medicamento o una alimentacion especial.

o Perfil: Perfiles correspondientes a cada usuario. Es importante aclarar
que de esta tabla es donde se evalia el mdédulo al que seréa
direccionado cada usuario al iniciar sesion.

e Actividades: Informacién general sobre las actividades programadas.
Debido a que depende del calendario de Bootstrap, no se pudo
personalizar los campos. Pero mediante la codificacién se adecua a
las necesidades.

e Parti_actividades: Validaciones de asistencias de los usuarios a las
actividades creadas en la tabla actividades. El historial de
participacion en las actividades también dependera de esta tabla.

e FDS: Informacién general sobre los fines de semana programados.
Debido a que depende del calendario de Bootstrap, no se pudo
personalizar los campos. Pero mediante la codificacion se adecua a
las necesidades.

e Parti_fds: Validaciones de asistencias de los usuarios a los fines de
semana creados en la tabla fds. El historial de participacién en los
fines de semana también dependera de esta tabla.

e Profundos: Informacion general sobre los profundos programados.
Debido a que depende del calendario de Bootstrap, no se pudo
personalizar los campos. Pero mediante la codificacion se adecua a
las necesidades.
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e Parti_profundos: Validaciones de asistencias de los usuarios a los
fines de semana creados en la tabla profundos. El historial de
participacion en los fines de semana también dependera de esta tabla.

e Areas: Areas que se le asignaran a cada usuario. Estas son
manejadas como parte de la organizacion del Encuentro Juvenil
Pereira.

e Sugerencias: Sugerencias al sistema ingresadas por los usuarios.

La tabla Persona es la principal, debido a que se relaciona con la mayoria
de las otras tablas. Como lo es: areas, familiarl, familiar2, interes_fds,
parti_actividades, parti_fds, parti_profundos, perfil, sugerencias vy
trato_especial.

Al relacionarse con las tablas mencionadas, en cada una se crea un campo
llamado Persona_id_Persona, el cual es la cédula de cada usuario y
mediante esta se administra el sistema.

Debido al bajo conocimiento en disefio web, la opcién de ser responsivo no
sera implementada. La resolucion del computador en que se desarrollara la
plataforma es de 1366x768 pixeles.

8.2.2.3. Caddigo

La estructura y los estilos de la pagina se haran con HTML y CSS
respectivamente.
Se incluye el cédigo que permite crear los menus que dirigen a las diferentes
paginas para ejecutar las tareas, tal como: Usuarios, areas, profundos,
actividades y fines de semana. De cada una de estas opciones se
desplegaran los submenus que direccionan a las tareas que puede realizar
el administrador. El despliegue sera de la siguiente manera:

e Usuarios: Crear, gestionar y perfilar.

e Areas: Permite asignar las areas a las que pertenece cada usuario

e FDS: Crear, historial y asistencia.

e Actividades: Crear, historial y asistencia.

e Profundos: Crear, historial y asistencia.
A través de PHP se implementara el almacenamiento de datos ingresados
por el usuario, el inicio y cierre de sesion.
Las consultas a la base de datos se realizaran mediante Mysql,
implementandolas dentro de métodos de PHP que permiten capturar los
datos que se necesiten.
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8.2.2.4. Compilacion

La compilaciéon se hara por medio de Xampp, el cual actia como servidor
independiente incluyendo Apache, MySQL y PHP. Al compilar se puede ver
el estado de la plataforma en cuanto a funcionalidad e interfaz grafica.

Se realizara en el localhost del computador. En el futuro se comprara el
dominio y el hosting para implementarlo para mejorar la administracion de la
informacion del Encuentro Juvenil Pereira.

Para compilar los calendarios de Bootstrap se debe cambiar la Url que envia
con formato .JSON. Esta Url debe ser la misma con la que se compilara la
plataforma en el navegador, de no ser igual, el calendario no se cargara. (La
url se cambia en el archivo config.php).

8.2.3. Coordinador

8.2.3.1. Requerimientos

Puede gestionar las actividades, los fines de semana y profundos que se
realizan en el EJ. En la gestidon de estas incluye: afadir y eliminar.

Siendo una plataforma creada para el Encuentro Juvenil Pereira, debe tener
el logo de este movimiento, ademas del logo de la plataforma “Encontra2”.
Por requisitos del movimiento, los colores que se utilicen deben ser los que
estén acordes con la filosofia del movimiento, los cuales son amarillo, rojo y
blanco, ya que son los utilizados en el logo.

Debe contener los menus correspondientes que dirijan al coordinador a
ejecutar las tareas que puede realizar.

Administra el sistema de asistencia y de historiales de actividades, profundos
y fines de semana.

Contiene informacion general del movimiento.

Cerrar sesion.

8.2.3.2. Disefo

Se realizaran diagramas de casos de uso, para identificar las tareas
especificas que debe cumplir el coordinador.

Se crearan los modelos de entidad relacion y el relacional, y asi proceder a
la creacion de la base de datos en el servidor. Siendo coordinador, tiene
acceso a algunas de las tablas creadas. En las cuales cada una almacena lo
siguiente:

e Persona: Datos basicos de cada usuario

e Familiarl y familiar2: Datos basicos de 2 acudientes o familiares del
usuario.
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Interes_fds: Informacidn sobre el porqué del interés en participar en
un fin de semana.

Trato_especial: Informacion en caso de que alguna persona requiera
algun medicamento o una alimentacién especial.

Actividades: Informacién general sobre las actividades programadas.
Debido a que depende del calendario de Bootstrap, no se pudo
personalizar los campos. Pero mediante la codificacion se adecua a
las necesidades.

Parti_actividades: Validaciones de asistencias de los usuarios a las
actividades creadas en la tabla actividades. El historial de
participacion en las actividades también dependera de esta tabla.
FDS: Informacion general sobre los fines de semana programados.
Debido a que depende del calendario de Bootstrap, no se pudo
personalizar los campos. Pero mediante la codificacién se adecua a
las necesidades.

Parti_fds: Validaciones de asistencias de los usuarios a los fines de
semana creados en la tabla fds. El historial de participacién en los
fines de semana también dependera de esta tabla.

Profundos: Informacion general sobre los profundos programados.
Debido a que depende del calendario de Bootstrap, no se pudo
personalizar los campos. Pero mediante la codificacion se adecua a
las necesidades.

Parti_profundos: Validaciones de asistencias de los usuarios a los
fines de semana creados en la tabla profundos. El historial de
participacion en los fines de semana también dependera de esta tabla.
Sugerencias: Notifica sugerencias al sistema.

La tabla Persona es la principal, debido a que se relaciona con la mayoria de las
otras tablas. Como lo es: familiarl, familiar2, interes_fds, parti_actividades,
parti_fds, parti_profundos, sugerencias y trato_especial.

Al relacionarse con las tablas mencionadas, en cada una se crea un campo llamado
Persona_id_Persona, el cual es la cédula de cada usuario y mediante esta se
administra el sistema.

- Debido al bajo conocimiento en disefio web, la opcion de ser responsive no
sera implementada. La resolucion del computador en que se desarrollara la
plataforma es de 1366x768 pixeles.

8.2.3.3. Cddigo

- La estructura y los estilos de la pagina se haran con HTML y CSS
respectivamente.

- Seincluye el codigo que permite crear los menus que dirigen a las diferentes
paginas para ejecutar las tareas, tal como: profundos, actividades y fines de
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semana. De cada una de estas opciones se desplegaran los submenus que
direccionan a las tareas que puede realizar el coordinador. El despliegue sera
de la siguiente manera:

e FDS: Crear, historial y asistencia.

e Actividades: Crear, historial y asistencia.

e Profundos: Crear, historial y asistencia.
A través de PHP se implementara el almacenamiento de datos ingresados
por el usuario, el inicio y cierre de sesion.
Las consultas a la base de datos se realizaran mediante Mysql,
implementandolas dentro de métodos de PHP que permiten capturar los
datos que se necesiten.

8.2.3.4. Compilacion

8.2.4.

La compilacién se hara por medio de Xampp, el cual actia como servidor
independiente incluyendo Apache, MySQL y PHP. Al compilar se puede ver
el estado de la plataforma en cuanto a funcionalidad e interfaz grafica.

Se realizara en el localhost del computador. En el futuro se comprara el
dominio y el hosting para implementarlo para mejorar la administracion de la
informacion del Encuentro Juvenil Pereira.

Para compilar los calendarios de Bootstrap se debe cambiar la Url que envia
con formato .JSON. Esta Url debe ser la misma con la que se compilara la
plataforma en el navegador, de no ser igual, el calendario no se cargara. (La
url se cambia en el archivo config.php).

Aspirante

8.2.4.1. Requerimientos

Este modulo es exclusivamente informativo. En donde se le da a conocer al
usuario informacion basica del movimiento, ademas del préximo fin de
semana que ya se ha almacenado en la base de datos.

Siendo una plataforma creada para el Encuentro Juvenil Pereira, debe tener
el logo de este movimiento, ademas del logo de la plataforma “Encontra2”.
Por requisitos del movimiento, los colores que se utilicen deben ser los que
estén acordes con la filosofia del movimiento, los cuales son amarillo, rojo y
blanco, ya que son los utilizados en el logo.

Debe contener los menus correspondientes que dirijan al aspirante a ejecutar
las tareas que puede realizar.

Cerrar sesion.

8.2.4.2. Disefio

Se realizaran diagramas de casos de uso, para identificar las tareas
especificas que debe cumplir el aspirante.
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- Se crearan los modelos de entidad relacion y el relacional, y asi proceder a
la creacion de la base de datos en el servidor. Siendo aspirante, sélo puede
acceder a las tablas de almacenamiento de datos mediante el formulario
principal. En las cuales cada una almacena lo siguiente:

e Persona: Datos béasicos de cada usuario

e Familiarl y familiar2: Datos basicos de 2 acudientes o familiares del
usuario.

e Interes_fds: Informacidn sobre el porqué del interés en participar en
un fin de semana.

e Trato_especial: Informacion en caso de que alguna persona requiera
algun medicamento o una alimentacién especial.

e Sugerencias: Notifica sugerencias al sistema.

e FDS: Carga la informacién general del préximo fin de semana.

La tabla Persona es la principal, debido a que se relaciona con la mayoria de las
otras tablas. Como lo es: familiarl, familiar2, interes_fds, sugerencias y
trato_especial.

Al relacionarse con las tablas mencionadas, en cada una se crea un campo llamado
Persona_id_Persona, el cual es la cédula de cada usuario y mediante esta se
administra el sistema.

- Debido al bajo conocimiento en disefio web, la opcién de ser responsivo no
sera implementada. La resolucion del computador en que se desarrollara la
plataforma es de 1366x768 pixeles.

8.2.4.3. Caddigo

- La estructura y los estilos de la pagina se haran con HTML y CSS
respectivamente.

- Seincluye el codigo que permite crear los menus que dirigen a las diferentes
paginas para ejecutar las tareas, tal como: Encuentro Juvenil y FDS. De cada
una de estas opciones se desplegaran los submenuds que direccionan a las
tareas que puede realizar el aspirante. El despliegue sera de la siguiente
manera:

e Encuentro Juvenil: ¢Quiénes somos?, lema y escudo.
e FDS: (Qué es?, Informacién

- A través de PHP se implementara el almacenamiento de datos ingresados
por el usuario, el inicio y cierre de sesion.

- Las consultas a la base de datos se realizaran mediante Mysql,
implementandolas dentro de métodos de PHP que permiten capturar los
datos que se necesiten.
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8.2.4.4. Compilacion

La compilacion se hara por medio de Xampp, el cual actia como servidor
independiente incluyendo Apache, MySQL y PHP. Al compilar se puede ver
el estado de la plataforma en cuanto a funcionalidad e interfaz grafica.

Se realizara en el localhost del computador. En el futuro se comprara el
dominio y el hosting para implementarlo para mejorar la administracion de la
informacion del Encuentro Juvenil Pereira.

8.2.5. Encontrado

8.2.5.1. Requerimientos

Puede consultar la programacion de las actividades, los fines de semana y
profundos que se realizan en el EJ.

Siendo una plataforma creada para el Encuentro Juvenil Pereira, debe tener
el logo de este movimiento, ademas del logo de la plataforma “Encontra2”.
Por requisitos del movimiento, los colores que se utilicen deben ser los que
estén acordes con la filosofia del movimiento, los cuales son amarillo, rojo y
blanco, ya que son los utilizados en el logo.

Debe contener los menus correspondientes que dirijan al encontrado a
ejecutar las tareas que puede realizar.

Contiene informacién general del movimiento.

Cerrar sesion.

8.2.5.2. Disefio

Se realizaran diagramas de casos de uso, para identificar las tareas
especificas que debe cumplir el administrador.

Se crearan los modelos de entidad relacion y el relacional, y asi proceder a
la creacion de la base de datos en el servidor. Siendo encontrado tiene
acceso a algunas tablas. En las cuales cada una almacena lo siguiente:

e Persona: Datos basicos de cada usuario

e Familiarly familiar2: Datos basicos de 2 acudientes o familiares del
usuario.

e Interes_fds: Informacién sobre el porqué del interés en participar en
un fin de semana.

e Trato_especial: Informacion en caso de que alguna persona requiera
algun medicamento o una alimentacion especial.

e Actividades: Informacion general sobre las actividades programadas.
Debido a que depende del calendario de Bootstrap, no se pudo
personalizar los campos. Pero mediante la codificacion se adecua a
las necesidades.
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e FDS: Informacion general sobre los fines de semana programados.
Debido a que depende del calendario de Bootstrap, no se pudo
personalizar los campos. Pero mediante la codificacion se adecua a
las necesidades.

e Profundos: Informacion general sobre los profundos programados.
Debido a que depende del calendario de Bootstrap, no se pudo
personalizar los campos. Pero mediante la codificacion se adecua a
las necesidades.

e Areas: Areas que se le asignaran a cada usuario. Estas son
manejadas como parte de la organizacion del Encuentro Juvenil
Pereira.

e Sugerencias: Notifica sugerencias al sistema.

La tabla Persona es la principal, debido a que se relaciona con la mayoria de las
otras tablas. Como lo es: familiarl, familiar2, interes_fds, sugerencias vy
trato_especial.

Al relacionarse con las tablas mencionadas, en cada una se crea un campo llamado
Persona_id_Persona, el cual es la cédula de cada usuario y mediante esta se
administra el sistema.

- Debido al bajo conocimiento en disefio web, la opcién de ser responsivo no
sera implementada. La resolucion del computador en que se desarrollara la
plataforma es de 1366x768 pixeles.

8.2.5.3. Caddigo

- La estructura y los estilos de la pagina se haran con HTML y CSS
respectivamente.

- Seincluye el codigo que permite crear los menus que dirigen a las diferentes
paginas para ejecutar las tareas, tal como: profundos, actividades y fines de
semana. De cada una de estas opciones se desplegaran los submenus que
direccionan a las tareas que puede realizar el encontrado. El despliegue sera
de la siguiente manera:

e FDS: Consultar programacion.
e Actividades: Consultar programacion.
e Profundos: Consultar programacion.

- A través de PHP se implementara el almacenamiento de datos ingresados
por el usuario, el inicio y cierre de sesion.

- Las consultas a la base de datos se realizaran mediante Mysql,
implementandolas dentro de métodos de PHP que permiten capturar los
datos que se necesiten.

51



8.2.5.4. Compilacion

- La compilacion se hara por medio de Xampp, el cual acta como servidor
independiente incluyendo Apache, MySQL y PHP. Al compilar se puede ver
el estado de la plataforma en cuanto a funcionalidad e interfaz grafica.

- Se realizara en el localhost del computador. En el futuro se compraré el
dominio y el hosting para implementarlo para mejorar la administracion de la
informacion del Encuentro Juvenil Pereira.

- Para compilar los calendarios de Bootstrap se debe cambiar la Url que envia
con formato .JSON. Esta Url debe ser la misma con la que se compilara la
plataforma en el navegador, de no ser igual, el calendario no se cargara. (La
url se cambia en el archivo config.php).

- El calendario que podra compilar el encontrado es exclusivamente de
consultas. No puede agregar o eliminar actividades, profundos o fines de
semana.
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9. CONCRECION DEL MODELO

Mediante la metodologia PSP se desarrollo la plataforma, que facilita la
administracion de la informacion que se maneja en el Encuentro Juvenil Pereira.

El programa utilizado para realizar la metodologia planteada fue PSP Student
Workbook, el cual tiene una grande variedad de funciones que le permite al
desarrollador ser ordenado al ir documentando los errores que ha tenido y las lineas
de cddigo que lleva en el software. Debido al poco conocimiento en programacion,
se utilizo el método D de PROBE, en el cual se basa en el juicio del experto o del
ingeniero a cargo del desarrollo, los métodos A,B y C no fueron utilizados porque
debe haber un historico previo que sirva como base para calcular el tiempo en que
se desarrollaria el software. Las siguientes imagenes son muestra de lo que se hizo:

llustracién 11. Identificacién y medicion de tamafio de los proxies

Parts: Added Plan Actual

D Name Part Type | Hfems Rel Sz. Size *| tems Size  *|
| 10 aspirante Logic |w 318 B 329 8 7l
| 11 coordinador Logic |w 6 S |y 659l 13 gl
| 12 encontrado Logic | 5SS |wv 549 & 13 74l
| 12 ingresar Logic |w 0L [ 69750 23 1931
| 14 bd Logic |w 2 M [w] 35160 16 34
| 15 conect Logic | 45 [y 439l 5 181
| 16 entrada Logic | 65 [v gsal 10 sgl™

Added Parts TOTAL 6156,4 BE+03

v

Fuente: Elaboracién propia
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llustracion 12. Calculo del tiempo y los errores suministrados

Phase

PLAN
DLD
CODE
COMPILE
uT

PM

Total

Time in Phase

Plan  Actual ToDate To-Date%

23040 @ 23040  254%
20160 20160  222%
36000 36000  39.7%
4320 4320 4,8%
4320 4320 4,8%
2880 2880 3.2%

oo oo oo

166440 90720 90720

Phase

PLAN
DLD
CODE
COMPILE
uT

PM

Total

Defects Injected in Phase

Plan  Actual To-Date To-DateX

2 333%
1 167%
2 333%
0 00%
1 167%
0 00%
6

o O = O M =N

Fuente: Elaboracion propia

llustracién 13. Descripcion de errores en el desarrollo

D PID Date Type Phase Injected Phase Removed FixTime  FixDefect
P| 37 429 AL [lData v | PLAN [v| PLAN [v] 1 38[]
Defect Al analizar con detenimiento la estructura de la base de datos, se vic la necesidad de realizar
Description unas modificaciones para aumentar la calidad de ella. Se hicieron algunas correciones, adiciones
38 429 05/03/2016 20-Syntax v | CODE [v| coDE (v 4 37w
Defect Probando el funcicnamiento actual de la pagina de registro de datos del software, se encontrd
Description un error de sintaxis en el codige que no dejaba que se compilara
40 428 31/03/2016 20-Syntax v | PLAN v/ DLD ™ 30 38| w |
Defect Debido a una mala planificacion, se debié cambiar la estructura de la base de datos en varias
Description ocaciones
42 429 13/04/2016 10-Documentatior| s | UT v PM (v 82 37w/
Defect
Description
42 429 21/04/2016 80-Function v | CODE |v| copE [w] 727 40|y |
Defect Mala conexion con la base de datos
MNanarinkinn

Fuente: Elaboracion propia
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llustracién 14. Estimacién del tiempo de desarrollo

iD PID Phase Start Int. Stop Date and Time Deilta Comments

229 PLAN v 01/03/2016 0 17/03/2016 3040,0 Planificacion y requerimientos
429 DLD v | 19/03/2016 0 02/04/2016 0160,0 Disefio

29 CODE v | 03/04/2016 0 28/04/2016 6000,0 Codificacion

29 COMPILE | | 29/04/2016 0 02/05/2016 4320,0 Compilacién

29 UT v | 03/05/2016 0 06/05/2016 4320,0 Pruebas

9 PM v | 07/05/2016 0 09/05/2016 2880,0 PostMortem

p|= 429 | ¥ 0 0,0

Total 90720

Fuente: Elaboracion propia

Se eligié el método D de PROBE debido a la falta de histérico al ser el primer
software desarrollado, en donde se realiza la estimacion del proyecto basado en
una opinion subjetiva del tamafio y del tiempo que se tarda el desarrollo del
software. Este método es usado para aplicar lo que se conoce como juicio del
experto que segun (Garzas, 2011) consiste basicamente en preguntar a alguien con
experiencia (o sin ella) cual es en su opinidn la estimaciéon software. Pero tiene el
problema de que se depende mucho del experto, de la experiencia que tenga y que
ademas tiene el riesgo de que un dia el experto deje la empresa y se quede sin
forma de estimar.
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[lustracion 15. Definicion del método usado en PROBE

CarnegieMellon ‘ - - -
Software Engineering Institute PSP Size Estimating I emplate

Reuse Object TOTAL 0 0

PROBE Calculation Worksheet Size Time
Added Size (A): A=BA+PA 2690,02
Estimated ASM (E): =BA+PA+M 2690,02

PROBE method used: (A,B,C,D) D v 3 v,
Correlation (R*2):
Regression Parmeter (B0): Size and Time 0 0
Regression Parmeter (B1): Size and Time 1

Projected A&M (P): P=B0+B1*E 2690,02

Estimated Total Size (T): T=P+B-D-M+R 2690,02
Estimated Total New Reusable (NR): sum of * items i}

Estimated Total Development Time: Time=B0+B1*E 166440
Prediction Range: Range 0 0
Upper Prediction interval: UPI=P+Range 0 0
Lower Prediction Interval: LPI=P-Range 0 o

Prediction Interval Percent: 70% 70%

r =

Fuente: Elaboracion propia

Estimacion general del desarrollo de la plataforma, en cuanto a las lineas de codigo,
basados en las estimaciones de tamafio y tiempo ya realizadas.

[lustraciéon 16. Post Mortem

Summary Plan Actual To-Date
Productivity 23 1,8 1,8
Program Size Summary LOC-Lines of code [v] =
Plan Size Actual Size To Date

Base (B) 757,00 839,00

Deleted (D) 42 00 102,00

Modified (M) 72,00 79,00

Added (A) 6249 40 2716,00

Reused (R} 0,00 0,00 0,00

Added & Modified (A&M) 6321,40 2795,00 2795,00

Total (T) 6564 40 I 34§B,00 3453,00

New Reusable (NR) 0,00 0,00 0,00

Estimated A&M (E) 6321,40 =

Fuente: Elaboracion propia
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9.1. REQUERIMIENTOS

Después de las investigaciones para analizar cuales son las necesidades
fundamentales para resolver la problemética se especificaron los siguientes
requerimientos para darle una solucion ordenada y satisfactoria. En cada uno se
explica la necesidad que cumplira al desarrollarse por medio de la descripcion.

UNIVERSIDAD CATOLICA DE PEREIRA

Captura y descripciéon de requerimientos

Proyecto:

Disefio e implementacion de una plataforma Web/Movil para el
manejo de informacion del Encuentro Juvenil Pereira

Informacién del requerimiento

Requerimiento Nro. 1 Version: 1.0 |ID RQ-1
Fecha de creacion 29/07/2015

Nombre del requerimiento Entrada

Descripcién Estado Fecha:

El sistema debe permitir ingresar a la pagina de | Aprobado
entrada para iniciar sesion o para registrarse.

Rechazado

Modificado

En ejecucion

Finalizado

Tipos del requerimiento | Funcional X No funcional

Responsable Sebastian Rios Ceballos
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE PEREIRA

Captura y descripcion de requerimientos

Proyecto:

Disefio e implementacion de una plataforma Web/Mévil para el
manejo de informacion del Encuentro Juvenil Pereira

Informacién del requerimiento

Requerimiento Nro. Version:

Fecha de creacion 29/07/2015
Nombre del requerimiento Direccionamiento al modulo
Descripcién Estado Fecha:

El sistema debe direccionar al usuario al médulo | Aprobado
gue le corresponde, segun el perfil que tenga
(Administrador, encontrado, coordinador o

aspirante). Modificado

Rechazado

En ejecucion

Finalizado

Precondicién Existir la pagina de entrada para direccionar al médulo

(Requerimiento No.1)

Tipos del requerimiento | Funcional X No funcional

Responsable Sebastian Rios Ceballos
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE PEREIRA

Captura y descripcion de requerimientos

Proyecto:

Requerimiento Nro. Version:

Informacién del requerimiento

Disefio e implementacion de una plataforma Web/Mévil para el
manejo de informacion del Encuentro Juvenil Pereira

Fecha de creacion

29/07/2015

Nombre del requerimiento

Registro Usuarios

el médulo de aspirante

Descripcién Estado Fecha:
Debe permitir registrar los datos personales de |Aprobado
los usuarios del sistema.
Rechazado
Se debe necesitar por lo menos que se cargue _
Modificado

En ejecucion

Finalizado

Precondicién Cargar moédulo correspondiente

(Requerimiento No.2)

Tipos del requerimiento | Funcional

X No funcional

Responsable

Sebastian Rios Ceballos
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Requerimiento Nro.

UNIVERSIDAD CATOLICA DE PEREIRA

Captura y descripcion de requerimientos

Proyecto:

Disefio e implementacion de una plataforma Web/Mévil para el
manejo de informacion del Encuentro Juvenil Pereira

Informacién del requerimiento

Version:

Precondicion

Fecha de creacion 29/07/2015
Nombre del requerimiento Registro de datos familiares
Descripcién Estado Fecha:
Debe permitir registrar los datos de 2 Aprobado
acudientes o familiares
Rechazado
Se debe necesitar por lo menos que se cargue _
el médulo de aspirante Modificado
En ejecucion
Finalizado

Cargar médulo correspondiente

(Requerimiento No.2)

Tipos del requerimiento

Funcional X

No funcional

Responsable

Sebastian Rios Ceballos
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE PEREIRA

Captura y descripciéon de requerimientos

Proyecto:

Disefio e implementacion de una plataforma Web/Mévil para el
manejo de informacion del Encuentro Juvenil Pereira

Informacién del requerimiento

Requerimiento Nro. Version:

Fecha de creacion 29/07/2015
Nombre del requerimiento Registro de interés
Descripcién Estado Fecha:

Debe permitir registrar los datos del interés en | Aprobado
vivir el fin de semana

Rechazado

Modificado

Se debe necesitar por lo menos que se cargue
el moédulo de aspirante

En ejecucion

Finalizado

Precondicién Cargar modulo correspondiente (Requerimiento No.2)
Tipos del requerimiento | Funcional X No funcional
Responsable Sebastian Rios Ceballos
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE PEREIRA

Captura y descripciéon de requerimientos

Proyecto:

Disefio e implementacion de una plataforma Web/Mévil para el
manejo de informacion del Encuentro Juvenil Pereira

Informacién del requerimiento

Requerimiento Nro. Version:

Fecha de creacion 29/07/2015
Nombre del requerimiento Registro de trato especial
Descripcién Estado Fecha:
Debe permitir registrar los datos en caso de Aprobado
ue alguien necesite un trato especial.
a g P Rechazado
Se debe necesitar por lo menos que se cargue _
el médulo de aspirante Modificado
En ejecucion
Finalizado

Precondicién Cargar modulo correspondiente (Requerimiento No.2)
Tipos del requerimiento | Funcional X No funcional
Responsable Sebastian Rios Ceballos
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Requerimiento Nro.

UNIVERSIDAD CATOLICA DE PEREIRA

Captura y descripcion de requerimientos

Proyecto:

Disefio e implementacion de una plataforma Web/Movil para el
manejo de informacion del Encuentro Juvenil Pereira

Version:

Informacién del requerimiento

Fecha de creacion

29/07/2015

Nombre del requerimiento

Crear areas

Descripcién

Estado

Fecha:

Precondicion

El sistema debe permitir la creacion de areas

Aprobado

Rechazado

Modificado

En ejecucion

Cargar médulo correspondiente

Finalizado

(Requerimiento No.2)

Tipos del requerimiento

Funcional X

No funcional

Responsable

Sebastian Rios Ceballos
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE PEREIRA

Captura y descripciéon de requerimientos

Proyecto:

Requerimiento Nro.

Disefio e implementacién de una plataforma Web/Movil para el manejo
de informacién del Encuentro Juvenil Pereira

Informacién del requerimiento

Version:

Fecha de creacion

29/07/2015

Nombre del requerimiento

Asignar area

Post, Familia, Apostolado)

Precondicion:

Descripcién Estado Fecha:
Aprobado
El sistema debe permitir asignar areas al Rechazado
administrador o al coordinador (Encuentro, Pre, _
Modificado

En ejecucion

Finalizado

Existir el area solicitada por el usuario (Requerimiento Nro.7)

Existencia del usuario en la base de datos (Requerimientos No.3,4,5

y 6)

Tipos del requerimiento

Funcional X No funcional

Responsable

Sebastian Rios Ceballos
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE PEREIRA

Captura y descripcion de requerimientos

Proyecto:

Disefio e implementacion de una plataforma Web/Movil para el
manejo de informacion del Encuentro Juvenil Pereira

Informacién del requerimiento

Requerimiento Nro. Version:

Fecha de creacion 29/07/2015

Nombre del requerimiento Asignar perfil

Descripcién Estado Fecha:
Aprobado

El sistema debe permitirle al administrador la|Rechazado
asignacion de perfil a cualquier usuario.

Modificado

En ejecucion

Finalizado
Precondicién Existencia del usuario en la base de datos (Requerimientos No.3,4,5
y 6)
Tipos del requerimiento | Funcional X No funcional
Responsable Sebastian Rios Ceballos
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE PEREIRA

Captura y descripcion de requerimientos

Proyecto:

Disefio e implementacion de una plataforma Web/Movil para el
manejo de informacion del Encuentro Juvenil Pereira

Informacién del requerimiento

Requerimiento Nro. 10 |Version: 1.0 |ID RQ-

Fecha de creacion 29/07/2015

Nombre del requerimiento Asignacion automatica de perfil

Descripcién Estado Fecha:
Aprobado

Rechazado

Modificado

El sistema debe asignar automaticamente e
perfil de aspirante a todas las personas que se
registren

En ejecucion

Finalizado

Precondicién Registro del usuario a la base de datos(Requerimientos No.3,4,5y 6)
Tipos del requerimiento | Funcional X No funcional
Responsable Sebastian Rios Ceballos
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE PEREIRA

Captura y descripcion de requerimientos

Proyecto:

Requerimiento Nro. Version:

Disefio e implementacion de una plataforma Web/Movil para el manejo
de informacién del Encuentro Juvenil Pereira

Informacién del requerimiento

Fecha de creacion

29/07/2015

Nombre del requerimiento

Crear Fin de semana

Descripcion

Estado

Fecha:

El sistema debe permitir la creacién de fines de
semana. Con sus correspondientes
caracteristicas(fecha inicio, fecha final, namero,
lugar de encuentro, hora de encuentro, cosas
para llevar)

Aprobado

Rechazado

Modificado

En ejecucion

Finalizado

Precondicién Cargar médulo correspondiente

(Requerimiento No.2)

Tipos del requerimiento | Funcional

X

No funcional

Responsable

Sebastian Rios Ceballos

67



UNIVERSIDAD CATOLICA DE PEREIRA

Captura y descripcion de requerimientos

Proyecto:

Disefio e implementacién de una plataforma Web/Mévil para el manejo
de informacién del Encuentro Juvenil Pereira

Informacién del requerimiento

Requerimiento Nro. (12 | Version: 1.0 |[ID RQ-12

Fecha de creacion 29/07/2015

Nombre del requerimiento Validar asistencia al fin de semana
Descripcién Estado Fecha:

El sistema debe permitirle al administrador o al | Aprobado
coordinador la validacion de la asistencia a
fines de semana de cualquier usuario

registrado Modificado

Rechazado

En ejecucion

Finalizado

Precondicién Existir el fin de semana (Requerimiento No.11)

Tipos del requerimiento | Funcional X No funcional

Responsable Sebastian Rios Ceballos
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE PEREIRA

Captura y descripcion de requerimientos

Proyecto:

Requerimiento Nro. 13 |Version:

Informacién del requerimiento

Disefio e implementacion de una plataforma Web/Movil para el
manejo de informacion del Encuentro Juvenil Pereira

RQ-13

Fecha de creacion

29/07/2015

Nombre del requerimiento

Consultar historial de fin de semana

Descripcién Estado Fecha:
Aprobado

El sistema debe permitir consultar el historial de | Rechazado

fines de semana de los usuarios registrados —
Modificado

En ejecucion

Finalizado

Precondicién Existencia del fin de semana y validacion de las asistencias

(Requerimientos Nol1l y No12)

Tipos del requerimiento Funcional

X No funcional

Responsable

Sebastian Rios Ceballos
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE PEREIRA

Captura y descripcion de requerimientos

Proyecto:

Disefio e implementacion de una plataforma Web/Mévil para el manejo
de informacién del Encuentro Juvenil Pereira

Informacién del requerimiento

Requerimiento Nro. |14 | Version: 1.0 |ID RQ-14
Fecha de creacion 29/07/2015

Nombre del requerimiento Crear actividad
Descripcién Estado Fecha:
El sistema debe permitir la creacion Aprobado

actividades. Con sus correspondientes hazad
caracteristicas(fecha inicio, fecha final, , lugar | Réchazado

de encuentro, tipo) Modificado

En ejecucion

Finalizado

Precondicién Cargar médulo correspondiente (Requerimiento No.2)
Tipos del requerimiento | Funcional X No funcional
Responsable Sebastian Rios Ceballos
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE PEREIRA

Captura y descripcion de requerimientos

Proyecto:

Disefio e implementacién de una plataforma Web/Mévil para el manejo
de informacién del Encuentro Juvenil Pereira

Informacién del requerimiento

Requerimiento Nro. |15 |Version: 1.0 |[ID RQ-15

Fecha de creacion 29/07/2015

Nombre del requerimiento Validar asistencia a actividad
Descripcién Estado Fecha:

El sistema debe permitirle al administrador o al | Aprobado
coordinador la validacion de la asistencia a
actividades de cualquier usuario registrado

Rechazado

Modificado

En ejecucion

Finalizado

Precondicién Existir la actividad (Requerimiento No.14)

Tipos del requerimiento | Funcional X No funcional

Responsable Sebastian Rios Ceballos
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE PEREIRA

Captura y descripcion de requerimientos

Proyecto:

16 |Version:

Requerimiento Nro.

Disefio e implementacion de una plataforma Web/Mdévil para el
manejo de informacion del Encuentro Juvenil Pereira

Informacién del requerimiento

1.0 RQ-16

Fecha de creacion

29/07/2015

Nombre del requerimiento

Consultar historial de actividades

Precondicion

Descripcién Estado Fecha:
Aprobado

El sistema debe permitir consultar el historial | Rechazado

de actividades de los usuarios registrados —
Modificado

Existencia de la actividad y validacion de las asistencias

(Requerimientos No14 y No15)

En ejecucion

Finalizado

Tipos del requerimiento Funcional

X No funcional

Responsable

Sebastian Rios Ceballos
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE PEREIRA

Captura y descripcion de requerimientos

Proyecto:

Disefio e implementacion de una plataforma Web/Mévil para el manejo
de informacién del Encuentro Juvenil Pereira

Informacién del requerimiento

Requerimiento Nro. |17 |Version: 1.0 |ID RQ-17
Fecha de creacion 29/07/2015

Nombre del requerimiento Crear profundo
Descripcién Estado Fecha:
El sistema debe permitir la creacién de Aprobado

profundos de formacion. Con sus hazad
correspondientes caracteristicas(fecha inicio, | Réchazado

fecha final, lugar de encuentro, tipo) Modificado

En ejecucion

Finalizado

Precondicién Cargar médulo correspondiente (Requerimiento No.2)
Tipos del requerimiento | Funcional X No funcional
Responsable Sebastian Rios Ceballos
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE PEREIRA

Captura y descripcion de requerimientos

Proyecto:

Disefio e implementacién de una plataforma Web/Mévil para el manejo
de informacién del Encuentro Juvenil Pereira

Informacién del requerimiento

Version:

Requerimiento Nro.

Fecha de creacion 29/07/2015
Nombre del requerimiento Validar asistencia a profundo
Descripcién Estado Fecha:

El sistema debe permitirle al administrador o al | Aprobado
coordinador la validacion de la asistencia a
profundos de cualquier usuario registrado

Rechazado

Modificado

En ejecucion

Finalizado

Precondicién Existir el profundo (Requerimiento No.17)

Tipos del requerimiento | Funcional X No funcional

Responsable Sebastian Rios Ceballos
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE PEREIRA

Captura y descripcion de requerimientos

Proyecto:

19 |Version:

Requerimiento Nro.

Disefio e implementacion de una plataforma Web/Mdévil para el
manejo de informacion del Encuentro Juvenil Pereira

Informacién del requerimiento

1.0 RQ-19

Fecha de creacion

29/07/2015

Nombre del requerimiento

Consultar historial de profundos

Precondicion

Descripcién Estado Fecha:
Aprobado

El sistema debe permitir consultar el historial | Rechazado

de profundos de los usuarios registrados —
Modificado

Existencia de la actividad y validacion de las asistencias

(Requerimientos No17 y No18)

En ejecucion

Finalizado

Tipos del requerimiento Funcional

X No funcional

Responsable

Sebastian Rios Ceballos
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE PEREIRA

Captura y descripcion de requerimientos

Proyecto:

Disefio e implementacion de una plataforma Web/Mdévil para el manejo
de informacién del Encuentro Juvenil Pereira

Informacién del requerimiento

Requerimiento Nro. 20 |Version:

Fecha de creacion 29/07/2015

Nombre del requerimiento Actualizacién de datos

Descripcién Estado Fecha:
Aprobado

El sistema debe permitir la actualizacién de los | Rechazado
datos almacenados.

Modificado

En ejecucion

Finalizado
]
Precondicién Existencia del usuario en la base de datos (Requerimientos No.3,4,5

y6)

Tipos del requerimiento | Funcional X No funcional
Responsable Sebastian Rios Ceballos
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE PEREIRA

Captura y descripcion de requerimientos

Proyecto:

Disefio e implementacion de una plataforma Web/Movil para el
manejo de informacion del Encuentro Juvenil Pereira

Informacién del requerimiento

Requerimiento Nro. 21 |Version: 1.0 |ID RQ-21
Fecha de creacion 13/10/2015

Nombre del requerimiento Estado inscripcion
Descripcién Estado Fecha:

El sistema debe permitir controlar el pago al fin de | Aprobado
semana, ademas de estar actualizado con las
personas tanto inscritas como cupos faltantes.

Rechazado

Modificado

En ejecucion

Finalizado
Precondicién Existir el fin de semana (Requerimiento No.11)
Tipos del requerimiento | Funcional X No funcional
Responsable Sebastian Rios Ceballos
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE PEREIRA

Captura y descripcion de requerimientos

Proyecto:

Disefio e implementacion de una plataforma Web/Movil para el
manejo de informacion del Encuentro Juvenil Pereira

Informacién del requerimiento

Requerimiento Nro. 22 | Version: 1.0 |ID RQ-22

Fecha de creacion 13/10/2015

Nombre del requerimiento Sugerencias

Descripcién Estado Fecha:
Aprobado

El sistema debe permitir realizar sugerencias a | Rechazado
cualquier usuario registrado —
9 9 Modificado

En ejecucion

Finalizado
Precondicién Cargar médulo correspondiente (Requerimiento No.2)
Tipos del requerimiento | Funcional X No funcional
Responsable Sebastian Rios Ceballos
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UNIVERSIDAD CATOLICA DE PEREIRA

Captura y descripcion de requerimientos

Proyecto:

Requerimiento Nro. 23

Disefio e implementacion de una plataforma Web/Movil para el
manejo de informacion del Encuentro Juvenil Pereira

Informacién del requerimiento

Version: 1.0 |ID

RQ-23

Fecha de creacion

13/10/2015

Nombre del requerimiento

Uso de los colores y logo del EJ

movimiento.

Tipos del requerimiento

Juvenil, ademas su interfaz gréfica debe llevar
los colores que representan la filosofia del | Modificado
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Funcional No funcional X
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Sebastian Rios Ceballos

79




UNIVERSIDAD CATOLICA DE PEREIRA

Captura y descripcion de requerimientos

Proyecto:

Requerimiento Nro. 24

Disefio e implementacion de una plataforma Web/Movil para el
manejo de informacion del Encuentro Juvenil Pereira

Informacién del requerimiento

Version: 1.0 |ID

RQ-24

Fecha de creacion

13/10/2015

Nombre del requerimiento

Uso de los colores y logo del EJ

movimiento.

Tipos del requerimiento

Juvenil, ademas su interfaz grafica debe llevar
los colores que representan la filosofia del | Modificado

Descripcién Estado Fecha:
Aprobado
El sistema debe tener el logo del Encuentro Rechazado
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9.2. ANALISIS Y DISENO

Al haber especificado todos los requerimientos para darle una 6ptima solucion a la
problematica se realizaron los modelos y diagramas necesarios que permitieron
facilitar el desarrollo de la plataforma.

9.2.1. Modelos UML

Los siguientes modelos y diagramas fueron realizados para tener un disefio de
como seria la estructura de la base de datos, que se va a utilizar para la conexién
con el servidor que albergard la informacién de los usuarios.

9.2.1.1. Modelo entidad-relacion

En este se estructuran las entidades con sus respectivos atributos, que se
relacionan con otras entidades. En donde las entidades se convertiran en tablas y
los atributos en los campos donde se guardard la informacion. En este modelo esta
diferenciada por colores cada entidad con sus atributos y relaciones
correspondientes.
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[lustraciéon 17. Modelo Entidad Relacion

Persana 1d Persona

Nonbre Area :
- 1 Area
——
1d Interes FO§

Areas
Nonbre_Hov_Juv

Interes_fS

(el Tnvatador

Nonbre_Invitador

@ Particapacion Moy Juv
(L0
Fecha naciment
Direccidn )= e
Facebork Ciudad Residencia
M) Tel f1j0
Profundos 1 ) (persona 1d Persona
Celular e
S
— (Perscna_1d persons wrtiles | / (1,1 11
1d Part1 Profundos As1gna Persona

—

Id Persona
Parti_ Profundas @ (1) —
(L0

(1,1) (1,1)

Passard
Q@g [
. Apellados
hsiste
(N
(LN LAY & (11 i
Profundas ) ‘

Necesita

Alunentacion Especal
12

Trato Fspectal

final nornal

@ Nonbre_Ned1camento

1d Trato Especial

1n1c10_nornal

Enfernedad

Fuente: Elaboracién propia
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9.2.1.2.

Modelo relacional

Al haber desarrollado la estructura en el modelo entidad relacidon, se convierten
todas las entidades en tablas y sus atributos en campos de datos. Ademas las
relaciones dependiendo de su cardinalidad se convierten en tablas por separado,
en donde albergan las llaves primarias de las tablas que han sido relacionadas.

[lustracion 18. Modelo relacional

m Trato_Espedal hd
:l v id_Trato_Especial INT
Areas
#Mom bre_Medicamento V ARCHAR{45)
id_Area INT

» Alimentacion_Especial V ARCHAR(45)
»Enfermedad V¥ ARCHAR(45)
! Persona_id_Persona V ARCHAR(20)

> Mombre_Area V ARCHAR(45)
! Persona_id_Persona VARCHAR(20)

> > »Parentesco_Familiar2 V...
# Ciudad_Familiar2 VARC...
! Persona_id_Persona VA...
_IFDs v S
id INT
> title VARCHAR(45) _J Parti_FDS hd
> body V ARCHAR(45) id_Parti_FDS INT
> url VARCHAR({150) ! Persona_id_Persona Y ARCHAR(20)
3 P FDS_id INT
class VARCHAR(45) < ;E o5 vaRCHIRG) ] Persona v
5 7 Asiste |
start VARCHAR (45) id_Persona VARCH AR(20)
# end VARCHAR(45) z 1] & Nom bres VARCHAR({50)
#inicio_normal VARCH AR(45) > Apelidos VARCHAR(S0) "
#final_normal VARCHAR{45) > Tel_Fijo INT
> '
»Celular INT
#Fecha_Nacimiento DATE
"] Parti_Actividades v
o # Direccion VARCHAR{ 100}
_] Actividades v id_Parti_Actividades INT
* Ciudad_Residencia TEXT
id INT ! Persona_id_Persona v ARCHAR(20)
#Correo VARCHAR(45)
7 title VARCH AR(45) ! Actividades_id INT H
# Facebook W ARCHAR(45)
* body W ARCHAR{300) » Asiste_Acti VARCHAR(2)
 Password VARCHAR(45)
> url VARCHAR( 150) >
>
> class VARCHAR(100) m
> start VARCHAR(45)
»end VARCHAR(45)
Finicio_normal VARCHAR(45)
* final_normal VARCHAR{45)
>
m Sugerencias v
7 id_Sugerencias INT
_1 profundos v _] Parti_Profundos v

id INT
> title VARCHAR(45)
»body ¥ ARCHAR({45)
> url V ARCHAR( 150)
» class WARCHAR(100) "

id_Parti_Profundos INT
! Persona_id_Persona VARCHAR{20)
! Profundos_id INT
» Asiste_Profundos VARCHAR(2)

» start ¥ ARCHAR(45)
> end VARCHAR(45)
»inicio_normal VARCHAR(45)
#final_normal V ARCHAR{45)

Fuente:

Elaboracion propia
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_| Familiar2 v

id_Familiar2 INT
#Mom bre_Familiar2 VAR...
# Qcupacion _Familiar2 V...
»Tel _Familiar2 INT
»Cd_Familiar2 INT

2 Direccion_Familiar2 VA...

_| Familiar v
id_Familiarl INT

#Mom bre_Familiarl VARCH ...

*Ocupacion _Familiar1 VAR...

»Tel _Familiar1 INT

1 o Cel_Familiar1 INT

 Bugerencizs VARCHAR(300)
! Persona_id_Persona V ARCHAR(20)

>

*Direccion_Familiar1 VARC. .
»Parentesco_Familiar1 VAR...
# Ciudad_Familiar 1 VARCH

! Persona_id_Persona VAR...

>

_ perfil
id_Perfil INT
#Perfl VARCHAR(45)

! Persona_id_Persona Y ARCHAR(20)

"] Interes_FDS v
id_Interes_FDS INT

»Nombre_Mov_Juv VARCHAR{45)

» Cd_Invitador INT

#Nom bre_Invitador YARCHAR({45)

»Razon VARCHAR( 100)

# Participacion_Mov_Juv VARCHAR(2)

I Persona_id_Persona W ARCHAR(20)
>




9.2.2. Diagramas de casos de uso

Los diagramas de casos de uso, permiten definir los permisos que tiene cada

usuario, dependiendo del perfil que tiene al estar registrado. Estos diagramas son
los siguientes:

llustracién 19. Registro al sistema

—_ _ .

Coordinador Registro datos personales

==

% S Registrar interés en FDS — %
Administrador
% Crea y asigna perfil

Sistema

Aspirante

Registrar datos familiares

Regmtrar trato especial

Encontrado

Fuente: elaboracion propia
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llustracion 20. Creacion y asignacion de areas

/ Coordinador

Administrador

Fuente: elaboracion propia

llustracion 21. Asignacion de perfil

= Crear areas

E% Asignar perfil

Administrador

Fuente: elaboracién propia

llustracion 22. Gestion de actividades (Coordinador)

Crear Actividad

—-—/—a

é_-_._-_._._____._-—-
o o Consultar actividad Coordinador
Administrador

Fuente: elaboracion propia

Eliminar actividad
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[lustracién 23. Gestion de fines de semana

Crear fin de semana

R Eliminar fin de semana «— =

Administrador Consultar fin de semana Coordinador

Fuente: elaboracién propia

llustracion 24. Verificacion de logueo

Verifica la cédula

\

Loguear usuario

/
|

Sistema

Fuente: elaboracion propia
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llustracion 25. Gestion de profundos

Crear profundo

Consultar profundo <

Administrador \ / Conmgae
Eliminar profundo

Fuente: elaboracion propia

[lustracion 26. Informacién Encuentro Juvenil

i Historia creador himno

Encontrado

Administrador
7 e

Fuente: elaboracion propia



llustracion 27. Historial de participacion (Fines de semana, actividades, profundos)

-

Administrador

Revisar historial de participacion

Coordinador

Fuente: elaboracion propia

[lustracion 28. Validacion de asistencias

Validar asistencia a profundos

Validar asistencia a fines de semana
el

Administrador \
Validar asistencia a actividades

Fuente: elaboracion propia

/

Y
|

Coordinador

\
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[lustracién 29. Gestion de usuarios

Registrar usuario
Actualizar usuario

Eliminar usuario
Consultar usuario

Admlnlstradnr

Fuente: elaboracion propia

[lustracion 30. Cierre de sesion

Sistema Cerrar sesion

Fuente: elaboracién propia
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llustracion 31. Gestion de sugerencias al sistema

—;-’ % Consultar sugerencias

Administrador
_— %

Aspirante

Enviar sugerencias

Coordinador

Encontrado

Fuente: elaboracion propia
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10.CONCLUSIONES

Se aumento la agilidad en el proceso de registro de usuarios e inscripcion a
fines de semana.

Al tener la informacion sistematizada se facilitd la administracion de la misma.
Hace varios semestres no habia adquirido un carifio o pasion por la carrera.
Gracias a este proyecto, puedo afirmar que seré un Ingeniero de Sistemas y
Telecomunicaciones orgulloso por su titulo.

Incremento del orden y participacion en las actividades realizadas en el
encuentro juvenil. Debido a los calendarios de fines de semana, actividades y
profundos de formacién.

El sistema de asistencia y el de historial han facilitado el seguimiento de la hoja
de vida de los encontrados.

Adquisicion de histérico en cuanto a desarrollo de software, para en proximos
proyectos utilizar el método PROBE de PSP de una manera mas eficiente y no
haciéndolo de una manera subjetiva como lo es basandose en el juicio del
experto.

Gestidn de usuarios eficiente para el control de la plataforma.

Es un avance tecnolégico que incrementa el sentido de pertenencia hacia el
movimiento.

Es una base sélida para convertir Encontra2 en la red social del Encuentro

Juvenil Colombia.
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11.RECOMENDACIONES

La mayor recomendacion que puedo hacer para un desarrollo web, es que si no hay
un conocimiento fuerte en disefio web responsivo, es mejor utilizar framework que
le ayude a manejar eso. Ya que en mi caso que desarrollé la pagina desde cero,
con nada de conocimiento en CSS3 o demés herramientas de disefio web, no tuve
el tiempo suficiente para aprender disefio responsivo y aplicarlo a la plataforma
creada.

Ademas, recalcar la importancia del uso de una metodologia para desarrollar
software desde que se inicia el desarrollo en genera. Este ha sido el primer software
gue he desarrollado por mi cuenta, y no fui lo suficiente juicioso al realizar todas las
pruebas que se deben hacer apoyandose en la metodologia y ademéas de
documentarlas, por ello no fueron hechas perfectamente. Pero al caer en cuenta de
la importancia de hacer esto al realizar un proyecto, aprendi a ser mas ordenado
con lo que me faltaba por desarrollar.
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13.MANUAL DE USUARIO

Mediante el siguiente manual, se explicara detalladamente los pasos a seguir para
utilizar Encontra2 de una manera eficiente.

En primer lugar se debe instalar Xampp en el computador en donde se desea
ejecutar (el instalador de este programa esta en la carpeta general del proyecto). Al
tenerlo instalado se procede a iniciar el Apache y el MySQlI, los cuales son los
motores que permitirdn la ejecucion de la pagina web y el acceso a la base de datos.

El siguiente paso es copiar el cédigo guardado en el archivo bdfinal.sql para crear
la base de datos que esta en la carpeta “sql” dentro de la carpeta “Encontra2”,
este codigo se debe de copiar en phpMyAdmin el cual se accede a través de la
pagina del servidor que en este caso es el localhost.

llustracién 32. Ejecucién de Apache y MySQL por XAMPP

XAMPP Control Panel v3.1.0 3.1.0  conf
Modules :
&) Netstat
Service Module  PIDs) Port(s) Actions © Netsta
X Apache Admin Config Logs & Shell
x| Mysal Admin | Config || Logs | Explorer
x FileZilla Start Admin Config Logs F Senices
Mercury Start Admin Config Logs @ Help
X Tomcat Start Admin Config Logs H Quit
33:50 p.m. [mysql] Status change detected: running A
5:41:20 p. m. [Apache] Attempting to stop Apache (PID: 5984)
5:41:21 p. m. [Apache] Status change detected: stopped
54121 pom. [mysgl]  Attempting to stop MySQL (PID: 2132)
54122 p.m. [mysgl] Status change detected: stopped
5:41:25 p. m. [Apache] Status change detected: running
5:41:27 p. m. [Apache] Attempting to stop Apache (PID: 5812}|
5:41:28 p. m. [Apache] Status change detected: stopped
5:41:28 p. m. [Apache] Status change detected: running
5:41:35 p. m. [Apache] Attempting to stop Apache (PID: 3956)
5:41:35 p. m. [Apache] Status change detected: stopped
5:41:35 p. m. [Apache] Status change detected: running
5:41:36 p. m. [Apache] Attempting to stop Apache (PID: 4352)
5:41:36 p. m. [Apache] Status change detected: stopped
W

Fuente: elaboracion propia
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llustracion 33. PhpMyAdmin - Localhost

phpMyAdmin

N3 ©0] @

£7127.0.0.1

L} saL

Configuraciones generales Servidor de base de datos

|7 Bases de datos (5 Estado actual = == Usuarios | [& Exportar (=} Importar | 4° Configuracién = ®2 Sincronizar | || Replicacion  ~ Mas

| (Tablas recientes) ...

cdcol

encontra?

eventos
information_schema
mysql
performance_schema
phpmyadmin

test

webauth

« Servidor: 127.0.0.1 via TCP/IP

« Programa: MySQL

+ Versiones de programa: 5.5.27 - MySQL Community Server (GPL)
« \ersion del protocolo: 10

+ Usuario: root@localhost

« Conjunto de caracteres del servidor: UTF-8 Unicode (utf8)

« Apache/2.4.3 (Win32) OpenSSL/1.0.1c PHP/5.4.7

+ Version del cliente de base de datos: libmysqgl - mysqind 5.0.10 -
20111026 - $ld: b0b3b15c693b7i6ach3aabbbb46fec339f175e39 §

+ extension PHP: mysql @)

phpMyAdmin

= Cotejamiento de la conexion al servidor @ :| utfémbd_general_ci v ‘

Configuraciones de apariencia

b |

& 1dioma - Language @) - | Espariol - Spanish

® e
« Tamario de fuente:

él’ Mas configuraciones

Documentacion

« Wiki

« Pagina oficial de phpMyAdmin
+ Contribuir

« Obtener soporte

+ Lista de cambios

Fuente: elaboracion propia

Al tener abierto el phpMyAdmin como se puede observar en la ilustracion 33, se
accede a la pestafia SQL que esta sefialada con azul, y en el area de texto que
aparece se debe pegar el cédigo que habia sido copiado en el bdfinal.sql. De la
siguiente manera:

llustracion 34. Ejecucién de codigo .sqgl y Creacion de base de datos

[ J Bases de datos 2| Usuarios - Mas

[ sQL | (& Estado actual & Config B si

b=

[ Exportar | =} Importar

—{ Ejecute la o las consultas SQL en el servidor "127.0.0.1": @ ‘

-~

Limpiar
Guardar esta consulta en favoritos: l:l

[ Delimitador I:I ] ¢ Mostrar esta consulta otra vez | Mantener la caja de texto con la consulta

Fuente: elaboracién propia

97



Teniendo copiado el cédigo bdfinal.sql se procede a darle clic en Continuar asi
como se sefiala en la ilustracién 34. Después de realizar esto, ya debe de estar
creada la base de datos llamada encontra2. En la siguiente ilustracion se puede
evidenciar la base de datos recién creada. Por defecto tiene 2 filas ya creadas, una
en la tabla persona y la otra en la tabla perfil, esto con el fin de tener un usuario
por defecto para tener acceso a la plataforma con los permisos de administrador.

llustracion 35. Base de datos creada en phpMyAdmin

Tabla = Accion Filas @ Tipo Cotejamiento Tamafio Residuo a depurar
actividades | Examinar s Estructura & Buscar ¥ Insertar §=) Vaciar () Eliminar 8 InnoDB  utf8_general_ci 16 KE
areas | Examinar Js Estructura & Buscar ¥« Insertar i Vaciar @ Eliminar 8 InnoDB  utf_general_ci 32 kB
familiar1 7| Examinar 4 Estructura % Buscar 3« Insertar i Vaciar @ Eliminar 8 InnoDB  utf8_general_ci 32 KB
familiar2 | Examinar Js Estructura 4 Buscar %« Insertar 5 Vaciar @) Eliminar 8 InnoDB  utf8_general_ci 32 KB
fds =] Examinar G4 Estructura % Buscar %« Insertar [ Vaciar @ Eliminar 8 InnoDB  utf_general_ci 15 kB
interes fis | Examinar Js Estructura & Buscar ¥« Insertar i Vaciar @ Eliminar 8 InnoDB  utf8 general ci 32 KB
parti_actividades =] Examinar 74 Estructura % Buscar 3¢ Insertar f§gl Vaciar @ Eliminar 8 InnoDB  utf8_general_ci 48 KB
parti_fds | Examinar Js Estructura 4 Buscar 3¢ Insertar {5} Vaciar @ Eliminar 8 InnoDB  utf8_general_ci 48 KB
parti_profundos =] Examinar 34 Estructura % Buscar % Insertar f§l Vaciar @ Eliminar @ InnoDB  utf8_general_ci 48 KB
perfil ] Examinar s Estructura % Buscar 3¢ Insertar §gl Vaciar @ Eliminar 1 InnoDB utf8 general ci 32 KB
persona | Examinar 3 Estructura % Buscar 3 Insertar i Vaciar @ Eliminar 1 InnoDB  utf8_general_ci 16 KB
profundos | Examinar s Estructura 4 Buscar R Insertar [ Vaciar @ Eliminar 8 InnoDB  utf8_general_ci 15 KB
sugerencias =] Examinar G4 Estructura % Buscar %« Insertar i Vaciar @ Eliminar @ InnoDB  utf8_general_ci 32 KB
trato_especial | Examinar Js Estructura # Buscar R« Insertar i Vaciar @ Eliminar @ InnoDB  utf8_general_ci 32 KB
14 tablas Namero de filas 2 InnoDB utf8_general ci 432 KB aB

Fuente: elaboracién propia

Al haber creado la base de datos, se debe copiar la carpeta Encontra2 en la
siguiente direccién en el equipo:

C:\xampp\htdocs\Encontra2

Solo teniendo esta carpeta en esta direccion del equipo es como se tendra acceso
a la pagina mediante el navegador, de contrario no se compilara adecuadamente.

A continuacion se escribe la siguiente url en el navegador:
http://localhost/encontra2/entrada

Carga la entrada al sistema, donde el usuario tiene la posibilidad de iniciar sesion
o en el caso de que no se haya registrado, también lo puede hacer presionando el
boton Registrar, el cual lo direcciona al modulo de aspirante.
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llustracion 36. Entrada y Login

iBIENVENIDOS!

Esta es una plataforma desarrollada
para el Encuentro Juvenil Pereira,
con el fin de administrar toda su

informacion y los procesos que realizan.

Si no te has registrado lo puedes hacer aqui

Fuente: elaboracion propia

llustracion 37. Ingreso de datos para iniciar sesion.

Si ya esta registrado en el sistema, se debe
ingresar la cédula y la contrasefia en los campos
correspondientes que se observan en la
ilustracion 37.

Fuente: elaboracion propia
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llustracion 38. Registrar usuarios no creados. En caso de que el usuario no se
haya registrado, el botdn

Si no te has registrado lo puedes haceraqui Registrar se encuentra en la
esquina inferior izquierda.

Fuente: elaboracion propia

En la ilustracion 39 se observa el médulo del administrador del sistema. En donde
tiene el permiso a utilizar todas las acciones que puede realizar el sistema. Para
acceder a este modulo se ha creado un usuario por defecto el cual tiene por cédula
0 y la contrasefia es admin.

[lustracion 39. Modulo del administrador

O

"’w Encuentro Juvenil | Registrar | Sugerencias

Bienvenido Loms :
ADMINISTRADOR m.: ] w |
T L

SEBASTIAN Oracién

USUARIOS
AREAS
FIN DE SEMANA
ACTIVIDADES

PROFUNDOS

Fuente: elaboracién propia

100



1
llustracion 40. Gestion de usuarios Despliegue de la administracion de los usuarios
en el sistema.

CREAR La opcion crear, direcciona al formulario de
registro, actualizar permite consultar, modificar y
guardar los datos que ya han sido ingresados en
| ACTUALIZAR el formulario de registro, eliminar permite eliminar
a cualquier usuario, y perfilar permite asignarle el
‘ ELIMINAR perfil correspondiente al usuario que se desee.

Hay que aclarar que estas opciones son de una
PERFILAR manera individual en donde se busca la cédula del
usuario al que se quiere realizar alguna de estas
acciones y le carga las opciones correspondientes para ejecutar la tarea deseada.

Fuente: elaboracion propia

En la ilustracion 41 esta la primer parte del formulario de registro y creacién de
usuarios, en donde se almacenan los datos personales.

llustracion 41. Registro de datos personales.

REGISTRA TUS DATOS

Campos obligatorios(*)

PERSONALES
Cédula* Nombres * *Apellldos
Teléfono fijo * Celular * Plrecmon
Fecha de nacimiento Ciudad de residencia
¥ dd/mm/azaa *
Correo o
electrénico * Facebook Contrasefia

Fuente: elaboracion propia
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llustracion 42. Registro de datos familiares.

FAMILIARES

=1

Parentesco * Seleccione ¥

Nombres * Teléfono fijo * Celular *

Ciudad de residencia * Ocupacion Direccion *
—2

Parentesco * Seleccione ¥

Nombres * Teléfono fijo * Celular *

Ciudad de residencia * Ocupacion Direccion *

Fuente: elaboracion propia

En lailustracidon 42 esta el registro de familiares, en donde se deben de llenar para mantener
una constante comunicacion con los padres o acudientes del encontrado que se esta
registrando.

llustracion 43. Registro de datos especiales.

ESPECIALES

¢ Sufres de alguna enfermedad o requieres alimentacion especial?

Enfermedad Nombre del medicamento Alimentacion

Fuente: elaboracion propia

En la ilustracién 43 se registran los datos especiales, en caso de que la persona que se
esta registrando requiera un trato especial, como lo es tener un medicamento en especial
para tratar una enfermedad, o si necesita una alimentacién en especial.
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llustracion 44. Registro de interés en Fin de Semana

INTERES en FDS

¢Por qué quieres hacer el Fin de Semana?

¢Quién te invité al FDS? * Celular *

¢ Has participado de alguna actividad de crecimiento
personal, grupo o movimiento juvenil?

Seleccione ¥

¢ Cual es el nombre de la actividad, grupo o movimiento
juvenil?

GUARDAR

Fuente: elaboracién propia

En la ilustracion 44 se almacenan los datos acerca del interés que tiene la persona por vivir
el fin de semana, lo mas importante en esta parte es ingresar el nombre y el celular de la
persona que lo invit6 a vivir esta experiencia, en caso de algin problema futuro.

llustracion 45. Actualizar usuario

Actualizar usuario

Aqui cargaran los datos que quieres actualizar.

Fuente: elaboracion propia

En la ilustracion 45 se puede observar el buscador para actualizar un usuario, en
donde al ingresar la cédula carga el menu de opciones en el que se escoge qué
datos se desean modificar.
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llustracion 46. Actualizacion de usuarios(2)

i i Seleccione datos a actualizar
Actualizar usuario

PERSONA

FAMILIAR1

FAMILIAR2

INTERES EN FDS

ESPECIALES

Aqui cargaran los datos que quieres actualizar.

En la anterior imagen se observa el menu de opciones mencionado anteriormente,
en donde dependiendo de los datos que se quieran actualizar, el administrador tiene
la posibilidad de escoger mediante el mend.

En las siguientes imagenes se observa la manera en que se puede consultar los
datos existentes para modificarlos y guardar los nuevos. Primero se consultan lo
que ya esta almacenado en la base de datos, y si se desea actualizar algun dato se
debe presionar el botén Modificar y automaticamente cargara el botén Guardar.
Si la actualizacion fue exitosa aparecerd un mensaje emergente notificandolo.

llustracién 47. Consulta y actualizacion de datos personales.

Cédula Nombres Apellidos Fijo Celular Fecha de
nacimiento
dd/mm/aaaa
1088015824 gy ctian Rios Ceballos 3320051 2147483647 19930924 :
. .. Ciudad de ..
Direccion residencia Correo Facebook Contrasena Modificar

Sebastian Rios
Ceballos

Portal del parque

bloaue 5 anto 610 Dosquebradas sebastian rios@ucp.edu.co

rios123 -

Fuente: elaboracion propia
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llustracion 48. Consulta y actualizacion de datos familiares

Cédula Nombre Ocupacioén Fijo Celular Direccién
1088015824 L : : Portal del parque
Albeiro Rios Navarro  Ingeniero de Sistemas 3320051 2147483647 bloaue 5 apto 610

Ciudad de
Parentesco residencia Modificar

Papa Dosquebradas -

Fuente: elaboracion propia

En la ilustracién 48 se consulta los datos del familiarl, y de la misma manera se consultan
los del familiar2.

llustracion 49. Consulta y actualizacion de datos de interés en FDS

Cedula Cel invitador Nombre invitador

1088015824 2147483647 Andres Felipe Quintero

Fuente: elaboracion propia

En la ilustracién 49 se consultan los datos de la persona que invitd a vivir la experiencia al
usuario o encontrado que se quiere actualizar. Solo aparecen estos 2 datos debido a que
son los méas importantes en esta seccion.

llustracion 50. Consulta y actualizacion de datos especiales

Ceédula Medicamento Alimentacion Enfermedad

1088015824

Fuente: elaboracién propia

En la ilustracién 50 se consultan los datos especiales, en este caso el usuario no requeria
un trato especial. Y al ser no obligatorios, al almacenarse quedan vacios.

llustracion 51. Mensaje de actualizacion exitosa

« Mensaje emergente si la
localhost:40000 dice: actualizacion fue exitosa

Actualizacion exitosa

e Fuente: elaboracion propia
‘ Aceptar ‘
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[lustracion 52. Perfilar usuarios

Perfilar Usuarios.
Perfilar Usuarios.

o

Cédula
300

Perfil

| Aspirante

Seleccione
Cédula Perfil Modificar Aspirante
Encontrado

300 Aspirante

‘ Administrador

Fuente: elaboracién propia

La ilustracién 52 describe cémo es la accion de perfilar los usuarios, en donde al ingresar
la cédula del usuario carga el perfil actual (al momento de registrarse, cada usuario es
perfilado como aspirante). Para realizar esta accién se habilita la opcién de seleccionar
presionando el botén Modificar, al estar habilitada la lista de opciones, el administrador
puede seleccionar el perfil que desee.
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llustracion 53. Asignacion de area

Bienvenido
ADMINISTRADOR

SEBASTIAN
‘ USUARIOS

AREAS

| ASIGNAR

Asignar Area

oo -

Cédula Area
4000 nn

Fuente: elaboracién propia

Asignar Area

ngesa i civie [
Cédula Area m

4000 nn
Seleccione
Encuentro
Pre

Post
Padres

| Apostolado

L

La ilustracion 53 describe la manera en que tanto el administrador como el
coordinador pueden asignar el area a la que corresponde cada usuario. La
metodologia de seleccion es igual a la de perfilar los usuarios.
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llustracién 54. Mensaje de asignacion exitosa

localhost:40000 dice:
Asignacion exitosa

Evita que esta pagina cree cuadros de didlogo adicionales.

’ Aceptar l

[lustracion 55. Gestion de Fines de Semana

Bienvenido

ADMINISTRADOR

SEBASTIAN
| USUARIOS
| AREAS

FIN DE SEMANA

| &QUE ES UN FDS?

| CREAR
| HISTORIAL
| ASISTENCIA

Mensaje emergente si la
asignacion del perfil o area
fue exitosa

Fuente: elaboracion propia

Para que cargue el calendario de Bootstrap se debe editar la url definida en la variable
$base_url en el archivo config.php que esta en la carpeta de la siguiente direccion:
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[lustraciéon 56. Calendario de FDS

Mayo 2016

Lunes Martes Miércoles Jueves

Fuente: elaboracion propia

llustracién 57. Agregar un nuevo FDS
Agregar FDOS

Inicio

Final

FD5

Hiamero de fin de semana

Introduce el nimero del fin de semana

Imformacicn general

Intreduce: lugar de encuentro y cosas para llievar

Fuente: elaboracién propia
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En la ilustracion 57 se observa la manera en que se agrega un nuevo fin de semana, en los
2 primeros campos al dar clic en los rectangulos de la derecha carga un mini calendario en
donde se agrega la fecha y hora tanto de inicio como de final.

[lustracion 58. Sistema de asistencia a fines de semana

Cedula Nombre FDS  Asiste m
1088015824 Sebastian Rios Ceballos | Seleccione v

Seleccione
si

Fuente: elaboracion propia

En laimagen anterior se puede observar el sistema de asistencia a fines de semana,
en el cual al buscar la cédula de la persona a la que se desea validar la asistencia
carga una tabla con sus datos basicos, en la lista de opciones en FDS cargan los
fines de semana que han sido creados en el calendario de fines de semana y se
procede a validar la asistencia al seleccionar entre si 0 no y presionar el botén
Guardar.
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llustracién 59. Gestion de actividades
Bienvenido

ADMINISTRADOR
SEBASTIAN

USUARIOS

AREAS

FIN DE SEMANA

ACTIVIDADES

| CREAR
‘ HISTORIAL

ASISTENCIA

Fuente: elaboracion propia
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[lustracién 60. Calendario de actividades

Mayo 2016

Lunes Martes Miércoles Jueves Viemnes Sabado Domingo

Fuente: elaboracion propia
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llustracion 61. Agregar nueva actividad
Agregar Actividad
Inicio
19/05/2016 5:33

Final

19/05/2016 5:33

Tipo de actividad

Al ser creada se muestra
asi:

| Taller

Apostolado
Congreso

;Donde sera la actividad

Informacicn general

Introduce |a informacion que consideres importante

w

Fuente: elaboracién propia
llustracion 62. Informacion de la actividad

Actividad 1

Comprar cinta
| Eliminar |

Fecha inicio: Fecha termino:

19/05/2016 5:3319/05/2016 5:33

De esta manera se muestra la
informacion de cada actividad que ha
sido creada y almacenada en la base de
datos. En donde dice el nombre de la
actividad, la informacion general y las
fechas y horas de inicio y fin de cada
una. Ademéas el administrador y el
coordinador puede eliminar la actividad
gque deseen.

Fuente: elaboracién propia
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[lustracion 63. Sistema de asistencia a actividades

Cedula Nombre Actividad Asiste m
1088015824 Sebastian Rios Ceballos Seleccione ¥

Seleccione

Actividad 1
Buscar
Cedula Nombre Actividad Asiste m
1088015824 Sebastian Rios Ceballos | Seleccione v

Seleccione

no

Fuente: elaboracién propia

El sistema de asistencias de actividades funciona de la misma manera que el de fines de
semana, y lo mismo es con el de profundos el que estara explicado mas adelante.

[lustracion 64. Sistema de historial de asistencias a actividades

I Cédula Actividades Asistidas Fecha/Horal
|1088015824 Actividad 1 19/05/2016 5:33|

Actividades
Ingresa la cédua |

Fuente: elaboracién propia

En la ilustracion 64 se observa el sistema de historial de asistencias a actividades,
en el cual al buscar la cédula del usuario que se desee, carga una tabla en donde
aparecen las actividades a las que si ha asistido, si en el sistema de asistencias se
le validd como si no hubiera asistido, entonces en este sistema no tendra
informacion.
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llustracion 65. Gestion de profundos.
Bienvenido
ADMINISTRADOR

SEBASTIAN
USUARIOS
AREAS
FIN DE SEMANA

ACTIVIDADES

PROFUNDOS

‘ CREAR
‘ HISTORIAL

| ASISTENCIA

Fuente: elaboracion propia
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llustracion 66. Agregar un nuevo profundo

Mayo 2016

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo

10 11 12 13 14 15
Fuente: elaboracion propia

llustracién 67. Agregar un nuevo profundo

Agregar Profundo

Inicio
Final

Tipo de Profundo

Legistica i

Lugar

Intreduce el lugar

Informacion General

o e

Fuente: elaboracion propia
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[lustracion 68. Informacién Encuentro Juvenil

IH; Inicio

Lema

Himno

Razén

¢ Quienes Somos?

Oracion

El Encuentro Juven
hacer realidad el su

Escudo

liento laico de jovenes para los jovenes, que integrados a su propia familia, tratan de

BIAR ELLOS MISMOS PARA CAMBIAR EL MUNDO".

Nuestro objetivo principal es buscar que el joven desarrolle cualidades y capacidades que algunas veces permanecen
escondidas en lo mas profundo de su YO, por miedo a ser diferentes a la corriente comun del mundo.

Este objetivo se logra por medio de un fin de semana para jovenes y luego con otras ayudas que permite un desarrollo
mas amplio de esas cualidades y capacidades encontradas.

El Encuentro Juvenil es un proceso de reencuentro del joven con su familia, colegio, universidad, trabajo y en fin con
todo lo que se relaciona dentro de su desarrollo como joven cristiano comprometido.

Fuente: elaboracion propia

En la imagen anterior se muestra la seccién donde esta la informacion basica del Encuentro

Juvenil.

[lustracién 69. M6édulo del coordinador

Bienvenido
COORDINADOR
coco

AREAS

FIN DE SEMANA

ACTIVIDADES

PROFUNDOS

Fuente: elaboracion propia
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En la ilustracion 69 describe el médulo del usuario con perfil de coordinador, en el cual
puede realizar casi todas las acciones que realiza el administrador, con la diferencia en que
se le prohibe la gestion de usuarios.

[lustracién 70. Médulo del encontrado

Bienvenido
ENCONTRADO
YEYE

FDS

ACTIVIDADES

PROFUNDOS

Fuente: elaboracién propia

En el médulo de encontrado se puede consultar el calendario de fines de semana,
actividades y profundos que han sido creados por el administrador o por algin
coordinador.
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llustracion 71. Calendario para encontrados

Mayo 2016

B -

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo

Fuente: elaboracién propia

llustracion 72. Modulo de aspirante

Inicio

BIENVENIDO REGISTRA TUS DATOS
ASPIRANTE Campos obligatorios(*)
PERSONALES
Cédula * Nombres * fpellldos
Teléfono fijo * Celular * Direccion
Fecha de nacimiento Ciudad de residencia
* dd/mm/azaa *
Correo .,
electrénico * Facebook Contrasefia
FAMILIARES
—1 ‘

Fuente: elaboracién propia
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En el médulo de aspirante solo tiene acceso a la informacion bésica del encuentro juvenil,
a enviar sugerencias y a registrarse, debido a que es para personas que apenas se
registraran en el sistemay que solo pueden ser encontrados al vivir el fin de semana en su
totalidad.

llustracion 73. Formulario de sugerencias

Cedula

Sugerencia

GUARDAR

Fuente: elaboracion propia

Este formulario de sugerencias esta habilitado para usuarios con perfiles de aspirante,
encontrado y coordinador. Todas las sugerencias enviadas por medio de este formulario
son enviadas al administrador, cuando el envio es exitoso, aparece un mensaje abajo del
formulario notificandolo.

llustracion 74. Tabla de sugerencias

Cédula Sugerencias

Me parece una excelente plataforma, ha sido bastante eficiente
1088015824 para mi vida como Encontrado

Fuente: elaboracion propia

En laimagen anterior se describe la manera en que se cargan las sugerencias que han sido
enviadas por los usuarios, en donde se muestra la cédula del que la envio y la respectiva
sugerencia que en este caso fue una felicitacion.
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[lustraciéon 75. Eliminar usuarios

| cédula Nombre
Eliminar usuarios |1083015824 Sebastian Rios Ceballos Eliminar

T o

Fuente: elaboracion propia

Para la eliminacion de un usuario se ingresa la cédula y se presiona el botdn
Buscar, al hacer esto carga una tabla con la cédula, el nombre y si en realidad se
desea eliminar del sistema al encontrado se presiona el botén Eliminar.

llustracion 76. Cerrar sesion

Si cualquiera de los usuarios desea cerrar sesion, se
debe dirigir a la esquina superior derecha de cualquiera

de los modulos y al dar clic en la @ se direccionara
a la entrada y ya habréa cerrado su sesion.

Fuente: elaboracion propia
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[lustraciéon 77. Inicio Encontra2 movil

Bienvenido, aqui podras
registrarte o consultar tus
datos basicos

Registrate

Consultar

Desarrollado por Sebastian Rios Ceballos

Fuente: elaboracién propia

Este es el inicio de la plataforma movil, que
actualmente los servicios que presta es el de
registrar o consultar los datos basicos de cada
persona.

Si se presiona el botdn Registrate lo direcciona
al modulo de registro, y si se presiona el botén
Consultar lo direcciona al médulo de consultas,
en donde cargan los datos de la persona a la
cual se ingrese la cédula para buscarla.

Para poder acceder a esta plataforma, se debe
instalar el Android Studio, y debido a que por
ahora no se ha comprado el hosting y el
dominio, se debe de cambiar las constantes
ipguardar e ipmostrar que estan en la clase
Constantes. Se conecta el movil con el cable
de datos y al ejecutarse debe cargar este inicio.
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llustracién 78. Registro y consultas en app mévil.

Registra tus datos Ingresa la cédula
Debes llenar todos los campos CONSULTAR
. ‘Cédula
R Nombres

Contrasena

Nombres Apellidos

Apellidos Celular

Celular Télefono fijo

Teléfono fijo Direccién

Direccion

Fecha de nacimiento
Fecha de nacimiento

Ciudad
Ciudad de Residencia
Correo Electrénico Correo
Facebook

Facebook

Fuente: elaboracion propia

En la imagen anterior se pueden observar los 2 médulos que realiza hasta ahora la
plataforma mévil, en donde el usuario puede registrar sus datos basicos y también
puede consultarlos. En la aplicacibn movil solo registra y consulta los datos
guardados en la tabla Persona ya que crear un formulario con la misma cantidad
de datos que tiene el de la plataforma web es bastante tedioso al llenarlo de manera
vertical, debido a que no se tiene el conocimiento suficiente como para hacerlo de
una manera que permita una mayor usabilidad al tener el formulario completo.
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